50l |00

Zatacznik nr 5 do Uchwaly
KARTA PRZEDMIOTU
1. [INAZWAPRZEDMIOTU: Administrowanie systemami Srodowiska Windows
2. |KIERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. [ROK/ SEMESTR STUDIOW: III/5
5. |JLICZBA PUNKTOW ECTS: 3
6. [TYPPRZEDMIOTU': obowigzkowy
7. WEZYK WYKLADOWY: polski
8. |LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU*:
¢ Studia stacjonarne: wyklad — 15 godz., zajecia praktyczne — 30 godz., praca wlasna
studenta — 30 godz.
¢ Studia niestacjonarne: wyklad — 8 godz., zajecia praktyczne — 16 godz., praca wiasna
studenta — 51 godz.
9.  [WYMAGANIA WSTEPNE:
'Wiedza i umiejetnoset:
¢ Sieci komputerowe.
¢ Systemy operacyjne.
10. |ZALOZENIAI CELE PRZEDMIOTU:

* Zapoznanie z terminologig, pojeciami, zasadami i narz¢dziami stosowanymi przy
rozwigzywaniu zadanh zwigzanych z systemami operacyjnymi Windows.

= Przekazanie wiedzy dotyczacej standardéw i norm technicznych stosowanych w
systemach Windows.

systemach operacyjnych z rodziny Windows.

e Wyrobienie umiejgtnosci sprawnego postugiwania sig nowoczesnymi technikami
komputerowymi, wyciagania wnioskow oraz rozwigzywania praktycznych zadan.

poshugiwaniem sig szerokim spektrum narzgdzi informatycznych.

»  Wyrobienie umiejgtnosei postugiwania si¢ zaawansowanymi narzgdziami dostgpnymi w

¢ Przygotowanie do uczenia sig przez cale zycie, podnoszenie kompetencji zawodowych,
osobistych i spotecznych w zmieniajacej si¢ rzeczywistosci, podjgcia pracy zwiazane] z

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.



11. [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE, Odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia sie
(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie

P_W0l|Zna zagadnienia zwigzane z architekturg systemow z K W04
rodziny Windows.

P W02{Ma wiedze z zakresu funkcjonowania systemdéw z rodziny |[K_WO8
Windows oraz ich zarzadzania.

P WO03|Zna podstawowe metody, techniki i narzgdzia K W14
rozwigzywania zadan administracyjnych w systemach z
rodziny Windows.

UMIEJETNOSCI: potrafi

P_UO1 [Potrafi korzystaé ze Zrodet literaturowych i dokumentacji  [K_UO1
technicznych dotyczacych systemow z rodziny Windows.

P_U02 [Potrafi opracowa¢ dokumentacje zadaf administracyjnych {K_U03
w systemach z rodziny Windows.

P_U03 [Ma umiejetnos$¢ samoksztalcenia w celu podnoszenia K_U06
kompetencji zawodowych w zakresie systeméw z rodziny
Windows.

P_U04 |Potrafi oceni¢ ryzyko i bezpieczefistwo systeméw z rodziny [K__UOS
Windows.

P_U05 |Potrafi pordwnywaé funkcjonalno$c systemow z rodziny  |[K_UG9
Windows.

P_U06 Potrafi ocenié¢ przydatno$¢ metod i narzedzi K _U23
administracyjnych w systemach z rodziny Windows oraz
dokona¢ ich wyboru i zastosowac.

P_U07 [Potrafi utrzymywa¢ prawidtowe funkcjonowanie systemow [K_U24
idzialajacych pod kontrolg Windows.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do

P K01 [Rozumie potrzebe ciggtego doskonalenia sig w zakresie K K01
srodowisk Windows.

P_KO02 |Potrafi odpowiednio okreéli¢ wymagania i je zrealizowac w [K_K04
kontekscie rozwigzywania zadan administracyjnych w
systemach z rodziny Windows.

12.

METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE




Symbol Metody (sposoby) oceny3 Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢

1. |P_WO0I egzamin pisemny podsumowujgca jarkusz z
odpowiedziami
2. [P_W02 egzamin pisemny podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
3. [P_WO03 egzamin pisemny podsumowujgca larkusz z
odpowiedziami
4. [P_U01 rozwigzania zadan podsumowujgca |pliki z
rozwiazaniami
5. |P_Uo2 rozwiazania zadan podsumowujgca pliki z
rozwigzaniami
6. [P_UO3 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
7. [P UM rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
8. |p_UOS rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
9. |P_U06 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
10. |P_UQG7 rozwiazania zadan podsumowujaca |pliki z
rozwiazaniami
11. [P_KO01I obserwacja studenta podsumowujaca |zestawienie z
ocenami

3

Ocenianie ciggle (biezace przygotowanie do zajed), srédsemestralne zaliczenie pisemne, §rodsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koncowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejetnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Formujaca, podsumowujgca.




12. [P K02

obserwacja studenta

podsumowujgca

zestawienie z
locenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0 [ NA OCENE 3,5 NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W0l Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
odpowiedzie¢ na jodpowiedzie¢ na lodpowiedzie¢ na jpdpowiedzie¢ na jodpowiedzie¢ na
P W02 . . . . .
- pytana pytania pytania pytama pytama
zdobywajac 50- Edobywajac 60- zdobywajgc 70- |[zdobywajac 80- |zdobywajac 30-
59% punktéw.  [69% punktow.  {79% punktow.  [89% punktéw.  [100% punktow.
P W03
P U0l Potrafi rozwigzac [Potrafi rozwiazaé [Potrafl rozwigzac [Potrafi rozwiazadé [Potrafi rozwigzaé
5002 zadania zadania zadania zadania zadania
- zdobywajgc 50- [dobywajac 60- [zdobywajac 70- lzdobywajac 80- wdobywajac 90-
P U0O3 59% punktow.  |69% punktéw.  [79% punktow.  89% punktéw.  [L00% punktow.
P U04
P UO5
P_U06
P_UG7
P KOl Student rzadko  [Student czasami {Student czesto  [Student bardzo  [Student zawsze
) wykazuje wykazuje wykazuje czesto wykazuye jwykazuje
- aktywnose i aktywnosc i aktywnosc¢ i aktywnosc i aktywnosc i
omystowo$¢. omystowo$é.  [pomystowosé, lpomys}owoéé. pomyslowosc.

14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Egzaminu pisemnego.
2. Zaliczenia zajec praktycznych.

Osiagniecie zaloZonych efektéw uczenia sie i pozytywny wynik:

Ocena koficowa wynika ze Sredniej arytmetycznej z oceny z egzaminu i z oceny z zaliczenia zaj¢é

praktycznych.
15, [TRESCI PROGRAMOWE
Tresé zajed Forma :L'ajt;(’:5 Symbol
(liczba godz.} | przedmiotowych
efektow uczenia si¢

Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.




Wyklady

Podstawowe informacje o systemach z rodziny Windows. P W01, P W02
/1
Systemy plikéw stosowane w systemach Windows. MBR, P W01, P_W02
kompresja, szyfrowanie. 2/1
Zarzadzanie kontami vzytkownikéw i grupami. P W02, P W03
7 arzadzanie uprawnieniami uzytkownikéw. 2/1
Rejestr systemu Windows. Udostgpnianie zasobdw w P W01, P W02
sieci lokalnej. 21
Polecenia sieciowe i zarzadzanie siecia. Pliki wsadowe i P W02, P_W03
skrypty logowania. 2/1
Zarzgdzanie komputerem z wykorzystaniem narzedzi P W02, P_W03
administracyjnych systemu. 2/1
Zarzgdzanie srodowiskiem uzytkownika przy P W02, P_W03
wykorzystaniu zasad grupy. 2/1
Zarzadzanie bezpieczenstwem systemu, zasady P W02, P W03
zabezpieczen lokalnych, Diagnozowanie usterek systemu 2/1
operacyjnego i ich usuwanie.
Zajecia praktyczne
Podstawowe narzedzia i polecenia systemow Windows, P UOL, P U03, P UOS,
2/1 P U06
Zarzgdzanie MBR dysku twardego. Kompresja, P 002, P_U07, P_KO!
szyfrowanie danych, przydziaty dyskow w systemach 372
(Windows.
Zarzadzanie kontami uzytkownikow 1 grupami w powloce P _U02, P_U04, P_U06,
tekstowej i graficznej. 3/1 P _UO07,P KO1,P K02
Nadawanie 1 modyfikowanie uprawnien do zasobow. P_U02,P U4, P 107,
372 P KO0l,P K02
Zarzadzanie systemem z wykorzystaniem rejestru P_U02,P_U07, P K01,
systemowego. 3 P K02
Udostepnianie zasobéw w sieci lokalnej. Konfiguracja P U02, P_U07, P_KO1,
sieci. n P K02
Polecenia sieciowe systemu Windows, zarzadzanie siecig P U01, P_U02, P_U0S8,
w powloce tekstowe;. 3/1 P U7, P_KOL, P K02
[Tworzenie skryptéw logowania. Praca w powloce P U02, P UGe, P UO7,
Windows PowerShell. 2/1 P_KO01,P K02
Zastosowanie narzedzia ,,Zarzadzanie komputerem” do P U02, P_U06, P_UO7,
administrowania systemenn. 21 P K01, P K02




18. |Edycja lokalnych zasad grupy. P U02, P U07, P K01,
2/1 P K02
19. |Stosowanie zasad zabezpieczed lokalnych w systemie. P_U02, P_UO4, P_UO7,
2/1 P KO01,P K02
20. |Diagnozowanie usterek systemu operacyjnego i ich P U02,P_UO03, P_UODS,
usuwanie, 2/1 P_UG7, P K01, P K02
l6. METODY DYDAKTYCZNE:
» Wyklad z wykorzystaniem prezentaciji.
o Cwiczenia z wykorzystaniem Oprogramowania,
17.  |LITERATURA PODSTAWOWA 1 UZUPEENIAJACA®:
Literatura podstawowa:
1. Krause J.: Windows Server 2019 dla profesjonalistéw. Helion, 2020.
2. Szelag A.: Windows 10 PL. Optymalizacja i zaawansowane zarzgdzanie systemem.
Helion, 2015.
3. Yosifovich P., Ionescu A., Russinovich M.E., Solomon D.A.: Windows od $rodka.
Architektura systemu, procesy, watki, zarzadzanie pamiccia i duzo wiecej. Helion,
2018.
Literatura uzupelniajaca:
4. Bott E., Siechert C., Stinson C.: Windows 10 PL. Od $rodka. Helion, 2016.
5. Jones D.W.,, Hicks J.: Windows PowerShell w miesiac. Helion, 2018.
6. Silberschatz A., Galvin P.B., Gagne G.: Podstawy systeméw operacyjnych, WNT,
2021.
18. |[OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci

Rodzaj zajec

Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnofci w

przygotowanie si¢ do zaliczeivkolokwiow

wyklady 15/8
o
. 8 &
zajgcie praktyczne = 30/16
o0
. s ] &
¢wiczenia S %
: 5 £
laboratoria o .g
T3
‘Laczna liczha godzin zajgd realizowanych z udzialem N3 45/24
rowadzgeego
przygotowanie si¢ do zajeé 25/41

Praca
wlasna
P |

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia 5/10
koncowego
Lgczna liczba godzin pracy whasnej studenta 30/51
Razem godzin 75/75
(zajecia z udzialem prowadzqeego + praca wlasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 3

19.

NR POKOJU KONSULTACJT)

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




KARTA PRZEDMIOTU

linlowej i geometrii analitycznej

1. [NAZWA PRZEDMIOTU: Algebra liniowa z geometria analityczng

2. |[KIERUNEK: Informatyka

3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

4. |ROK/ SEMESTR STUDIOW: 172

5. [LICZBA PUNKTOW ECTS: 4

6. [TYP PRZEDMIOTU': obowigzkowy

7. WEZYK WYKLADOWY: polski

8. |LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU:
Studia stacjonarne: wyktad - 30 godz., éwiczenia — 30 godz., praca wlasna studenta —
40 godz.
Studia niestacjonarne: wyktad — 16 godz., éwiczenia - 24 godz., praca whasna studenta
— 60 godz.

9. |[WYMAGANIA WSTEPNE:

'Wiadomosci i umiejgtnosei z zakresu matematyki ze szkoty srednie;.
10. [ZALOZENIATCELE PRZEDMIOTU:
e zapoznanie z zagadnieniami algebry liniowej 1 geometrii analitycznej w zakresie
studiow informatycznych pierwszego stopnia
» wyrobienie umiejetnosci dzialania na liczbach zespolonych i rozwigzywania réwnai

algebraicznych; wykonywania dzialah na macierzach; obliczania rz¢du i wyznacznikaj
macierzy: znajomosci metod wyznaczania macierzy odwrotnej, posiadania)
umicjetnoéci  rozwigzywania ukladéw réwnan liniowych; poshigiwania sig
rachunkiem wektorowym; postugiwania si¢ pojgciami geometrii analitycznej naj
plaszczyznie i w przestrzeni
wdrozenie do stalego uczenia sig, ciaglego podnoszenia i doskonalenia swoich)
kompetencji; wyrobienic umiejgtnosci kreatywnego myslenia

11. [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE, Odniesienie do kierunkowych

efektow uczenia sie
(symbo))
WIEDZA: zna i rozumie
P Wolhnalizuje, wyja$nia i rozwiazuje problemy w jezyku algebry K Wil

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wyktady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.



P W02

teorie rozwigzywania ukltadéw rownan liniowych.

podstawowe pojecia algebry liniowej, rachunek macierzowy oraz

K_WOl

P W03klementy geometrii analitycznej w przestrzeni euklidesowej

tr&jwymiarowej

K_WO0l

UMIEJETNOSCI: potrafi

P 101 [postugiwaé sig rachunkiem wektorowym i macierzowym

K_U01

P U02

przestrzeni euklidesowej i formutowania oraz rozwigzywania
zagadnien geometrycznych

zastosowaé metody geometrii analitycznej do opisu obiektow w

K_UO07

P U03 [zastosowac teorig liczb zespolonych w rozwigzywaniu rownan

algebraicznych

K_U07

P U04 [zastosowac poznane pojgcia, metody i modele matematyczne

algebry i geometrii analitycznej w praktyce

K U07

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotow do

P K01 [uczenia sig przez cale zycie, podnoszgc w ten sposob

kompetencje zawodowe i spofeczne

K_KO1

P_KO02 precyzyjnego formutowania pytan, shuzgcych pogltgbieniu

wlasnego zrozumienia danego tematu lub odnalezienia
brakujacych elementéw rozumowania

K_KOl

P K03 myélenia i dziatania w sposéb kreatywny

K_K06

12

METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody (sposoby) oceny”
przedmiotowego

efektu uczenia si¢

Typ oceny”

Forma
dokumentacji

P WO01,P W02, [Ocenianie ciagfe,
P WO03,P U01, [kontrola obecnosci,
P_U02, P_U03, P_UO4zadania domowe

Formujgca

Archiwizacja prac.

P K01, P_K02, P_KO03[Ocenianie ciagle,
[kontrola obecnosci

Formujgca

Dyskusja, aktywnosé
na zaj¢ciach, lista
obecnodcei.

_P_WOI,P_WO02,
P W03, P_UOI,
P_U02, P_UO03,
P_U04, P_KOI,
P K02, P K03

Pisemne egzaminy polowkowe

Podsumownjaca

\Archiwizaca prac,
protokdt ocen

3

semestralna, ocena umiejetnosci rachowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Ocenianie ciagte (biezace przygotowanie do zajec), §rédsemestralne zaliczenie pisemne, $rédsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koncowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin usiny, praca

Formujgca, podsumowujaca.




13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0 | NA OCENE 3,5| NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P WOL, P_ W02, [50%-59% 60%-69% 70%-7%% 80%-89% 00%-100%
P W03, punktéw z obu  [punktéw z obu  punktéw z obu [punktdw z obu punktéw z obu
B egzamindw egzamindw egzamindw egzaminow cgzaminow
P_U01,P_U02, potdéwkowych potdéwkowych [potowkowych |potdwkowych poléwkowych
P U03,P_U04
P_KO1, P_ K02, (studentrzadko [student czasami [student czesto |[student czgsto student czgsto
P KO3 zadaje pytania i zadaje pytania i [zadaje pytaniai [zadaje pytania i zadaje pytania i
- formutuje formutuje formutuje formutuje formuhyje
lopinie opinie opinie opinie oraz opinie oraz
odnajduje odnajduje
brakujgce brakujgce
elementy elementy
rozumowania  [rozumowania i
potrafi je
wyjasni¢
pozostalym
studentom

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

Osiggnigcic zatozonych efektow uczenia oraz uzyskanie pozytywnej oceny z wszystkich
egzamindw poldwkowych organizowanych w trakcie semestru. Przewidywane sa dwa
egzaminy potdwkowe. Ocena koficowa ustalana jest na podstawie wynikow egzamindw
potéwkowych i oceny z ¢wiczen (ocena koficowa wynika ze §redniej arytmetycznej z ocen
z obu egzamindw polowkowych 1 oceny z Ewiczen).

15. [TRESCI PROGRAMOWE
Tresé zaje Forma zaj¢é Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
Wryklady
1. ILiczby zespolone; wielomiany rzeczywiste, P WO0Ll,P_WO02,
lone 1 réwnania aleebraicae. ) P WO03,P_U01,P U2,
zespolone 1 réwnania algebraiczne 3/ 003, P U4, P KoL
P K02, P K03
2.  [Macierze — dziatania na macierzach, wlasnosci P W01,P_ W02,
. P W03, P_UOL, P_U02,
dziatah ¥ P_U03, P_U04, P KO,
P K02, P KO3

Wyktady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajg¢ przez studenta.




(Wyznacznik macierzy, rownania wyznacznikowe;
rzad macierzy.

372

P WOI,P_W02,
P_W03,P UL, P U02,
P U03,P U04, P KOI,
P K02,P KO3

Macierz odwrotna; metody wyznaczania;, réwnania
macierzowe.

32

P WO01,P_W02,
P_W03,P_UO0L, P_U02,
P U03,P U4, P KOI,
P K02,P K03

Uktady réwnan liniowych; tw. Kroneckera-
Capelliego; metody rozwiazywania.

32

P WOL, P W02,
P W03, P U01 P 102,
P U03,P_ “U04, P KOI
P K02, P K03

Rachunek wektorowy.

372

P Wo1,P_W02,
P W03, P_UDL, P_U02,
P_U03,P_U04, P_KO1,
P K02, P K03

Punkty, wektory, proste na plaszczyznie.

4/2

P WO01,P_Wo02,
P_W03,P_UOL, P U02,
P U03,P_U04, P KOI,
P K02, P KO3

Geometria analityczna w przestrzeni.

4/2

P_WO1,P_W02,

P W03,P_U0I,P_UO02,
P U03, P_U04, P_KOI,
P K02, P K03

Struktury algebraiczne; przestrzenie wektorowe.

4/2

P WO01,P_W02,
P W03,P _UOL, P U02,
P U03, P_U04, P_KOI,

P K02, P_KO3

Cwiczenia

Dziatania na liczbach zespolonych; wyznaczanie
pierwiastkdw wiclomiandw.

33

P_WOL,P_W02,
P_W03,P U0, P U2,
P 103, P_U04, P K01,
P K02, P KO3

[Dziatania na macierzach.

3/3

P_WO0l,P_W02,
P WO03,P_UOL, P_U02,
P_U03, P_U04, P_KOI,
P K02, P K03

Obliczanie wyznacznika macierzy; badanie rzgdu
macierzy.

4/3

P W01, P W02,
P W03, P Uol, P _U02,
P U03, P U04 P K01,
P K02, P K03

IWyznaczanie macierzy odwrotnej; rozwigzywanie
rownan macierzowych.

4/3

W02,
o1, p_U02,
U4, P_K01,
K03

2

'gg

b4

bl
.8_8

Rozwigzywanie ukladow réwnan liniowych.

4/3

1

g'é

uol, P U002,
U064, P_KO01,

b

P
P
P
P
P W02,
P
P
P

ShclsisiBelalals
'
o O
“I\.)UJ

K03




6. |Obliczanie i zastosowanie iloczynu skalarnego, P W01,P_WO02,
Kkt I eSZANESO. P W03, P_U01, P_U02Z,
wektorowego, mieszanego 4/3 P U03, P U4, P KOI,
P K02,P K03
7. |[Wyznaczanie wzajemnego polozenia punktow, P WO01,P W02,
P W03, P _UOL, P UOG2
t h- u— y — 3 —_ 2
prosiye 453 P U03, P_U04, P_KOl,
P K02, P K03
8. [Rozwigzywanie zadan i probleméw, pogigbiajace P W01, P_WO02,
: h. P_W03,P_UO0L, P_UO2,
wiedz¢ zdobyta na wyktadac 4/3 103, P U04, P KOL
P K02,P K03
16, METODY DYDAKTYCZNE:
'Wyklad: wyklad informacyjny z elementami prezentacji, konsultacje
Cwiczenia: zadania i problemy matematyczne rozwigzywane przy tablicy i samodzielne,
}konsultacje
17. |[LITERATURA PODSTAWOWAI UZUPELNIAJ ACAG:
Literatura podstawowa
s T Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra liniowa 1. Definicje, twierdzenia, wzory, GiS, Wroclaw
2003.
o L. Kowalski, Elementy algebry liniowej z geometria analityczng, BEL Studio, Warszawa
2016.
e Bialynicki-Birula, Algebra, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2019.
o Kostrikin Aleksiej I, Wstep do algebry 1. Podstawy algebry, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2019,
o Kostrikin Aleksiej I., Wstep do algebry 2. Algebra liniowa, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2019,
e Kostrikin Aleksiej ., Wstep do algebry 3. Podstawowe struktury algebraiczne, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa 2019.
« ] Rutkowski, Algebra liniowa w zadaniach, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2019.
Literatura uzupelniajaca
o T Jurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra liniowa 1. Przyklady i zadania, GiS, Wroctaw 2003.
e C.D.Meyer Matrix analysis and applied linear algebra, SIAM, Philadelphia 2000.
o T.A. Herdegen, Wyklady z algebry liniowej 1 geometrii, Wyd. Discepto 2005.
¢ H. Arodz, K. Rosciszewski, Algebra i geometria w zadaniach, Wyd. Znak , Krakow 2005,
18. |OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci Rodzaj zaje¢ Liczba godzin
na zrealizowanie

aktywnosci w

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie,




wyktady 30/16
zajecie praktyczne % -
Ewiczenia 59 30/24
S &
S o
laboratoria & _§ -
S &
g =
------------------------- O
8 2
3
.......................... =
N
Fgczra liczba godzin zajed realizowanych z udzialem 60/40
prowadzgeego
przygotowanie si¢ do zajec 30/40
3
przygotowanie si¢ do zaliczefvkolokwiéw _ﬂg
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia o 10/20
koncowego :,c;;
........................................... 5
&
F gczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 40/60
Razem godzin 100/100
(zajecia z udziatem prowadzqeego + praca wiasna studenta)
Liczba punktow ECTS 4

19.
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Zatgeznik nr 5 do Uchwaly ...

KARTA PRZEDMIOTU

INAZWA PRZEDMIOTU: Algorytmy i struktury danych

KIERUNEK: Informatyka

POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

[ROK/ SEMESTR STUDIOW: 112

LICZBA PUNKTOW ECTS: 3

TYP PRZEDMIOTU': showiazkowy

JEZYK WYKEADOWY: polski

LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":

¢ Studia stacjonarme: wyktad — 30 godz., zajecia praktyczne — 45 godz., praca wlasna
studenta — 25 godz.

e Studia niestacjonarne: wyklad — 16 godz., zajecia praktyczne — 24 godz., praca wlasna
studenta — 60 godz.

'WYMAGANIA WSTEPNE;
'Wiedza i umiejgtnosei:

*  Wstep do programowania.

10.

ZAY.0ZENIA 1 CELE PRZEDMIOTU:

Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami dotyczacymi algorytmow.
Zapoznanie z metodami projektowania algorytméw.

Zapoznanie z klasycznymi strukturami danych i algorytmami.
Ksztattowanic umiejgtnodei projektowania, zapisu, analizy, implementacji 1 testowania
algorytmow.

Ksztattowanie umigjg¢tnosdcei wykorzystania klasycznych struktur danych i algorytmow.
e Ksztaltowanie §wiadomosci trwajgcego postgpu w dziedzinie algorytméw i struktun
danych.

11.

[PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia si¢
(symbol)

WIEDZA: zna i rozumie

P_W01lZna zagadnienia zwiazane ze sposobami zapisu i K W03

wlasciwosciami algorytmow.

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.




_W02[Zna zagadnienia zwiazane z klasycznymi strukturami K W04
danych.
P_W03[Zna zagadnienia zwigzane z metodami projektowania K W07
algorytmow.
P_W04[Zna zagadnienia zwigzane z implementacjg klasycznych K W10
algorytméw.
UMIEJETNOSCI: potrafi
P_U01 [Potrafi wykorzystywa¢ klasyczne metody, algorytmy i K U01
struktury danych opisane w literaturze.
P_U02 [Potrafi wykorzystywac oprogramowanie wspomagajace K U10
tworzenie algorytméw.
P_U03 [Potrafi testowaé zaimplementowane algorytmy. K_U13
P_U04 [Potrafi formutowaé algorytmy wykorzystujac klasyczne K U20
sposoby ich zapisu,
P_U05 [Potrafi formulowaé specyfikacj¢ algorytmow (wejsé, wyjsé, [K U14
uzytych metod, uzytych struktur danych).
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do
P_K01 [Rozumie potrzebg ciaglego doskonalenia sie w zakresie K. K01
algorytmow i struktur danych.
P_KO2 [Potrafi kreatywnie projektowaé algorytmy i wykorzystywad [K_K06
struktury danych.
12. METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efekfu uczenia sig
1. [P_W0l egzamin pisemny podsumowujgca larkusz z
odpowiedziami
2. [P_W02 egzamin pisemny podsumowujgca |arkusz z
odpowiedziami
3. [P_WO03 egzamin pisemny podsumowujgca jarkusz z
odpowiedziami
4. [P_W04 egzamin pisemny podsumowujaca [arkusz z
odpowiedziami

3

semestralna, ocena umiejgtnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Ocenianie ciagle (biezace przygotowanie do zajgc), srodsemestralne zaliczenie pisemne, $rddsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, kohicowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca

Formujgca, podsumowujaca.




5. (P_U01 $rodsemestralne zaliczenie podsumowujgca (arkusze z
pisemne odpowiedziami/pliki
7 rozwigzaniami
6. P U2 Srodsemestralne zaliczenie podsumowujaca |arkusze z
pisemne odpowiedziami/pliki
7. rozwigzaniami
7. [P_UG3 srodsemestralne zaliczenie podsumowujaca |arkusze z
pisemne odpowiedziami/pliki
7 rozZwWigzaniami
8. [P_U04 srodsemestralne zaliczenie podsumowujaca |arkusze z
pisemne odpowiedziami/pliki
z rozwiazaniami
9. [P_UO05 Srédsemestralne zaliczenie podsumowujaca |arkusze z
pisemne odpowiedziami/pliki
7 rozwigzaniami
10. [P_KOl obserwacja studenta podsumowujgca |zestawienie z
ocenami
11. [P_KO02 obserwacja studenta podsumowiljgca [zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowcee

EFEKTY NA OCENE 3,0 INA OCENE 3,5| NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W01 [Potrafi Potrafi Potrafi [Potrafi Potrafi
D dpowiedzie¢ na jodpowiedzie¢ na jodpowiedzie¢ na jodpowiedzie¢ na jodpowiedzieé na
W02 . . . . .
— pytama pytama pytania pytania pytania
P W03 zdobywajgc 50- Edobywajgc 60- [zdobywajac 70- |zdobywajac 80- [dobywajac 90-
TN 59% punktow.  09% punktow.  {79% punktéw.  |89% punktow.  {100% punktow.
P UB1 Potrafi rozwiazaé {Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigza¢ {Potrafi rozwiazaé {Potrafi rozwigzaé
5002 adania zadania zadania zadania zadania
- podstawowe (bez podstawowe (bez podstawowe (bez podstawowe (bez podstawowe (bez
P U03 biedu). bledu) oraz bledu) oraz bledu), srednio  |bledu), drednio
Erednio Srednio Zaawansowane [zaawansowane
P_U04 zaawansowane (z [zaawansowane  |(bez bledu) oraz [bez bledu) oraz
P UOS drobnymi (bez bledu). zaawansowane (z zaawansowane
B bledami). drobnymi (bez biedu}.
blgdami).
P K01 Student rzadko  {Student czasami  [Student czgsto  [Student bardze  [Student zawsze
wykazuje wykazuje wykazuje czesto wykazuje wykazuje
P_K02 hktywnosé i bktywnoséi  |aktywnoséi  faktywnoséi  fktywnosé i




pomystowosé. |p0mys}0w0§é. Ipomyslowoéé.

[pomystowosé.  [pomystowosé,

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

Osiagniecie zalozonych efektéw uczenia sie i pozytywny wynik:

1. Egzaminu pisemnego.
2. Zaliczenia zajeé praktycznych.

Ocena koficowa wynika ze $redniej arytmetycznej z oceny z egzaminu i z oceny z zaliczenia zaj¢é

praktycznych.
15. |[TRESCIPROGRAMOWE
Tres¢ zajeé Forma zaje¢ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
Wyklady
1. prowadzenie do algorytméw. Algorytmy liniowe, 2/1 P W0l
algorytmy z rozgalezieniami, algorytmy z pgtiami,

2. [Zlozonos¢ algorytmdw. Poprawnos¢ algorytméw. 21 P W01

3.  [Tablice jedno- i dwu-wymiarowe. 272 P W02

4,  |Stosy, kolejki i listy. 211 P W02

5. [Grafyidrzewa. 211 P W02

6. |Algorytmy rekurencyijne, 2/1 P W03

7. |Metody projektowania algoryimow. 6/3 P_W03

8.  |Algorytmy sortowania. 2/1 P W04

9.  |Algoryimy przeszukiwania tekstdw. 211 P W4

10. |Algorytmy grafowe. 6/3 P W04

11.  |Algorytmy numeryczne. 211 P W04

Wyktady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.




Zajecia praktyczne

12. |Wprowadzenie do ¢wiczen. Oprogramowanie 372 P 1J02
wykorzystywane na ¢wiczeniach,
13, [Projektowanie i implementacja algorytmow 9/4 P U04, P_K02
liniowych, algorytméw z rozgalezieniami,
algorytméw z petlami.
14.  |Okreglanie poprawnosci algorytméw i zlozonosci 32 P 1J03,P K01
algorytmow,
15. [Projektowanie i implementacja operacji na tablicach. 32 P U04,P K02
16. |Wykorzystanie stosow, kolejek i list. 32 P_U01,P_KO01,P K02
17.  [Tworzenie grafow i drzew. 372 P U0l
18.  |Projektowanie 1 implementacja algorytmow 32 P_1J03,P_U05,P_KO1,
rekurencyjnych, P K02
19. [Projektowanie i implementacja algorytméw z 6/4 P U03, P _U0S5, P_K0I,
wykorzystaniem metody ,dziel i zwycigZaj”, P K02
rogramowania dynamicznego, metody zachlannej.
20,  [lmplementacja algorytmow sortowania. N P U01, P _UO03, P UOS
21. |Implementacja algorytméw przeszukiwania tekstow. 3/1 P_1J01, P _U03, P _U0O5
22. [lImplementacja algorytmoéw grafowych. n P_UO01, P _U03, P UO5
23, [lmplementacja algorytmoéw numerycznych. 31 P _UOL, P_U03, P_UOGS
16. METODY DYDAKTYCZNE:
e  Wyklad z wykorzystaniem prezentacji.
o Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.
17.  |[LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEENTAJACA®:

Literatura podstawowa:

Naukowe PWN, Warszawa, 2021.

Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2019.

1. Banachowski L., Diks K.M., Rytter W.: Algorytmy i struktury danych. Wydawnictwo

2. Wréblewski P.: Algorytmy, struktury danych i techniki programowania.

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




Literatura uzupetniajaca;

PWN, Warszawa, 2020.

Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2020.

1. Adamski T., Ogrodzki J.: Wprowadzenie do algorytmdw komputerowych i struktur
danych. Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa, 2014,

2. Cormen T.H., Leiserson Ch.E., Rivest R.L., Stein C.: Wprowadzenie do algorytmow.
Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2021.

3. Dasgupta S., Papadimitriou Ch., Vazirani U.: Algorytmy. Wydawnictwo Naukowe

4. Kubiak M.J.: C++. Zadania z programowania z przyktadowymi rozwigzaniami.

18.

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci

Rodzaj zajeé

Liczba godzin
na zrealizowanie

aktywno$ci w
wyktady 30/16
8 &
zajgcie praktyczne =3 45/24
3
¢wiczenia S 5
=
- o P
laboratoria SR
SES
f.qczna liczba godzin zajeé realizowanych z udzialem = 75/40
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajgc¢ 10/35
<
przygotowanie si¢ do zaliczen/kolokwidow § 8 9/15
= g
5.9
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia 8 g 6/10
koficowego E
t.qczna liczba godzin pracy wilasnej studenta 25/60
Razem godzin 100/100
(zajecia z udziatem prowadzqcego + praca wlasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 4

19,
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KARTA PRZEDMIOTU

1. [NAZWA PRZEDMIOTU: Analiza matematyczna

2. |[KIERUNEK: Informatyka

3.  [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. [ROK/SEMESTR STUDIOW: I/1

S. [LICZBA PUNKTOW ECTS: 3

6. [TYP PRZEDMIOTU': obowiazkowy

7. WELZYK WYKLADOWY:; polski

8. [LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU:

o Studia stacjonarne: wyktad — 30 godz., ¢wiczenia — 30 godz., praca wiasna studenta —
15 godz.

+ Studia niestacjonarne: wyktad — 16 godz., ¢wiczenia — 16 godz., praca wiasna studenta
—43 godz.

9. WYMAGANIA WSTEPNE:
Wiedza i umiejetnoéei z zakresu matematyki ze szkoty §redniej.
10. |ZALOZENIAI CELE PRZEDMIOTU:

e Zapoznanie studentéw z zagadnieniami rachunku rézniczkowego w zakresie studiow]
informatycznych pierwszego stopnia — rachunkiem pochodnych, catkowym,)
szeregami liczbowymi i funkcyjnymi, réwnaniami rézniczkowymi.

¢ Wyrobienie umiej¢tnosci stosowania podstawowych metod obliczania granic,
rézniczkowania, catkowania; umie zbada¢ wilasnosci funkcji (dziedzina, asymptoty,
monotonicznoéé, wypukloéé) oraz narysowaé jej wykres; potrafi obliczyé¢ podstawowe
catki nieoznaczone i oznaczone oraz zna ich zastosowanie; umie bada¢ wiasnosci
szeregow liczbowych, funkcyjnych, korzystajac z rachunku rézniczkowego; zna)
podstawowe metody rozwigzywania réwnaf rézniczkowych; potrafi stosowad
poznane pojecia, metody przy rozwigzywaniu problemoéw na innych przedmiotach,
praktyce informatyczne;j.

e Przygotowante do permanentnego uczenia si¢ i podnoszenia posiadanych kompetenc;i.

s  Wyrobienie umiejetnosci kreatywnego myslenia.

11.  [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych

efektow uczenia sie
(symbol)

WIEDZA: zna i rozumie

Obowigzkowy, fakultatywny,
Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.



praktyce informatycznej.

matematycznej oraz potrafi je wykorzysta¢ w zagadnieniach i

P_W01Zna pojgcia, metody i modele analizy matematycznej; analizuje, [K_WO01
interpretuje oraz rozwigzuje problemy w jezyku analizy
matematycznej.
UMIEJETNOSCI: potrafi
P_U01 [Pozyskuje i wykorzystuje informacje z literatury z zakresu K U0l
analizy matematycznej.
P_U02 |Operuje terminologig, pojgciami, metodami i modelami analizy [K U07

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do

P_K02 Ma $wiadomos¢ potrzeby stalego uczenia sie¢ i cigglegolK K01
&)dnoszenia swoich kompetencji w  zakresie analizy
atematyczne.
P K03 Mysli w sposob kreatywny rozwiazujac problemy z analizvlK K06
matematycznej. ~

12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia sie
1. [P_WO0I dwa polowkowe egzaminy podsumowujaca |arkusze z
pisemne odpowiedziami
2, |P_U01 ocena na podstawic obecnoéei, [podsumowujaca [arkusze z zadaniami
aktywnosci studenta oraz liczby
oddanych zestawow zadan
domowych
3, [P_U02 ocena na podstawie obecnosci, |podsumowujaca jarkusze z zadaniami
aktywnosci studenta oraz liczby
oddanych zestawow zadan
domowych
4, |P_KoOI ocena na podstawie aktywnosci [podsumowujaca |arkusze z zadaniami
studenta
5. [P K02 ocena na podstawie aktywnoéci podsumowujaca jarkusze z zadaniami
studenta

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowee

3

Ocenianie ciggle (biezace przygotowanie do zajeé), srodsemestralne zaliczenie pisemne, §rédsemestralne

zaliczenie ustne, koncowe zaliczenia pisemme, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejetnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosei

Formujgca, podsumowujaca,




formutuje opinie.

formutuje opinie.

formutuje opinie.

formutuje opinie
oraz odnajduje
brakujace
elementy
rOZUMOwWania,

EFEKTY NA OCENE 3,0 | NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE, 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W01 Student zdobywa [Student zdobywa [Student zdobywa [Student zdobywa [Student zdobywa
50-59% punktéw. 60-69% punktow. [70-79% punktow, [80-89% punktow. 90-100%
unktow.
P U0IL Student zdobywa Student zdobywa [Student zdobywa [Student zdobywa [Student zdobywa
50-59% punktow. 60-69% punktow. [70-79% punktdw. |[80-89% punktdw. P0-100%
P Uo2 .
- punktow.
P KOl Student rzadko  [Student czasami  {Student czesto  [Student czesto  Student czesto
P Koz adaje pytaniai [zadaje pytaniai [zadaje pytaniai |zadaje pytaniai padaje pytania i

formuhije opinie
oraz odnajduje
brakujgce
elementy
rOZUMowania i
potrafi je
wyjasnié
pozostatym

studentom.

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

Ocena konicowa wynika ze $redniej arytmetycznej S z ocen z obu egzaminow
poléwkowych 1 oceny z wiczen:
jeéli S < 2, 6, to student otrzymuje ocene 2.0,

e jesli 2,6 <.5< 3,25, to student otrzymuje oceng 3.0,
e jesli 3,25 <.§<3,75, to student otrzymuje oceng 3.5,
e jesli 3,75 €8 <4,25, to student otrzymuje ocene 4.0,
e jesli4,25 <5<4,75, to student otrzymuje oceng 4.5,
e jefli4,75 <S<35, to student otrzymuje oceng 5.0.
15. [TRESCI PROGRAMOWE
Tres¢ zajec Forma zajeé’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wyklady
1.  [Ciagi liczbowe - definicje, whasnosci, granica, liczba e.
3/1 P WOl
2. [Funkcje — injekeja, sujekcja, bijekcja; funkcja odwrotna;
granica i cigglosé, 3/1 P W0l
3.  |Pochodna funkcii i jej interpretacje; pochodna f. ztozone;j,
lodwrotnej. 3/1 P W01
4. |Pochodna a monotoniczno$é i ekstrema funkcji;
wypuklos¢ i asymptoty; przebieg zmiennosci. 3/2 P WOl

Wyklady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajg¢ przez studenta,




5. [Funkcje dwoch zmiennych; poch. czgstkowe; ekstrema.
4/2 P WOl
6. |Szeregi liczbowe; funkcyjne.
2/2 P WOl
7. Catka nigoznaczona; metody obliczania.
3/2 P WOl
8.  |Calka oznaczona i jej zastosowania; calki niewtasciwe,
3/2 P W0l
9.  |Calki podwdjne.
3/2 F WOl
10. [Roéwnania rozniczkowe.
3/1 P W0l
Cwiczenia
1.  Badanie monotonicznosci i obliczanie granicy ciggu. 3/2
P _U0L, PUO02, P_KO01,
P K02
2.  [Funkcje, obliczanie granic oraz badanie cigglo$é funkcji. [3/1
[P U1, PUG2, P_KOI,
P K02
3.  [Obliczanie pochodnej funkcji. 3/2
P_UO1, PU02, P_KOI,
P K02
4.  [Badanic monotonicznosdci, ekstremow, wypukloéci, 3/2
asymptot funkeji jednej zmiennej. P _UO01, PUO2, P_KOI,
P K02
5.  |Badanie ekstreméw funkcji dwoch zmiennych. 3/1
P_UGL, PUO2, P KOI,
P K02
6. |Badanie zbieznodci szeregdw. 3/2
P_U01, PU02, P_KO1,
P_K02
7.  |Obliczanie catek nieoznaczonych; metody obliczania; 4/2
catka oznaczona i jej zastosowania. P U01, PUO2, P_KOI,
P K02
8.  |Obliczanie calek podwdjnych. 4/2
P U01, PUO2, P_KOI,
P K02
9.  [Rozwiazywanie rownan rozniczkowych. 4/2
P_UOL, PU02, P_KO1,
P K02
16, METODY DYDAKTYCZNE:

Wyklad: wyklad informacyjny.




Cwiczenia: zadania i problemy analizy matematycznej rozwiazywane przy tablicy i
samodzielne.

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEENIAJACA®:

Literatura podstawowa:

* W. Krysicki, L. Wodarski: Analiza matematyczna w zadaniach - cze$¢ 1. Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa, 2015.

s W Krysicki, L. Wiodarski: Analiza matematyczna w zadaniach - czg$é 2. Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa, 2019.

o W. Wojtyniski: Podstawy analizy matematycznej. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa,
2019.

» J.W.Kaczor, TM. Nowak: Zadania z analizy matematycznej, t. 1-2. Wydawnictwo Naukowe
PWN, Warszawa, 2018.

* R Rudnicki: Wyktady z analizy matematycznej. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa,
2019.

Literatura uzupehiajaca:

» T Ostrowski: Analiza, PWSZ, Gorzéw Wlkp., 2010,

¢ M. Gewert, Z, Skoczylas: Analiza matematyczna 1. Oficyna Wydawnicza GiS, Wroclaw,
2001,

¢ L. Janicka: Wstgp do analizy matematycznej, Oficyna Wydawnicza GiS, Wroctaw 2003.

* M. Gewert, Z. Skoczylas: Analiza matematyczna 2, Przyklady i zadania. Oficyna
Wydawnicza GiS, Wroctaw, 2002,

» J. Banag, S. Wedrychowicz: Zbior zadan z analizy matematycznej. WNT, Warszawa, 2004,

¢ GM. Fichtenholz: Rachunek rozniczkowy i catkowy, t. 1-3. Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa, 2019,

. JOBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnoSci Rodzaj zajec Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnodci w
wyklady 30/16
g &
zajgcie praktyczne s § -
o
[a]
¢wiczenia E g 30/16
— 5 A
aboratoria 8, g -
SRS
Eqczna liczba godzin zajeé realizowanych z udziatem = 60/32
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajeé 10/28

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




Liczba punktow ECTS

przygotowanie si¢ do zaliczefi/kolokwiow &
8

przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia = § 5/15

koficowego § =
Lgczna liczba godzin pracy wlasnej studenta & 15/43
Razem godzin 75/75
(zajecia z udzialem prowadzqcego + praca wlasna studenta)
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19.  |PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,

NR POKOJU KONSULTACJI)

dr hab. Witold Mozgawa
witold.mozgawa@upz.edu.pl
Instytut Spoleczno-Ekonomiczny




Zalgcznik or 5 do Uchwaty ...,

KARTA PRZEDMIOTU

AZWA PRZEDMIOTU: Aplikacje WWW

KIERUNEK: Informatyka

POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

ROK/ SEMESTR STUDIOW: II/3

LICZBA PUNKTOW ECTS: 3

TYP PRZEDMIOTU : obowiazkowy

JEZYK WYKLADOWY: polski

1LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU:

* Studia stacjonarne: wykiad — 15 godz., zajecia praktyczne — 30 godz., praca wlasna
studenta — 30 godz.

* Studia niestacjonarne: wyktad — 8 godz., zajecia praktyczne — 16 godz., praca wlasna
studenta — 51 godz.

WYMAGANIA WSTEPNE:
Wiedza i umiejetnosci:
e Algorytmy i struktury danych.

e Jezyki i paradygmaty programowania.
*  Wstep do programowania.

10.

ZALOZENIA I CELE PRZEDMIOTU:

* Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami dotyczacymi projektowania, budowy i
dziatania aplikacji webowych.

* Zapoznanie z jgzykami, technologiami i narzedziami wykorzystywanymi do
implementacji aplikacji webowych.

¢ Ksztattowanie umiejgtnosci projektowania i implementacji aplikacji webowych z
wykorzystaniem odpowiednich jezykdéw, technologii i narzedzi.
Ksztaltowanie umiejgtnosdci specyfikacji i dokumentacii aplikacji webowych.
Ksztaltowanie $wiadomodci trwajgcego postepu w dziedzinie tworzenia aplikacji
webowych,

11,

efekt6w uczenia sie
(symbol)

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wykiady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych




WIEDZA: zna i rozumie
P_W01Zna zagadnienia zwigzane z architekturs i budowa aplikacji K W04
webowych.
P_W02lZna zagadnienia zwigzane z dziataniem aplikacji K W06
webowych,
P_W03Zna zagadnienia zwigzane z technologiami internetowymi. [K W11
P_W04{Zna trendy rozwojowe technologii internetowych. K. W20
UMIEJETNOSCI: potrafi
P_U01 |Potrafi opracowaé¢ dokumentacje aplikacji webowe;. K _U03
P_U02 [Potrafi wykorzysta¢ dokumentacje techniczng technologii i [K_U0S
frameworkéw webowych.
P_UO3 [Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie metody i algorytmy przy K _U07
budowie aplikaciji webowe;.
P_U04 [Potrafi sformutowa¢ specyfikacje aplikacji webowej na K Ul4
oziomie realizowanych funkcji.
P_U05 [Potrafi modelowa¢ procesy na potrzeby budowy aplikacji  [K U16
[webowej.
P_U06 [Potrafi implementowa¢ aplikacje webowe wykorzystujac  [K_U20
odpowiednie jezyki, technologie i narzedzia.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do
P_KO01 [Rozumie potrzebg ciggtego doskonalenia sie w zakresie K K01
technologii i frameworkéw internetowych.
P_K02 [Potrafi odpowiednio okre$li¢ wymagania i je zrealizowaé w [K_K04
ontekscie budowy aplikacji webowych.
12. IMETODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
cfektu uczenia si¢
I. [P_Wol zaliczenie pisemne podsumowujgca jarkusz z
odpowiedziami
2. [P_wo02 zaliczenie pisemne podsumowujaca farkusz z
odpowiedziami
3. [P_W03 zaliczenie pisemne podsumowujgca farkusz z
odpowiedziami

3

semestralna, ocena umiejgtnosei ruchowyeh, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnodci

Ocenianie ciggte (biezgce przygotowanie do zajec), $rédsemestralne zaliczenie pisemne, §rodsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca

Formujgca, podsumowujaca.




P_W04 zaliczenie pisemne podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
4. [P_UO1 projekt podsumowujaca [dokumentacja/pliki
projektu
5. [P_U02 projekt podsumowujaca |[dokumentacja/pliki
projektu
6. [P_U03 projekt podsumowujaca |dokumentacja/pliki
projektu
7. (P_U04 projekt podsumowujaca [dokumentacja/pliki
projektu
8. [P _U05 projekt podsumowujaca [dokumentacja/pliki
projektu
9. [P_U06 projekt podsumowujaca |dokumentacja/pliki
projektu
10. [P _KO1 obserwacja studenta podsumowljgca {Zzestawienie z
ocenami
11. [|P_KO02 obserwacja studenta podsumowujgca [zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0 |NA OCENE, 3,5 NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 [ NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W01 Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
dpowiedziec na jodpowiedzieé na lodpowiedzieé na podpowiedzieé na odpowiedzie¢ na
P W02 . . - . !
— Pytania pytama pytania pytania pytania
P W03 zdobywajac 50-  fzdobywajge 60-  fzdobywajac 70-  [zdobywajac 80- zdobywajac 90-
P Woa 59% punktow.  169% punktow.  {79% punktéw.  [89% punktéw,  [100% punktdw,
P U01 Potrafi rozwigza¢ [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzaé




P U02 proste zadanie  fredniozaawanso [§redniozaawanso [zaawansowane |zaawansowane
projektowe (bez |wane zadanie wane zadanie zadanie zadanie
btedu). projektowe (z  projektowe (bez [projektowe (z  [projektowe (bez

P 1003 drobnymi biedu). drobnymi bledu).

P U04 bledami). btedami).

P U035

P U06

P_KO1 Student rzadko  Student czasami  [Student czesto  [Student bardzo  [Student zawsze

P KO0z wykazuje wykazuje wykazuje czesto wykazuje wykazuje

Ko aktywnose i alktywno$é i aktywno$¢ i aktywnosé i aktywnosdé i
oryslowosé. omystowosé. omystowosc. omystowosé. omystowosc,

14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1.
2.

Osiagnigcie zaloZonych efektéw uczenia sie i pozytywny wynik:

Zaliczenia wykladu,
Zaliczenia zajeé praktycznych.

Ocena koficowa z przedmiotu uwzglednia¢ bedzie oceng z zaliczenia wykladu oraz ocene z
zaliczenia zajgé praktycznych.

15, TRESCI PROGRAMOWE
Tre$¢ zajec Forma zaje¢ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektéw uczenia sig
Wyklady
1. chitektura aplikacji webowych. Protokét HTTP. 3/1.5 _WO01,P_W02
2.  Modelowanie procesdw biznesowych. 2/1 [P W0l
3. Vezyki, narzgdzia i technologie tworzenia strony klienta 513 P 'W03,P W04
aplikacji webowych (HTML, CSS, JavaScript,
frameworki}.
4. [ezyki, narzedzia i technologie tworzenia strony serwera 5125 P_W03, P W04
aplikacji webowych (PHP, frameworki),
Zajecia praktyczne
5. |Wprowadzenie do projektu aplikacji webowej. 2/1 P U6
Wykorzystywane technologie i narzedzia.
6.  [Projektowanie aplikacji webowej (specyfikacja 6/3 P_U03, P_U04, P_U0S5,
realizowanych funkeji oraz wykorzystanych metod i P K02
algorytmdw, modelowanie proceséw biznesowych).

Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta,




plementacja strony klienta aplikacji webowe;. 10/5 P_U02, P_UO6, P_KO1,
P K02
[mplementacja strony serwera aplikacji webowe;. 10/4 IP_U02,P _Ule, P_KO01,
P K02
Opracowam'e dokumentacji aplikacji webowe;j, 2/2 P _UO01,P U02
ETODY DYDAKTYCZNE:

¢  Wyktad z wykorzystaniem prezentacji.
¢ Cwiczenia projektowe z wykorzystaniem oprogramowania.

LITERATURA PODSTAWOWA 1 UZUPELNIAJACA®:

ILiteratura podstawowa;

1. Drejewicz Sz.: Zrozumie¢ BPMN. Modelowanie proceséw biznesowych.
Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2017,

2. Robbins J.: Projektowanie stron internetowych. Wydawnictwo Helion, Gliwice,
2020,

3. Nixon R.: PHP, MySQL i JavaScript. Wprowadzenic. Wydawnictwo Helion, Gliwice,
2019.

Literatura uzupetniajaca:

1. Hudson Ch., Leadbetter T.: HTMLS. Podrgeznik programisty. Wydawnictwo Helion,
Gliwice, 2020.

2. Welling L., Thomson L.: PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum
profesjonalisty. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2017.

3. Portal https://www.w3schools.com/,

. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci Rodzaj zaje¢ Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosei w
wyktady 15/8
8
zajgcie praktyczne s § 30/16
&
- - S s
¢wiczenia E‘ g
R 1
aboratoria 3, f%
Sp
Faczna liczba godzin zajed realizowanych z udzialem = 45/24
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajgé 15126

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecic.



przygotowanie si¢ do zaliczef/kolokwiow

9/15

Liczba punktéw ECTS

przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia E: _§ 6/10
koncowego g 2
tgczna liczba godzin pracy wiasnej studenta E 30/51
Razem godzin 75/75
(zajgcia z udziatem prowadzqcego + praca wlasna studenta)
3

19, [PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,

NR POKOJU KONSULTACJI)




Zalgeznik nr 5 do Uchwaly ...

KARTA PRZEDMIOTU

NAZWA PRZEDMIOTU: Architektura komputeréw

2. |[KIERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. |ROK/ SEMESTR STUDIOW: 1/2
5. [LICZBA PUNKTOW ECTS: 3
6. [TYP PRZEDMIOTU': obowiazkowy
7. PUEZYK WYKLADOWY: polski
8. [LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU
¢ Studia stacjonarne: wyklad — 15 godz., zaj¢cia praktyczne — 30 godz., praca wlasna
studenta — 30 godz.
¢ Studia niestacjonarne: wyktad — 8 godz., zajgcia praktyczne — 16 godz., praca wiasna
studenta — 51 godz.
9.  [WYMAGANIA WSTEPNE:
'Wiedza i umiejetnosei:
e Podstawy elektrotechniki i miernictwa.
¢ Systemy operacyjne.
e Wstep do programowania.
10. [ZALOZENIA I CELE PRZEDMIOTU:

* Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami dotyczacymi architcktury i organizacii
systeméw komputerowych.

® Zapoznanie z jgzykami i narzgdziami wykorzystywanymi do niskopoziomowego
programowania procesoréw.
Ksztaltowanie umiejgtnosci programowania w jgzyku assembler.
Ksztaltowanie $wiadomosci trwajacego postepu w dziedzinie systemow

komputerowych.
1. [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odnigsienie do kierunkowych
efektow uczenia si¢
{(symbol}

WIEDZA: zna i rozumie

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria.




_W01iZna zagadnienia « fizyki niezbedne do zrozumienia K W02
dzialania komputerow.
P_W027na zagadnienia zwigzane z architekturg i organizacja K W04
systemow komputerowych.
P_W03{Zna zagadnienia z elektroniki niezbedne do zrozumienia K W05
dzialania komputerow,
P_W04Zna zagadnienia zwiazane z funkcjonowaniem uktadow K W09
cyfrowych w systemach komputerowych.
P_WO05Zna trendy rozwojowe systeméw komputerowych. K W20
UMIEJETNOSCI: potrafi
_U01 [Potrafi opracowa¢ dokumentacjg programu w jezyku K_U03
assembler,
P_U02 [Potrafi wykorzystywaé metody i narzedzia programowania K _Ull
procesora w jezyku assembler.
P_U03 [Potrafi modelowaé procesy realizowane przez procesor. K Ul6
P_U04 [Potrafi korzystaé z kart katalogowych w celu dobrania K U17
odpowiednich komponentéw programéw w jezyku
assembler.
KOMPETENCIJE SPOELECZNE: jest gotow do
P_KOI Rozumie wplyw dziatania systeméw komputerowych na K K02
srodowisko.
P_K02 Potrafi kreatywnie programowaé w jezyku assembler. K K06
12. METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia sig
1. [P Wol zaliczenie pisemne podsumowujaca farkusz z
odpowiedziami
2. [P_WO02 zaliczenie pisemne podsumowujgca farkusz z
odpowiedziami

3

semestralna, ocena umiejgtnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Ocenianie ciagte (bieZzace przygotowanie do zajeé), §rodsemestralne zaliczenie pisemne, srodsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ystny, praca

Formujaca, podsumowujaca,




3. [P_W03 zaliczenie pisemne podsumowujgca |arkusz z
odpowiedziami
4. [P_W04 zaliczenie pisemne podsumowujgca |arkusz z
odpowiedziami
5.  [P_WG05 zaliczenie pisemne podsumowujgca |arkusz z
odpowiedziami
6, |P_UO1 sprawozdania z ¢wiczeh podsumowujgca [dokumentacja/pliki
7. [P_UO2 sprawozdania z ¢wiczen podsumowujaca [dokumentacja/pliki
8. [P_UO3 sprawozdania z ¢wiczeh podsumowujaca |dokumentacja/pliki
9. [P_U04 sprawozdania z ¢wiczen podsumowujaca |dokumentacja/pliki
10. [P_KO1 ocena na podstawie aktywnosci [podsumowujgca Zestawienie z
studenta ocenami
11. |P_K02 ocena na podstawie aktywnoéci podsumowujaca |zestawienie z
studenta ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

P U02

EFEKTY NA OCENE 3,0 |NA OCENE 3,5 | NA OCENE, 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE,
P W01 Potrafi Potrafi [Potrafi [Potrafi Potrafi
dpowiedzieé na jodpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na jodpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na
F’_W02 . . : . A
pytania pytania pytania pytania Dylania
P W03 zdobywajac 51-  gdobywajac 61-  [zdobywajac 71- zdobywajac 81- fzdobywajac 91-
W0 0% punktow.  [70% punktdw.  [80% punktéw.  [90% punktéw,  [100% punktow.
P_WO05
P UG1 [Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
zrealizowaé  frealizowal  prealizowaé  [zrealizowaé  frealizowaé




P U03 Ewiczenia i Cwiczenia i ¢wiczenia i Cwiczenia i ¢wiczenia i
P U04 rzygotowa¢  przygotowaé |przygotowat |przygotowaé [przygotowaé
- sprawozdania wisprawozdania wisprawozdania wisprawozdania wisprawozdania w
stopniu stopniu dobrym [stopniu dobrym [stopniu bardzo stopniu bardzo
podstawowym (z drobnymi  |(bez blgdow). |dobrym (z dobrym (bez
(bez blgdow).  biedami). drobnymi biedow).
bledami).
P K01 Student rzadko  [Student czasami  [Student czesto  Student bardzo  [Student zawsze
5 K02 wykazuje ' wykazuje _ wykazuje czgsto wyke_lzuje wykazuje _
~ bktywnosé i pktywnos¢i  |aktywnodé i tktywnoéé i laktywnosc i
omystowosc. omystowos¢.  pomystowosé. omystowosé. omystowoéé,

14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1.
2.

Osiagnigcie zalozonych efektéw uczenia si¢ i pezytywny wynik:

Zaliczenia pisemnego wykladu,
Zaliczenia zajeé praktycznych.

Ocena koncowa wynika ze §redniej arytmetycznej z oceny z zaliczenia wykladu i z oceny z
zaliczenia zaj¢é praktycznych.

15.  [TRESCI PROGRAMOWE
Tre$é zajeé Forma zaje€’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektdw uczenia si¢
Wyklady
L. |Wstep do jezyka asemblerowego. Historia ewolucji 1/0.5 P W02
PTOCESOrow.
2. [Przykdady organizacy komputerdw. 1/0.5 P W01
3. |Omowienie typow architektur (Princeton, Harwardzka, 211 P W02
Mieszana). Organizacja jednostki centralnej. Pordwnanic
RISC i CISC. Przetwarzanie potokowe.
4.  [Reprezentacja danych (systemy liczbowe, organizacja /1 P W02, P W03
danych, liczby ze znakiem i bez znaku, przesuniecia i
obroty, arytmetyka zmiennoprzecinkowa, zestawy znakéw)
5. [Dostgp do pamigci i jej organizacja (tryby adresowania, 1/0.5 P W02, P_WO03
organizacja pamigcei, koercja typdw, pamigé obszaru stosu,
obszar pamigci sterty, inc dec oraz pobieranie adresu
obiektu)
6.  [Stale, zmienne, typy danych. Deklaracje, wskazniki, 1/0.5 P W02
tablice, jedno- { wiclowymiarowe, unie.
7.  |Procedury, parametry, funkeje, ztozenie instrukcji i rola 2/1 P W02
stosu, dyrektywa #include

Wyktady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajeé przez studenta.




8. strukcje i wyrazenia arytmetyczne, wyrazenia logiczne, 21 w2
arytmetyka zmiennoprzecinkowa, typy danych
oprocesora, obsluga w asemblerze
9. iskopoziomowe struktury sterujgce wykonaniem 2/1 P W02
programu (etykiety instrukeji, skok bezwarunkowy,
instrukcje skoku warunkowego, wstep do podejmowania
decyzji, skoki pofrednie)
10. [Petle 271 P_WG2
ZLajecia praktyezne
11.  Wstep do jezyka HLA (struktura programu, podstawowe 2/1 P_U01,P_U02, P_U04,
deklaracje) P K02
12.  [Instrukcje warunkowe i petle w programowaniu 211 P U01,P_U02, P_U04,
niskopoziomowym P K02
13.  [Sposoby reprezentacji danych w programowaniu 2/1 P UOL, P_102, P_UNM,
miskopoziomowym. Konwersja migdzy systemami P K02
liczbowymi.
14.  Biname systemy liczbowe, zmiana znaku liczby, instrukcje 21 IP U061, P_U02, P_U04,
rozszerzenia bitowego i kopiowania z rozszerzeniem [P K02
bitowym,
15.  [Dziatania na liczbach zmiennoprzecinkowych 211 [P U0L,P_U02, P_U0G4,
deklarowanie, wprowadzanie i wyprowadzanie warto$ci). P K02
Znaki kodu ASCII, operacje na zmiennych znakowych.
16,  Deklarowanie i odwolania do tablic jednowymiarowych, 21 P UL, P_UG2, P U4,
wykorzystanie trybow adresowania, koercja typow. P K02
17.  [Deklarowanie i odwotania do tablic wiclowymiarowych, 22 P_UOI, P_U0G2, P_U04,
adresowanie elementow tablic, operacje arytmetyczne. P K02
18.  [Procedury (deklarowanie, wywolywanie, wyjécie z 4/2 P_U01, P 1J02, P_U03,
procedury przez zakoficzeniem dzialania procedury, rola IP_Ud4, P K02
stosu w funkejach i procedurach, zmienne lokalne i
olobalne)
19.  |Wywolywanie parametryczne, dyrektywa #include. 472 P_U0L1, P_U02,P_U04,
P K02
20.  [Funkgje. 4/2 [P_UO1, P_U02, P_U0M4,
P K02
21.  Programowanie system6w wieloprocesorowych. Tworzenie 442 P_UO0L, P_U02, P U03,
okien i komunikatéw. Programowanie réwnolegte z P U04,P_KO01,P_K02
wykorzystaniem pamieci wspdldziclone; i rozproszone;.
16. ETODY DYDAKTYCZNE:

*  Wyklad z wykorzystaniem prezentacji.

» Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.




17. [LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®:
Literatura podstawowa:
1. Drozdowski B.: J¢zyk asembler dla kazdego. 2008.
2. Farbaniec D.: Asembler Programowanie. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2019,
3. Hyde R.: The Art of Assembly Language. 2004 r.
4. Null L., Lobur I.: Struktura organizacyjna i architektura systemow komputerowych.
Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2004,
Literatura uzupelniajgca:
1. Brookshear GJ.: Informatyka w ogélnym zarysie. Wydawnictwa Naukowo
Techniczne, Warszawa, 2003.
2. Hyde R.: The Art of Assembly Language. No Starch Press, 2010,
3. Metzger P.: Anatomia PC. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2007.
4. Silberschatz A., Galvin P.B., Gange Greg, Podstawy systemow operacyjnych, WNT,
2021
3. Materialy firmowe - dokumenty techniczne dostgpne w sieci WWW - MIPS, Intel,
AMD,
18. |OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnofci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnogci w
wyktady 15/8
3 &
zajgcie praktyczne =g 30/16
o0y
¢wiczenia g g
£
: ~
laboratoria 3, g
SIS
Eaczna liczba godzin zajeé realizowanych z udziatem NE 45/24
prowadzqeego
przygotowanie si¢ do zajeé 20/36
przygotowanie si¢ do zaliczef/kolokwiow % 8
o'
55
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia § 2 10/15
koncowego ne;
Eqgczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 30/51
Razem godzin 7575
(zajecia z udzialem prowadzqcego + praca whasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 3

[19. [PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.
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Zataeznik nr 5 do Uchwaty .....

KARTA PRZEDMIOTU

NAZWA PRZEDMIOTU: Ataki i wykrywanie wlaman w sieciach

KIERUNEK: Informatyka

POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

ROK/ SEMESTR STUDIOW: I1I/5

LICZBA PUNKTOW ECTS: 7

TYP PRZEDMIOTU : obowiazkowy

JEZYK WYKLADOWY: polski

[LICZBA GODZIN 1 FORMA REALIZACHI PRZEDMIOTU";

¢ Studia stacjonarne: wyktad — 45 godz., zajecia praktyczne — 90 godz., praca wlasna
studenta — 40 godz.

¢ Studia niestacjonarne: wyktad — 24 godz., zaj¢cia praktyczne — 48 godz., praca wilasna
studenta —- 103 godz.

(WYMAGANIA WSTEPNE:
(Wiedza i umiejetnosci:
¢ Algorytmy i struktury danych.

¢ Sieci komputerowe.
e Systemy operacyjne.

10.

ZALOZENIA I CELE PRZEDMIOTU:

Zapoznanie z terminologia, pojgciami i narzgdziami zwigzanymi z atakami sieciowymi.
Przekazanie wiedzy dotyczacej standardéw zabezpieczen sieci komputerowych.
Wyrobienie umiejgtnosei postugiwania sie specjalistycznym oprogramowaniem
Zwigzanym

e zzabezpieczaniem sieci komputerowych.
Uswiadomienie wazmosci i rozumienia spotecznych skutkow dziatalnosci inzynierskie;.

11.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia si¢
(symbol)

WIEDZA: zna i rozumie

P_W01lZna zagadnienia zwigzane z bezpieczefistwem sieci K W04

komputerowych.

Obowiazkowy, fakultatywny.
Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria.




P_W02lZna zagadnienia zwigzane ze spotecznymi, ekonomicznymi [K_ W18
i prawnymi skutkami atakéw i wlaman w sieciach
komputerowych.
UMIEJETNOSCI: potrafi
P_U01 [Potrafi korzystaé ze zrédet literaturowych dotyczacych K U01
atakow 1 wlaman w sieciach komputerowych.
P_U02 Ma umiejetnoé¢ samoksztalcenia w celu podnoszenia K U06
kompetencji zawodowych w zakresie bezpicczenstwa sieci
komputerowych.
P_U03 [Potrafi wykorzystaé metody i modele matematyczne w K _U07
zakresie bezpieczenstwa sieci komputerowych.
P_U04 [Potrafi ocenié ryzyko i bezpieczeAstwo sieci K U08, K Ul2
[komputerowych.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do
P_KO01 [Rozumie potrzebg ciaglego doskonalenia si¢ w zakresie K K01
bezpieczenstwa sieci komputerowych.
P_K02 [Rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci K K02
informatycznej w aspekcie bezpieczenstwa sieci
komputerowych.
12. ]METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia sie
1. [P_W01 egzamin pisemny podsumowujgca |arkusz z
odpowiedziami
2. |P_W02 egzamin pisemny podsumowujaca farkusz z
odpowiedziami
3. [P_U0I rozwigzania zadan podsumowujgca ppliki z
rozwigzaniami

3

Ocenianie ciagle (biezgce przygotowanie do zajec), srédsemestralne zaliczenie pisemne, $rodsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejetnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnogci

Formujaca, podsumowujaca,




4. [P_U02 ozwigzania zadan podsumowujgca [pliki z
rozwigzaniami

5. |P_U03 rozwigzania zadan podsumowujgca [pliki z
rozwigzaniami

6. [P U4 rozwigzania zadah podsumowujaca pliki z
rozwigzaniami

7. |P_KO1 obserwacja studenta podsumowujaca [zestawicnie z
ocenami

8. |P_KO02 obserwacja studenta podsumowujgca [zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowcee

EFEKTY NA OCENE 3,0 | NA OCENE, 3,5 | NA OCENE 4.0 NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W01 Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
dpowiedzie¢ na pdpowiedzie na jodpowiedziet na jodpowiedzieé na pdpowiedzieé na
P W02 . . . . .
- pytania pytama pytanta pytamia pytania
zdobywajgc 50-  fzdobywajac 60- [zdobywajac 70- [zdobywajac 80-  [zdobywajac 90-
59% punktow.  69% punktéw.  [79% punktow.  189% punktéw.  [100% punktdw,
P U01 Potrafi rozwigza¢ [Potrafi rozwigzaé [Potrafl rozwiazaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzac
P 002 adania zadania zadania zadania zadania
- zdobywajgc 50-  zdobywajac 60- lzdobywajac 70- [zdobywajgc 80-  [dobywajac 90-
P_U03 59% punktéw.  69% punktéw.  [79% punktow.  (89% punktéw.  [100% punkidw.
P U04
[P K01 Student rzadko  [Student czasami  |Student czgsto  [Student bardzo  [Student zawsze
P K02 wykazuje wykazuje wykazuje czgsto wykazuje wykazuje
= aktywnodé i aktywnosé i aktywnosc i aktywnos¢ i aktywnodé 1
omyslowosé, omystowoéc. omystowosé.  pomystowosé. omystowose.

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Egzaminu pisemnego.
2. Zaliczenia zajec praktycznych,

Osiagnigcie zatozonych efektéw uczenia si¢ i pozytywny wynik:

W ocenie koficowej z przedmiotu uwzglednia sig oceny wszystkich efektéw uczenia sig.




15, [TRESCI PROGRAMOWE
Tres$¢ zajec Forma zaje¢ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wyklady
1. [Techniki i algorytmy szyfrowania danych. [P W01
5/4
2. [Zagrozenia w sieci, ataki i zapobieganie. Ataki aktywne i P_WO01,P_ W02
pasywne. 8/4
3.  [Kryptografia asymetryczna i jej zastosowania w P WOl
szyfrowaniu danych przesylanych w sieciach WAN. 8/4
Algorytm RSA.
4.  Metody prowadzenia atakoéw w sieci. P WO01,P W02
8/4
5. Bezpieczne protokoly sieciowe. P W01
8/4
6.  [Rejestracja i uwierzytelnianie uzytkownikow w systemach| P WOL,P W02
informatycznych. 8/4
Zaj¢cia praktyczne
7. |Rozwigzywanie zadaf z zakresu - U03,F K0l
szyfrow podstawieniowych i przestawieniowych oraz 15/8
szyfru XOR.
8.  [Pozyskiwanie poufnych informacji z wykorzystaniem P UO01, P_U02, P K01,
wyszukiwarki Google. 15/8 P K02
9.  |Badanie bezpicczenistwa komputerow w sieci oraz P UO1, P U022, P_U04,
Zasobow internetowych. 15/8 [P X01,P K02
10. [Konfiguracja oprogramowania Firewall. Zarzagdzanie P UO0L, P U2, P UNM,
portami sieciowymi. 15/8 P K01
11.  [Metody ataku na sie¢ LAN wykorzystujaca koncentratory P_UGL, P_U02,P_U04,
oraz przetaczniki. Snifting, 15/8 P _KO1,P_K02
12,  |Ataki na sicci WLAN z szyfrowaniem WEP, P U1, P_UD2, P U4,
15/8 [P K01, P K02
16, METODY DYDAKTYCZNE:

»  Wryklad z wykorzystaniem prezentacji.
¢ Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.

Wyklady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajeé przez studenta.




17, ITERATURA PODSTAWOWA 1 UZUPEENIAJACA®:
[ iteratura podstawowas:
L. Aumasson J.-Ph.: Nowoczesna kryptografia. Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa, 2018.
2. Ziaja A.: Praktyczna analiza powlamaniowa, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa, 2017.
3. Brown L., Stallings W.: Bezpieczenstwo systeméw informatycznych. Zasady i
praktyka, t. 1-2. Helion, Gliwice, 2019,
[Literatura uzupetniajgca:
1. Anderson R.: Inzynieria zabezpieczeir. WNT, 2005.
2. Erickson J.: Hacking. Sztuka penetracji. Helion, 2008.
3. Klevinsky T.J., Laliberte S., Gupta A., Hack I.T.: Testy bezpieczefistwa danych.
Helion, 2003.
18. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosei w
wyklady 45/24
Q
. 8 &
zajecie praktyczne ga 90/48
'3
¢wiczenia S %
kol
; a2 A
laboratoria o o
[
§5
Egczna liczba godzin zajel realizowanyeh z udziatem NE 135/72
prowadzgcego
przygotowanie sie do zajeé 32/83
=]
przygotowanie si¢ do zaliczen/kolokwiéw § g
=g
przygotowanie si¢ do egzaminw/zaliczenia § g 8/20
konicowego &
Eqczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 40/103
Razem godzin 175/175
(zajgcia z udziatem prowadzqcego + praca wiasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 7
19.  |PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKQ, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,

R POKOJU KONSULTACJD)

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




Zatacznik nr 5 do Uchwaty .....

KARTA PRZEDMIOTU

1. NAZWA PRZEDMIOTU: Bazy danych

2. KIERUNEK: Informatyka

3. POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

4, ROK/ SEMESTR STUDIOW: II/3

5. LICZBA PUNKTOW ECTS: 3

6. TYP PRZEDMIOTU : obowiazkowy

7. JEZYK WYKLADOWY: polski

8. LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":

¢ Studia stacjonarne: wyktad — 15 godz., zajgcia praktyczne — 45 godz,
praca wiasna studenta — 15 godz.

» Studia niestacjonarne: wykfad — 8 godz., zajecia praktyczne — 24 godz.,
praca wiasna studenta — 43 godz.

9. WYMAGANIA WSTEPNE:
Wiedza i umiejetnoéci z przedmiotéw: programy uzytkowe, systemy operacyjne, logika
i teoria mnogoéci i sieci komputerowe.

10. |ZALOZENIAICELE PRZEDMIOTU:

C01- zapoznanie z pojeciami, zagadnieniami, metodami i narzgdziami stosowanymi przy
rozwigzywaniu zadan informatycznych, w szczegblnosci zwiazanych z bazami
danych

C02- przekazanie wiedzy dotyczacej nowoczesnych technologii komputerowych,
dotyczacych standardow i norm technicznych dotyczgcych systemow baz danych

C03- wyrobienie umiejgtnoéci pozyskiwania i gromadzenia informacji z réznych zrodet w
celu ich dalszego wykorzystania

C04- postugiwania sie specjalistycznym oprogramowaniem, nowoczesnymi technikami 1
jezykami programowania w celu ich praktycznego zastosowania w rozwigzywaniu
zadan zwigzanych z budowg i obstuga baz danych

C05- wdrozenie do systematycznego uczenia si¢ przez cate zycie i stalego podnoszenia
swoich kompetencji zawodowych, w szczegélno§ci wymaganych przy szybko
zmieniajacym si¢ rynku produktéw informatycznych

C06- wyrobienie umiejetnosci 1 udwiadomienie waznodci spotecznych skutkdw
dziatalnosci zawodowej w zakresie zastosowah narzedzi informatycznych do
komunikacji w Zyciu codziennym

! Obowiazkowy, fakultatywny.
2 Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.



11,

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia sig
(symbol}

WIEDZA: zna i rozumie

P_WOl

ma wiedze¢ z zakresu gromadzenia i przetwarzania
danych/informacji w systemach komputerowych

K_Wo04, K_W08,K_ W10

P W02

zna zasady, metody i narzg¢dzia projektowania baz danych

K_W07,K_W11

P W03

ma wiedzg w zakresie standardow i ograniczen
zwigzanych z przetwarzaniem i przechowywaniem
informacji w systemach komputerowych

K W15

UMIEJETNOSCI: potrafi

P U0

potrafi wykorzystywa¢ informacje z literatury fachowej i1
standardéw informatycznych, odnoszacych si¢ do
zastosowan informatyki w zagadnieniach magazynowania
danych, a z racji ich szybkich zmian, samodzielnie
podejmuje trud ich pozyskiwania w procesie
samoksztatcenia

K _U01,K_U06

P_U02

potrafi zaprojektowaé poprawng strukturalnie bazg danych
z dbatoscig o bezpieczenstwo danych i ocenié
zaproponowane rozwiazanie ze wzgladu na zadane
kryteria uzytkowe

K_U07,K_U08, K _U10,
K Ul4,K_U15,K Ul6

potrafi wykorzysta¢ jezyki programowania baz danych
SQL i PL/SQL do tworzenia obiektow bazy danych,

P 103 . . ; . . K Ul0
- manipulowania danymi oraz do zarzgdzania procesami -
kontrolnymi w systemie bazy danych
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do
ma §wiadomos¢ potrzeby systematycznej nauki i K Ko1
P K01 . . . . -
- podnoszenia swoich kwalifikacji
P K02 |potrafi mysle¢ kreatywnie K_KO06
12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia sig¢
Dokumentacja
L |p wot Kpncowe zaliczenia Podsumowujaca elektroznczn.a: ’
- pisemne/testowe/ustne protokol zaliczen,
prace studentdw

3 Ocenianie ciagle (biezgce przygotowanie do zaj¢t), §rédsemestralne zaliczenie pisemne, $rodsemestralne zaliczenie

ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca semestralna,

ocena umiejetnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola abecnodci
Formujgea, podsumowujaca.




Dokumentacja
s |p wo K'oncowe zaliczenia Podsumowujaca elektrormczn'a: ’
- pisemne/testowe/ustne protokot zaliczen,
prace studentéw
Dokumentacja
3. |P wo3 Kpncowe zaliczenia Podsumowujaca elektro’mczn.a: '
pisemne/testowe/ustne protokét zaliczen,
prace studentow
Ocenianie ciggle, ‘ ‘ Dokumentacja
$rodsemestralne zaliczenia Formuiaca i elekironiczna:
3. (P U0l pisemne/ustne (dokumentacja d Jacal 16t zali .
arzana z uzyciem podsumowujaca |protokot zaliczen,
) . prace studentow
stosowanego Oprogramowaniay)
(’)?emame ciagle, . . Dokumentacja
$rodsemestralne zaliczenia Formuiaca i elektroniczna:
3. |P_U02 pisemne/ustne (dokumentacja g Jacal 16t zali C o,
arzana z uzyciem podsumowujgca |profoko? zaliczen,
) . prace studentow
stosowanego oprogramowania)
f)?emame clagle, . . Dokumentacja
$rodsemestralne zaliczenia Formuiaca i elektroniczm:
3. |P_U03 pisenmne/ustne (dokumentacja Jaca 1 161 zali -
arzana z uZyciom podsumowujaca |protokot zaliczen,
) . prace studentow
stosowanego oprogramowania)
Ocenianie ciggle, kontrola . Dziennik
4. |P_KOI obecnosci, dyskusja na zajgciach Formujgca prowadzacego
Ocenianie ciagle, ocena
rozwigzan zadan projektowych, . Dziennik
5. |P_KO02 kontrola obecnosei, dyskusja na Formuyjaca prowadzacego
zajeciach

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0 |NA OCENE 3,5| NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
Student ma Student ma Student ma Student ma Student ma
zadowalajaca dostateczng znaczng wiedze z | pozadang wiedze |bardzo dobra
wiedzg z podstaw | wiedze z podstaw | podstaw z podstaw wiedzg z podstaw
informatyki, informatyki, informatyki, informatyki, informatyki,
P W01 obejmujacej obejmujgeej obejmujacej obejmujgeej obejmujace;
- przetwarzanic i  |przetwarzanie i  {przetwarzanie i |przetwarzaniei |przetwarzanie i
magazynowanie |magazynowanic |magazynowanie |magazynowanie |magazynowanie
informacji w informacji w informacji w informacji w informacji w
systemach systemach systemach systemach systemach
komputerowych | komputerowych | komputerowych |komputerowych |komputerowych
Student posiada | Student posiada | Student posiada | Student posiada | Student posiada
P W02 zadowalajgog dostateczng Znaczna wiedze o | pozadang wiedzg |bardzo dobra
- wiedze o wiedzeg o metodach o raetodach wiedze o
metodach metodach projektowania projektowania metodach
projektowania projektowania systemow systemow projektowania




systemow systemow komputerowych | komputerowych | systeméw
komputerowych | komputerowych | zawierajgeych zawierajacych komputerowych
zawierajgcych zawierajacych bazy danych bazy danych zawierajacych
bazy danych bazy danych bazy danych
Student posiada | Student posiada | Student posiada | Student posiada Student posiada
zadowalajacy dostateczna znaczng wiedze w | pozadana wiedzg | bardzo dobrg
wiedzg w wiedzg w zakresie w zakresie wiedzg w
zakresie zakresie standardéw i standardéw i zakresie
standardow i standardow i norm zwigzanych | norm zwigzanych | standardéw i

P W03 norm zwiazanych | norm zwigzanych |z przetwarzaniem |z przetwarzaniem | norm zwigzanych

- z przetwarzaniem |z przetwarzaniem | i i Z przetwarzaniem

i i przechowywanie | przechowywanie i
przechowywanie |przechowywanie |m informacjiw |minformacjiw przechowywanie
minformacjiw  |m informacjiw | systemach systemach m informacji w
systemach systemach komputerowych | komputerowych | systemach
komputerowych | komputerowych komputerowych
Student w Student w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajacym | dostatecznym znacznym stepniu | pozadanym duzym stopniu
stopniu potrafi stopniu potrafi potrafi stopniu potrafi potrafi
pozyskiwaé i pozyskiwaé i pozyskiwaé i pozyskiwac i pozyskiwaé i
wykorzystywaé | wykorzystywaé | wykotzystywaé | wykorzystywal | wykorzystywac

p_U01 informacje do informacje do informacje do informacje do informacje do
zastosowania zastosowania zastosowania zastosowania zastosowania
informatyki w informatyki w informatyki w informatyki w informatyki w
zagadnieniach zagadnieniach zagadnieniach zagadnieniach zagadnieniach
magazynowania |magazynowania |magazynowania |magazynowania magazynowania
danych danych danych danych danych
Student w Student w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajacym | dostatecznym Znacznym pozadanym duzym zakresie
zakresic potrafi | zakresie potrafi | zakresie potrafi | zakresie potrafi | potrafi
wykorzystaé wykorzystaé wykorzystaé wykorzystaé wykorzystac
zdobyta wiedze | zdobyts wiedzg | zdobyta wiedzg | zdobyta wiedz¢ | zdobyta wiedzg
do projektowania | do projektowania |do projektowania | do projektowania |do projektowania
ioceny baz ioceny baz i oceny baz i oceny baz ioceny baz

P_U02 danych, jej danych, jej danych, jej danych, jej danych, jej
bezpieczenstwa i | bezpieczenstwa i | bezpieczenstwa i | bezpieczefistwa 1 | bezpieczenstwa i
porbwnania poréwnania pordwnania poréwnania poréwnania
ZAPrOpoNOWanyc | zaproponowanyc | zaproponowanyc | zaproponowanyc | Zaproponowanyc
hrozwiazanze |hrozwiazanze |hrozwigzafize |hrozwigzafize h rozwigzan z¢
wzgladu na wzgladu na wzgladu na wzgladu na wzgladu na
zadane kryteria | zadane kryteria | zadane kryteria | zadane kryteria | zadane kryteria
uzytkowe uzytkowe uzytkowe uzytkowe uzytkowe
Student w Student w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajagcym | dostatecznym Znacznym stopniu | pozgdanym duzym stopniun
stopniu potrafi stopniu potrafi potrafi stopniu potrafi potrafi
wykorzystaé wykorzystaé wykorzystaé wykorzystaé wykorzystaé

P U03 znajomosé znajomosce Znajomosé znajomose znajomosé

- jezykow Jerykow jgzykow jezykow jezykow

programowania | programowania | programowania | programowania  |pro gramowania
do projektowania | do projektowania |do projektowania |do projektowania | do projektowania
i obshigi baz i obstugi baz i obstugi baz iobstugi baz i obshigi baz
danych danych danych danych danych
Student w Student w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajacym | dostatecznym znacznym stopniu | pozgdanym duzym stopniu
stopniu ma stopniu ma ma §wiadomo$é | stopniu ma ma §wiadomo$¢

P K01 swiadomosé swiadomogé potrzeby uczenia |$wiadomosé potrzeby uczenia
potrzeby uczenia | potrzeby uczenia |sig przez cale potrzeby uczenia |si¢ przez cate
si¢ przez cale sig przez cale zycie, dalszego | sig przez cale zycie, dalszego
#ycie, dalszego | Zycie, dalszego statego zycie, dalszego  |stalego
stalego stalego ksztalcenia sigi | stalego ksztalcenia sig i




ksztalcenia sigi |ksztalceniasigi |nadaZania za ksztalcenia sic i |nadazania za
nadazania za nadgzania za zmieniajgcymi sig | nadgzania za zmieniajgcymi sig
zmieniajacymi si¢ | zmieniajgcymi sig | technologiami zmieniajgcymi sie | technologiami
technologiami technologiami technologiami
Student w Student w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajgcym | dostatecznym Znacznym pozadanym duzym zakresie
P_KO02 zakresie potrafi | zakresie potrafi | zakresie potrafi | zakresie potrafi potrafi mysle¢
myséle¢ my$leé my$le¢ mysled kreatywnie
kreatywnie kreatywnie kreatywnie kreatywnie

14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1
2)

3)

Osiagnigcie zalozonych efektdw uczenia si¢ i pozytywny wynik:

zaliczenia pisemnego/testowego/usinego

zaliczenie praktycznych zadai realizowanych na éwiczeniach na podstawie biezacej oceny pracy

na zajeciach i sprawozdan z éwiczen

obecno§é na zajeciach (stosownie do wymagan regulaminowych)
W ocenie koficowej z przedmiotu uwzglednia sie oceny wszystkich efektéw uczenia sie.
{niepotrzebne usungd/

danych, wielodostep. Praca w rodowisku SQL Developer i

SQL Developer Data Modeler.

15. [TRESCI PROGRAMOWE
fr e g Forma zaji;é5 Syrpbol
Tres¢ zajec (liczba godz.) przedmiotowych
80UZ-)} | efektéw uczenia sie
Wyklady

Wstep do teotii gromadzenia i przetwarzania informacji:
podstawowe definicje, metody i techniki. Podstawy

1L ; . L 3/1 P_WO0I
relacyjnych baz danych: podstawowe pojgcia w obszarze baz -
danych, wlasciwosci relacyjnej bazy danych,
Projektowanie baz danych: modele zwigzkow enci,

2, . . ; . 2/1 P W02
narzedzia projektowania relacyjnych baz danych. -

3. Normalizacja baz danych. 11 P W01

4, Algebra relacji 11 P_Wol

5, Jezyk baz danych SQL: DDL, DML, DCL, QL. 3N P W01
Proceduralne jezyki baz danych: konstrukcje

6. strukturalne jezyka, procedury i funkcje, kursory, 21 P W01
wyzwalacze, obstuga wyjatkéw i bledow.
Systemy zarzadzania bazami danych. Zagadnienia

7. bezpieczenstwa. Standardy informatyczne tworzenia 2/ P_WO0L, P_W03
dokumentaciji projektowe;.

8. Bazy tra'ns'akcyjt}e,'}‘lul-'towme danych, bazy analityczne 1 P W0l
—podobiefisiwa 1 toZnice. -

Zajecia praktyczne

Wprowadzenie do relacyjnych baz danych: przykladowe

1 realizacje, podstawowe pojgcia i definicje, obstuga bazy 11 P U2

5 Wyklady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajg¢ przez studenta.




Projektowanie zwiazkow encji z wykorzystaniem 32 P U2

2 érodowiska Oracle SQL Developer Data Modeler.
Generowanie modelu relacyjnego i schematu bazy danych.
3. Inzvnieria odwrotna. 3/1 p_U02
Strukturalny jezyk zapytah SQL. Tworzenie,
4, modyfikowanie i usuwanie tabel (typy danych, 32 P U03
ograni¢zenia).
Wprowadzanie, usuwanie, modyfikowanie i pobieranie
5. danych. Wyrazenia warunkowe, formatowanie i in P _U03
sortowanie wynikow.
Zlaczenia: laczenie wynikow zapytah, pobieranie danych
6. z wielu relacji. Podzapytania. Grupowanie i funkcje 6/2 P _U03
agregacji.
7, Wigzy mtegra.lr‘losm, sekwencje i wyzwalacze. 31 P U03
Perspektywy i indeksy. -
Programowanie w jezyku proceduralnym PL/SQL.
Struktura biokéw jezyka. Zmienne, operacje przypisania
8. ) . . L E : 6/3 pP_U03
{ operatory. Instrukcje warunkowe, instrukeje iteracyjne, -
kursory. Zarzadzanie bledami. Procedury i funkcje.
Wybrane zagadnienia administracji bazami danych.
9. Zarzadzanie uzytkownikami, uprawnienia i role. 613 p_UOL,P_U02,P_U03
10. |Praktyczna implementacja bazy danych 7i4 P U01,P_UO2, P_U03
11. |Kolokwium zaliczeniowe 2/2 P_UO01,P_U02,P_UO3
16. METODY DYDAKTYCZNE:
wyktad multimedialny, wyktad problemowy, dyskusja dydaktyczna, metoda seminaryjna,
praca z literaturg przedmiotu, ¢wiczenie praktyczne, metoda projektowa.
17.  [LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJ ACA6

Podstawowa;

= P.Beynon-Davies, Systemy baz danych, WNT, Warszawa 2003. {czyt., bibl.)

» M. Harrison, NoSQL, NewSQL i BigData. Bazy danych nastgpnej generacji, Helion, Gliwice
2018. {czyt., bibl., int.)

¢ A, DeBarros, Praktyczny SQL. Opowiadanie historii przez dane — przewodnik dia
poczatkujacych, PWN, Warszawa, 2018. (czyt., bibl.)

Uzupelniajaca:
e T.D. Larose, Metody i modele eksploracji danych, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
2020. {czyt., bibl.)
e Elmasri Ramez, Shamkant B. Navathe, Wprowadzenie do systemow baz danych, Helion,
Gliwice 2019. (czyt., bibl.)
e Forta B., SQL w mgnieniu oka. Opanuj jezyk zapytan w 10 minut dziennie. Wydanie V,

6 Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




Helion, Gliwice 2020. (czyt., bibl.)

18.| OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Liczba godzin
, " na zrealizowanie
Forma aktywnosci Rodzaj zajec aktywnosci w
semestrze
wyktady 15/8
- =
zajecie praktyczne 8 45/24
¢wiczenia g &
& 3
29
laboratoria £ §
E‘ 5
&
......................... < (a @
§3)
=
.......................... 8
N
Eqczna liczba godzin zajed realizowanych z udziatem
60/32
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajg¢ 8/30
&
przygotowanie sig do zaliczen/kolokwidw ,@ 4/8
b=
przygotowanie sig do egzaminu/zaliczenia koncowego - 3/5
f=}
g
B
........................................... 8
E
-
Lgczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 15/43
Razem gadzm 75175
(zajecia z udziatem prowadzqcego + praca wlasna studenta)
Liczba punktow ECTS 3
19. PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,

NR POKOJU KONSULTACJI):

118.

dr inz. Andrzej Burda, andrzej.burda@upz.edu.pl, Instytut Techniczno-Informatyczny, pok.




Zatgcznik nr 5 do Uchwaly ...

KARTA PRZEDMIOTU
1. |[NAZWA PRZEDMIOTU: Bezpieczeiistwo systeméw komputerowych
2. |[KIERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4" |ROK/SEMESTR STUDIOW: IIU/5
5. [LICZBA PUNKTOW ECTS: 2
6. [TYP PRZEDMIOTU : obowiazkowy
7. PEZYK WYKLADOWY: polski
3. {LICZBA GODZIN 1 FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":
e Studia stacjonarne: wyklad — 15 godz., zajgcia praktyczne — 15 godz., praca wiasna
studenta — 20 godz.
e Studia niestacjonarne: wyklad — 8 godz., zajgcia praktyczne - 8 godz., praca wlasna
studenta — 34 godz.
9. [WYMAGANIA WSTEPNE:
'Wiedza i umiejgtnosci:
e Sieci komputerowe.
e Systemy operacyjne.
10. [ZAY.QZENIA I CELE PRZEDMIOTU:

Zapoznanie z pojgciami, zagadnieniami, metodami i narzedziami stosowanymi przy
rozwiazywaniu zadaf dotyczacych bezpieczefistwa systemow komputerowych.
Przekazanie wiedzy dotyczacej standardéw i norm technicznych odnoszacych sig do
bezpieczenhstwa systeméw komputerowych.

Wyrobienie umiejgmoéci postugiwania sig specjalistycznym oprogramowaniem 1
nowoczesnymi technikami komputerowymi w celu ich praktycznego zastosowania w
odniesieniu do bezpieczenstwa systemdw komputerowych.

Wdrozenie do permanentnego uczenia si¢ przez cate Zycie i stalego podnoszenia swoich
kompetencji na ptaszezyznie zawodowej, osobistej, w szezegblnosci wymaganych przy|
szybko zmieniajacym si¢ rynku produktéw informatycznych.

Wyrobienie umiejgtnosci 1 uswiadomienie waznosci spotecznych skutkow dziatalnosei
w zakresie zastosowah narzedzi informatycznych w tworzeniu i wdrazaniy
bezpiecznych systeméw komputerowych.

Obowiazkowy, fakultatywny.
Wyktady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.



11.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do kierunkowych
efektow uczenia si¢
(symbol)

WIEDZA: zna i rozumie

P W01Ma wiedzg dotyczacg funkcjonowania systeméw

informatycznych w kontekécie ich bezpieczenstwa,

K_WO08

P_W02[Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia

rozwigzywania zadad administracyjnych w systemach
lkomputerowych zwigzanych z ich bezpieczefstwem.

K W14

UMIEJETNOSCI: potrafi

P_101 [Potrafi opracowa¢ dokumentacje incydentow

bezpieczenstwa systemow komputerowych.

K_U03

P_UO02 hl:otraﬁ oceni¢ ryzyko i bezpieczefstwo systemow

omputerowych.

K _U08

P_UO03 [Potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ oceng bezpieczenstwa

system&w komputerowych oraz przedstawic i
zinterpretowaé otrzymane wyniki.

K Ul2

P U04 [Potrafi formutowaé specyfikacje systemow komputerowych

w kontek$cie ich bezpieczenstwa.

K_Ul4

P_U05

bezpieczehstwo systemdw komputerowych oraz dokonaé
ich wyboru i zastosowac.

Potrafi ocenié przydatno$¢ metod i narz¢dzi zapewniajgcych|K, U23

KOMPETENCIE SPOLECZNE.: jest gotéw do

P_K01 [Rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci

informatycznej w aspekcie bezpieczefistwa systemow
komputerowych.

K K02

P K02 Prawidlowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z

wykonywaniem zawodu informatyka w kontekscie
zabezpieczen systemow komputerowych.

K K05

12,

METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

przedmiotowego
efektu uczenia sig

Symbol Metody (sposoby) oceny’ Typ oceny" Forma

dokumentacji

3

Ocenianie ciagle (biezgce przygotowanie do zajgé), §rodsemestralne zaliczenie pisemne, érodsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejetnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Formujaca, podsumowujaca.




1. P_wol cgzamin pisemny podsumowujaca farkusz z
odpowiedziami
2. [P W02 cgzamin pisemny podsumowujgca [arkusz z
odpowiedziami
3. p_Uo1 rozwigzania zadan podsumowujaca pliki z
rozwigzaniami
4. p_Uo02 rozwiazania zadan podsumowujaca jpliki z
rozwigzaniami
5. [P_UO3 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
6. [P_U04 rozwigzania zadan podsumowujgca |pliki z
rozwiazaniami
7. |P_UO05 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
8. |P_KOI obserwacja studenta podsumowujgca [zestawienic z
ocenarni
9. [P_KO02 obserwacja studenta podsumowujaca [zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0 [NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P WOl Potrafi Potrafi Potrafi [Potrafi Potrafi
dpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na jodpowiedzie¢ na jodpowiedzicC na odpowiedzies na
P W02 . . . . .
= pytamia pytania pytania pytania pytania
zdobywajac 50- zdobywajac 60- [zdobywajac 70- lzdobywajac 80- zdobywajac 90-
59% punktéw.  169% punktow.  [79% punktdw.  [89% punktéw.  [100% punktow.
P UOI Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzaé Potrafl rozwigzal
R adania zadania zadania zadania zadania
- zdobywajac 50-  zdobywajgc 60- zdobywajac 70-  jzdobywajac 80~ zdobywajac 90-
P U03 59% punktow.  [69% punktow.  [79% punktow.  189% punktéw.  |100% punktow.




P Uk4
P U05
P K01 Student rzadko  [Student czasami [Student czesto  {Student bardzo  [Student zawsze
P K02 wykazuje wykazuje wykazuje czesto wykazuje wykazuje
= aktywnosé i aktywno$c i aktywnosé i aktywno$c i aktywnos¢ i
omysiowosc. omystowosc. omystowosé. omystowosé. omyslowosé.

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

Osiagnigcie zalozonych efektéw uczenia sig i pozytywny wynik:

1. Egzaminu pisemnego.
2. Zaliczenia zajeé praktycznych.

Ocena konicowa wynika ze éredniej arytmetycznej z oceny z egzaminu i z oceny z zaliczenia zajgé
praktycznych.

15. [TRESCI PROGRAMOWE
Tres€ zajed Forma zajeé’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wyklady
1.  [Bezpieczenstwo systeméw i sieci teleinformatycznych. P W01
1/1
2.  [Wprowadzenie do kryptologii. Klasyczne algorytmy P W02
kryptograficzne. 21
3. |Wprowadzenie do teorii liczb - arytmetyka modulo. P W02
21
4,  |Algorytmy z kluczem asymetrycznym. P W02
2/1
5.  |Podpis elektroniczny i uwierzytelnianie informacji - P W02
problemy dystrybucji klucza publicznego. 21
6. [Bezpicczenstwo aplikacji uzytkowych i ustug P W0l
2/1
7.  [Fizyczne aspekty bezpieczenstwa systemow P W01, P_W02
informatycznych, Zarzadzanie bezpieczefistwem 211
8.  [Klasyfikacja i statystyki zagrozen. Elementy P W01, P_ W02
bezpieczenstwa systemow operacyjnych. 21
Zajecia praktyczne

Wyklady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.



9.  [Modularne systemy uwierzytelniania i kontroli dostgpu do P U02,P_U03, P_U04,
systemnu operacyjnego. 1/1 [P U0S5, P_K01,P_ K02

10. [Konstrukeja urzedéw certyfikacji standardu OpenSSL, P 105, P_K01
zarzgdzanie certyfikatami. 2/

11.  [Ograniczone érodowiska wykonania aplikacji, P U02, P_U03, P_U04,
ograniczone powloki systemu operacyjnego srodowisk 2/1 P U5, P_KO01,P K02
serwerowych, delegacja uprawnieh administracyjnych.

12. [Umacnianie ochrony systemu operacyjnego (hardening) P U02,P_U03,P_U04,
srodowisk MS Windows. 211 P U0S, P_KO01,P_K02

13. [Utwardzanie ochrony systemu operacyjnego Srodowisk P U02, P_U03, P_U04,
Linuksowych. 371 P UOS, P_K01,P_K02

14. [Zabezpieczanie ustug aplikacyjnych i ustug P U02, P_U03, P_U04,
narz¢dziowych, przyklady atakow i sposoby obrony. 1/0.5 P U05, P_KO1, P_K02

15. |Realizacja sieci VPN w $rodowisku homogenicznym oraz P U02, P _U03, P_U04,
wieloplatformowym., 1/0.5 P U065, P_KO01, P_KO02

16. [Systemy programowych i sprzgtowych zapor sieciowych P U02, P_U03, P_U04,

firewall), osobiste zapory (personal firewall). 1/0.5 P 105, P_KO01, P_K02

17. [Systemy wykrywania wtaman IDS (snort), reakcje na P U01,P_U02,P_UO3,
wiamania, dokumentowanie incydentow. 1/0.5 P U04, P_UO0S, P_KO1,

P K02
18. [Zabezpieczenie testowego systemu informatycznego. P U02,P_U03, P_U04,
1/1 P U0S5,P_KO01,P_K02
16, METODY DYDAKTYCZNE:
e Wykfad z wykorzystaniem prezentacji.
o Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.
17. |[LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJ ACAé:

| iteratura podstawowa:

informatycznych. PWN, 2001.

:hb-)

1997.

Literatura uzupeniajaca:

1. W. Stallings: Network Security Essentials. Prentice Hall, 2003.
2. 7. Stoklosa, T. Bliski, T. Pankowski: Bezpieczefistwo danych w systemach

. N. Ferguson, B. Schneier: Kryptografia w praktyce. Helion, 2004.
S. Garfinkel, G. Spafford: Bezpieczefstwo w Unixie i Internecie. Wydawnictwo RM,

5. W. R. Cheswick: Firewalle i bezpicczenstwo w sieci. Helion, 2003,

1. M. Hassan, R. Jain: Wysoko wydajne sieci TCP/IP. Helion, 2004.
2. D.E. Comer: Sicci komputerowe i intersieci. WNT, 2001
3. C.E. Spurgeon: Ethernet. Podrgcznik administratora. Wydawnictwo RM, 2000.

4. 1.F. Kurose, K.W. Ross: Sicci komputerowe od ogéhu do szczegdlu z Internetem w

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




tle. Helion, 2006.

18, lIOBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnoSci Rodzaj zajec Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyktady 15/8
9 &
T &, 0
zajecie praktyczne =8 15/8
23
éwiczenia E‘ =
£
laboratoria =i
28
SES
F.gczna liczba godzin zajeé realizowanych z udziatem NE 30/16
prowadzqcego
przygotowanie si¢ do zajgé 15/24
2]
przygotowanie si¢ do zaliczefkolokwidow § b
=g
23
przygotowanie si¢ do egzaminw/zaliczenia g 2 510
koncowego Ey
Fgczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 20/34
Razem godzin 50/50
(zajecia z udziatem prowadzqcego + praca wlasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 2
19. [PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,

NR POKOJU KONSULTACJT)




Zalgcznik nr 5 do Uchwaly .....

KARTA PRZEDMIOTU

1. INAZWAPRZEDMIOTU: BHP

2. IKIERUNEK: Informatyka

3. POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

4. ROK/ SEMESTR STUDIOW: I/1

5. ILICZBA PUNKTOW ECTS: 1

6. [TYP PRZEDMIOTU': obowigzkowy

7. WEZYK WYKELADOWY: polski

3. |LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":

e Studia stacjonarne: éwiczenia — 15 godz., praca wlasna studenta — 10 godz.
e Studia niestacjonarne: ¢wiczenia — 8 godz., praca wiasna studenta — 17 godz.

0. WYMAGANIA WSTEPNE:
B rak.

10. [ZALOZENIAICELE PRZEDMIOTU:

e Ogolne zaznajomienie studentow z podstawowymi obowigzkami z zakresu
bezpieczenstwa i higieny pracy zawartymi w Kodeksie Pracy oraz rozporzadzeniu
Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego w sprawie bezpieczefistwa i higieny pracy w

uczelniach.
e Ksztatcenie umiejgtnoéci samodzielnego gromadzenia i poszerzania wiedzy w zakresie
BHP.
e Mozliwosé dalszego samoksztatcenia w zakresie BHP oraz udzielanie pierwszej
pomocy.
L
11. [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIF Odniesienie do kierunkowych
efektow uczenia si¢
(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie
P W01Ma wiedzg ogolna z zakresu BHP. K W09, K W16
P W02[Ma podstawowe wiadomosci z zakresu ochrony K W18
przZeciwpozarowe;.

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria.



P WO03[Zna etapy postepowania w razie wypadku, pozaru, awarii.

K_ W20

UMIEJETNOSCI: potrafi

P UOI [Potrafi postugiwa¢ si¢ sprzgtem podrgcznym BHP i

K_U09, K U17,K_U22,

gasniczym. K U26
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotow do
P KO1 [Potrafi oceni¢ swoj poziom wiedzy w zakresie udzielanie  K_KO2
pierwszej pomocy przedlekarskiej osobie poszkodowane;.
P K02 [Ma §wiadomosé konieczno$ci przestrzegania zasad BHP.  K_KO5
12. METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE 4‘
Symbol Metody (sposoby) oceny’ Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia sig
1. _Wol dyskusja , obserwacja podczas  [podsumowujaca dokumentacja
zajeé/aktywnosé papierowa/
elektroniczna
p. [P_W02 dyskusja , obserwacja podczas  podsumowujgca dokumentacja
zajec/aktywnose papierowa/
elektroniczna
3. [P_WO03 dyskusja , obserwacja podczas  podsumowujgca dokumentacja
zajec/aktywnos$¢ papierowa/
elektroniczna
4. [P_UOI dyskusja , obserwacja podczas  podsumowujgca dokumentacja
zajec/aktywnosc papierowa/
elektroniczna
5. [P_KOI dyskusja , obserwacja podczas [podsumowujaca dokumentacja
zajeC/aktywnosé papierowa/
elektroniczna
6. [P K02 dyskusja , obserwacja podczas  podsumowujgca dokumentacja
zajec/aktywnosé papierowa/
elektroniczna

3

semestralna, ocena umiejgtnoéci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnoéci
Formujgca, podsumowujgca.

Ocenianie ciagle (biezace przygotowanie do zajgc), $rodsemestralne zaliczenie pisemne, $rodsemestralne
zaliczenie ustne, kohcowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca




13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowcg

EFEKTY NA OCENE 3,0 | NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5| NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P_Wol Student w et " Student w Student w duzym ;
ST . lzadowalajacym . . Student w pelni zna
niewielkim stopniu ctonniu zna zasady PRECZIYM stopniu [stopniu zna zasady narly BED
zna zasady BHP. BH}; Y na zasady BHP. [BHP. !
Stud ;
P_Wo02 Student ma zago:];lg?:c Student ma Student ma duzg  |Student ma peina
niewielkg wiedzg z| . Jach znaczna wiedze z |wiedzg z zakresu wiedzg z zakresu
wiedzg z zakresu
zakresu ochrony chrony zakresu ochrony  ochrony ochrony
[przeciwpozarowe. e Drzeciwpozarowej. [przeciwpozarowej. [Przeciwpozarowej.
P_W03 S.tudt.ant v . poudent = Bty . [Student w duzym [Student w petni zna
niewielkim stopniufzadowalajagcym  [znacznym stopniu i S ot
zna etapy stopniu zna etapy fzna etapy p clapy Py .
; . . [postgpowania w  [postgpowania w
postgpowania w  [postgpowania w  [postgpowania w . A
: : : razie wypadku,  [razie wypadku,
razie wypadku,  |razie wypadku,  [razie wypadku, ! o : i
; 7 ; " . " poZaru, awarii. pozaru, awarii.
ozaru, awarii. ozaru, awarii. ozaru, awarii.
P_U01 Student w Studect W Student w Student w duzym .
oo . lzadowalajgcym ; : Student w pelni
miewielkim stopniu . znacznym stopniu [stopniu potrafi L,
.~ ", Istopniu potrafi S el potrafi postugiwac
ipotrafi postugiwaé e potrafi postugiwaé poshugiwac sig .
, postugiwac sig ; si¢ sprzgtem
sig sprzetem sprzetem si¢ sprzgtem sprzetem podrecznym BHP :
pcenm B s iy P BT ol AP oy
g L gasniczym. B ym. e o
ke StunEns Sncllgf:;lw PO SttUde'm b t;l ut? Student w pehni
niewielkim stopniu Facowalajacy™l  nacznym stopniu CPIOR B b y pemt
., .. [stopniu potrafi o jOCENIC SWO) potrafi oceni¢ swoj
potnail soshlc #w0) oceni¢ swoj potrafi acenic swoj ziom wiedzy w poziom wiedzy w
poziom wiedzy w : o) poziom wiedzy w POXOT Zyw P . s
: 7 " Ipoziom wiedzy w . .7 " lzakresie udzielania zakresie udzielania
zakresie udzielania kresie udziolani zakresie udzielania| " i v i &
pierwszej pomocy o 18 hierwszej pomocy PIEEwAZE) BOIDGY, it as) BOWLLY
.. 7 |plerwszej pomocy .. 7 Iprzedlekarskiej  |przedlekarskiej
przedlekarskiej .. 7 |przedlekarskiej : ;
; przedlekarskiej : losobie losabie
osobie ! osobie . .
e osobie BAP— poszkodowanej.  [poszkodowanej.
P *|poszkodowanej. [P )
P K02 m Student w Student w Studept w duzym .
P . [zadowalajgcym . [stopniu ma Student w pelni ma
miewielkim stopniu : Znacznym stopniu |, . ‘2 i o
fon ., jstopniu ma - .. [swiadomos¢ Swiadomos¢
ma §wiadomo$¢ |, - o a $wiadomo$¢ ) ¥ ; i
; b Swiadomos¢ . - lkoniecznos$ci koniecznosci
koniecznosci : i oniecznoscl ; .
rzestrzegania 0niecznoscl rzestrzegania przestrzegania przestrzegania
P : rzestrzegania zasad BHP. asad BHP.
zasad BHP. asad BHP.
asad BHP.

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1.

I

zaliczenia
Iniepotrzebne usungc/

Osiggnigcie zalozonych efektéw uczenia si¢ i pozytywny wynik




15.  [TRESCI PROGRAMOWE
Tresé zajeé Forma zaje¢” Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia sig
Cwiczenia
1. L . : P WO01,P_W02,P_WO03,
Obowigzki, prawa i 0dp0w1ed21alnosc w zakresie BHP — 21 P U01, P KO, P K02
pracodawca i pracownik. = - -
2. P W01, P_K02
Organziacja pracy przy monitorze ekranowym. 2/1
3. P WO01,P K02
Ryzyko zawodowe, szkolenia BHP i badania lekarskie. 2/1
4. P W01, P K02
Czynniki szkodliwe i ucigzliwe w pracy. 2/1
5. ; ; : o .. P W02,P WO03,P UO1,
7asady postepowania w razie pozaru, awarii i ewakuacji = = -
iy 2/1 P K01
ludzi i mienia.
6. P WO01,P_KO02
Praca biurowa, a zdrowie. 2/1
7 P WOI,P_KO0I,P K02
Wypadki w pracy — procedury i konsekwencje 32
16, METODY DYDAKTYCZNE:
e Prelekcja z prezentacjami i aktywnoscig stuchaczy.
17. ’LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®:
Literatura podstawowa:
1. Jurczyk W., Lakomy A.: Pierwsza pomoc w stanach zagrozenia zycia. PHU Grzegorz
Stomczynski, 2008.
2. Jakubaszko J.: Postepowanie w nagtych zagrozeniach zdrowotnych. Wydawnictwo
Elsevier Urban & Partner, Wroctaw, 2007.
3. Krzywda P.: Pierwsza pomoc w nagtych wypadkach. Wydawnictwo KaBe, 2011.
4. Wytyczne Krajowej Rady Resuscytacji.
Literatura uzupetniajaca:
1. Wybrane akty prawne.
18. [0BCIAZENIE PRACA STUDENTA

Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajeé przez studenta.

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




Razem godzin
(zajecia z udziatem prowadzqcego + praca wilasna studenta)

Forma aktywnoSci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosei w
semestrze
wyktady
9 &
TR Q, 0
zajecie praktyczne s g
=3
¢wiczenia g 3 15/8
: = &
laboratoria 52
Lol
NS
Egczna liczba godzin zajeé realizowanych z udziatem = 15/8
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zaje¢ o 10/17
=
Q
przygotowanie si¢ do zaliczef/kolokwiow 'g
w
<
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia %
koficowego =
[}
]
Eqczna liczba godzin pracy wlasnej studenta A 10/17
25/25

Liczba punktow ECTS

19.

INR POKOJU KONSULTACJI)

dr Krzysztof Okapa, krzysztof.okapa@upz.edu.pl

stytut Spoleczno-Ekonomiczny ul. Zamoyskiego 64 pok. 220

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




Zatgcznik nr 5 do Uchwaly ...

KARTA PRZEDMIOTU

NAZWA PRZEDMIOTU: Elementy sztucznej inteligencji

2. KIERUNEK: Informatyka
3. | POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. |ROK/SEMESTR STUDIOW: Iil/6
5.  |LICZBA PUNKTOW ECTS: 3
6. |TYPPRZEDMIOTU': cbowiazkowy
7. JEZYK WYKLADOWY: polski
8. LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":
¢ Studia stacjonarne: wyklad — 15 godz., zajgcia praktyczne — 45 godz.,
praca wlasna studenta — 15 godz.
e Studia niestacjonarne: wyklad - 8 godz., zajgcia praktyczne — 24 godz,,
praca wlasna studenta — 43 godz.
9. WYMAGANIA WSTEPNE:
Wiedza i umiejetnoéci z przedmiotow: matematyka, logika iteoria mnogosci, programy
uzytkowe, bazy danych, problemy spoleczne i zawodowe informatyki.
10. |ZALOZENIA I CELE PRZEDMIOTU:
CO01- zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami, definicjami i metodami z obszaru
sztucznej inteligencii;
C02- przekazanie umicjgtnosei zwigzanych z zastosowaniem wybranych metod sztucznej
inteligencji do rozwigzywania problemow technicznych;
C03- ksztaltowanie potrzeby samoksztalcenia (rozwoju) w zakresie zastosowan metod
sztucznej inteligencji w projektach informatycznych.
11. |PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Qdniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia sie
(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie
zna gtéwne metody i algorytmy sztucznej inteligencji oraz
p woi Ve wyjasnic 101'1 dzialtanie; potraﬁ pr’zytoczyc i K_W04, K_W05
- scharakteryzowaé przyklady rozwigzan technicznych z
obszaru inzynierii wiedzy
b Wo2 potrafi wymlel_né mozliwos$ci 1 ograniczenia systemow K_W08
- opartych na wiedzy

! Obowiazkowy, fakultatywny.
2 Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.




UMIEJETNOSCI: potrafi
potrafi wybra¢ i wykorzysta¢ optymalng metodg z obszaru
P_UO! |sztucznej inteligencji do rozwigzania okre$lonego K _U15,K _U23
problemu informatycznego i uargumentowac swojg
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do
p Kol | ™2 éyviador_noéé koniecznoéci podnoszenia kompetencji K_K01
= osobistych i zawodowych
12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢
Dokumentacja
L |p woi Koncowe zaliczenia Podsumowujaca elektrotmczn.a: ’
- pisemne/testowe/ustne protokoét zaliczen,
prace studentéw
Dokumentacja
2. P woz Kpncowe zaliczenia Podsumowujaca elektro’mczqa: ’
pisemne/testowe/ustne protokoét zaliczen,
' prace studentow
chemame ciggle, . . Dokumentacja
$rddsemestralne zaliczenia Formuiaca i elektroniczna:
3. |P_ U0 pisemne/ustne (dokumentacja Jaca e,
- ArZANG 7 UZveiem podsumowujaca | protokét zaliczen,
yty uzy . prace studentow
stosowanego oprogramowania)
4. |P Kol Ocema1}1e_: ciagte, 1_{0ntr01a‘ . Formujaca Dziennik
obecnosci, dyskusja na zajgciach prowadzacego

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyborn przez wykladowcg

EFEKTY NA OCENE 3,0 | NA OCENE 3,5 |NA OCENE 4.0 |[NA OCENE 4,5| NA OCENE, 5,0
UCZENIA SIE
Student ma Student ma Student ma Student ma Student ma bardzo
zadowalajgca dostateczna wicdzg | znaczng wiedze z | pozgdang wiedzg |dobrg wiedzg z
wiedze z zakresu |z zakresu metod, | zakresu metod, |z zakresu metod, |zakresu metod,
P_W0l metod, algorytméw [ algorytméw i algorytméw i algorytmdw i algorytmdw i
i zastosowan zastosowan zastosowan zastosowan zastosowan
sztucznej sztuczne] sztucznej sztucznej sztucznej
inteligencji inteligencji inteligencji inteligenciji inteligencji

Ocenianie ciagte (biezace przygotowanie do zajed), srédsemestralne zaliczenie pisemne, Srddsemestralne zaliczenie
ustne, koficowe zaliczenia pisemne, korficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca semestralna,
ocena umiejgtnodei ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Formujaca, podsumowujaca.




Student posiada Student posiada Student posiada | Student posiada | Student posiada
zadowalajaca dostateczng wiedzg | znaczng wiedzg |pozadang wiedze |bardzo dobra
wiedze na temat na temat na temat na temat wiedzg¢ na temat

P W2 mozliwosci 1 mozliwosci i mozliwodei i mozliwosei i mozliwosel 1
ograniczen ograniczen ograniczeh ograniczen ograniczen
systemow opartych | systemow opartych systemdw systemow systeméw opartych
na wiedzy na wiedzy opartych na opartych na na wiedzy

wiedzy wiedzy

Student w Student w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajagcym dostatecznym Znacznym pozgdanym duzym stopniu
stopniu potrafi stopniu potrafi stopniu potrafi stopniu potrafi potrafi wskazac i
wskazad wskazad i wskazad i wskazaé i wykorzysta¢
wykorzystat wykorzystaé wykorzystaé wykorzystaé metody z obszaru
metody z obszaru | metody z obszaru | metody z obszaru metody z obszaru | sztuczne;

P U01 sztucznej sztucznej sztucznej sztuczngj inteligencji do

- nteligencji do inteligencji do inteligencji do inteligencji do rozwigzania

rozwiazania rozwigzania rozwigzania rozwigzania okreslonego
okreslonego okreslonego okreslonego okreslonego problemu
problemu problemu problemu problemu informacyjnego i
informacyjnegoi |informacyjnegoi |informacyjnego i |informacyjnego i |vargumentowaé
uargumentowac uargumentowaé uargumentowaé | uargumentowac swoja decyzj¢
swojg decyzjg swojg decyzje swoja decyzjg swojg decyzje
Student w Student w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajacym dostatecznym Znaczmym pozadanym duzym stopniu ma
stopniu ma stopniu ma stopniu ma stopniu ma swiadomo$¢
swiadomosdé $wiadomoéé swiadomosé swiadomosc potrzeby uczenia
potrzeby uczenia | potrzeby uczenia potrzeby uczenia | potrzeby uczenia | sig przez cale
sig przez cale sie przez cale si¢ przez cale sie przez cale zycie, dalszego

P_K01 Zycie, dalszego zycie, dalszego | zycie, dalszego | statego ksztalcenia

zycie, dalszego
statego ksztalcenia
sie i nadazania za
zmieniajgcymi sig
technologiami

stalego ksztalcenia
sie i nadgzania za
zmieniajgecymi sig
technologiami

stalego
ksztalcenia si¢ i
nadazania za
zmieniajgcymi
sie technologiami

statego
ksztalcenia sig 1
nadgzania za
Zmieniajacymi
sie technologiami

sie i nadgzania za
zmieniajgcymi sig
technologiami

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

Osiagnigcie zalozonych efektéw uczenia sig i pozytywny wynik:
1) zaliczenia pisemnego/testowego/ustnego
2) zaliczenie praktycznych zadan realizowanych na éwiczeniach na podstawie biezacej oceny pracy
na zajeciach i sprawozdai z éwiczen
3) obecnoéé na zajeciach (stosownie do wymagai regulaminowych)
W ocenie koricowe] z przedmiotu uwzglednia si¢ oceny wszystkich efektéw uczenia sie.
Iniepotrzebne usungc/

15. [TRESCI PROGRAMOWE

. (5 Symbol
fro Forma zajgc .
Tresé¢ zajeé . przedmiotowych
(liczba godz.) A c
efektéw uczenia si¢
Wyktady
Podstawy sztucznej inteligencji (podstawowe zagadnienia,
1. | dyskusja pojet i definici, typowa procedura generowania 2/1 P W01
modeli). Metody oceny modeli sztucznej inteligencji.

5 Wyklady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajg¢ przez studenta.




Metody wnioskowania. Typy reprezentacji wiedzy. Rodzaje,
metody i algorytmy uczenia maszynowego (metoda k-$rednich,
k- najblizszych sasiadéw, systemy regulowe, drzewa decyzji, 53 P_WO01,P_WO02
sieci Bayes’a, algorytmy genetyczne, sztuczne sieci neuronowe
iinne).

Metody eksploracji danych liczbowych, symbolicznych i

tekstowych. 4/2 P WO01,P_WO02

Przyktady praktycznych zastosowan sztucznych,
jednokierunkowych sieci neuronowych oraz innych, wybranych
metod uczenia maszynowego w problemach technicznych (np.
sterowanie, identyfikacja, filtrowanie).

4an P_WO1,P_WO02

Zajecia praktyczne

Klasyfikacja i klasteryzacja obiektéw metodg k-$rednich i k-
najblizszych sasiadow. 6/3 P UO0L1,P_KOI

Repozytoria uczenia maszynowego. Definiowanie problemu
badawczego. Gromadzenie i oczyszczanie i wizualizacja 6/3 P U01,P KOI
danych. - B

Generowanie —wybranymi metodami — modeli uczenia
maszynowego. Interpretacja zjawiskowa parametrow modelu.

Zastosowanie modelu do nowych przypadkéw. Ocena modelu. 12/8 P_UO0L,P_KOI
Optymalizacja regut sktadniowych.

Przeszukiwanie przestrzeni alternatywnych rozwigzan problemu z

wykorzystaniem algorytméw genetycznych w celach 3/2 P UOL,P K01
optymalizacyjnych. - B

Zastosowanie sztucznych sieci neuronowych w celach

Kklasyfikacyjnych. 6/3 P_UO 1,P KO 1

Klasteryzacja obiektow z wykorzystaniem z wykorzystaniem

samoorganizujgcych sig sieci neuronowych. 312 P_U01,P_KO1

Drgzenie danych liczbowych, symbolicznych i tekstowych.

Interpretacja uzyskanych wynikow. 6/2 P_U01,P_KO1

Kolokwium zaliczeniowe. 3/1 P U01,P_KOI

16.

METODY DYDAKTYCZNE:
wyklad multimedialny, wyktad problemowy, dyskusja dydaktyczna, metoda seminaryjna,
praca z literaturg przedmiotu, ¢wiczenie praktyczne, metoda projektowa.

17,

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJ ACA®

Podstawowa:
e Cichosz P.: Systemy uczqce sig, WNT, Warszawa 2009.

o Leszek Rutkowski: Metody i techniki sztucznej inteligencji, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
2019.
o Larose T.D.; Metody i modele eksploracji danych, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2020.

Uzupelniajaca:

e Mitchell T.: Machine Learning, http:/fwww.cs.cmu.edu/~tom/NewChapters.html, dostgp: 2021-06-13.

e DudaR., Hart P, Stork D.: Patfern Classification, Wiley-Interscience, 2nd edition, (November 9,
2000).

e Hand D., Mannila H., Smyth P.: Eksploracja danych, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2003.

o OsowskiS.: Sieci neuronowe w ujeciu algorytmicznym, WNT, Warszawa 1996.

o Zurada J., Barski M., Jedruch W.: Sztuczne sieci neuronowe, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
1996.

o  Kohonen T.: Self-organizing Maps, Springer Verlag, Berlin 1995.

e Tadeusiewicz R.: Sieci Neuronowe, https://winntbg.bg.agh.edu.pl/skrypty/0001/ dostgp: 2021-06-13.

e Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




18. | OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Liczba godzin
o g e g na zrealizowanie
Forma aktywnosci Rodzaj zajec aktywnoscl w
semestrze
wyktady 15/8
- =
zajecie praktyczne E 45124
- . A 5
¢wiczenia g &
8 Q
5 @
laboratoria &n —g
g E
g2
......................... o &
&
.......................... &
N
Fgczna liczba godzin zajec realizowanych z udziatem
60/32
prowadzqcego
przygotowanie sig do zajg¢ 8/30
«
przygotowanie si¢ do zaliczen/kolokwiow ,§ 4/8
=
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia 2 3/5
koficowego g
E
........................................... 8
i
A~
Egczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 15/43
Razem godzin
(zajecia z udziatem prowadzqcego + praca wiasna 75175
studenta)
Liczba punktow ECTS 3
19. [PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,

NR POKOJU KONSULTACJI):

118.

dr inz. Andrzej Burda, andrzej.burda@upz.edu.pl, Instytut Techniczno-Informatyczny, pok.




Zatacznik nr 5 do Uchwaty .....

KARTA PRZEDMIOTU

1. [NAZWA PRZEDMIOTU: Grafika komputerowa

2. ERUNEK: Informatyka

3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

4, OK/ SEMESTR STUDIOW: I1/3

5 [LICZBA PUNKTOW ECTS: 3

6. ITYP PRZEDMIOTU : obowiazkowy

7. NEZYK WYKELADOWY: polski

8. [ILICZBA GODZIN I FORMA REALIZACII PRZEDMIOTU™:

e Studia stacjoname: wyklad — 15 godz., zajgcia praktyczne — 30 godz., praca wlasna
studenta — 30 godz.

e Studia niestacjonarne: wyklad — 8 godz., zajgcia praktyczne — 16 godz., praca wiasna
studenta — 51 godz.

9. [WYMAGANIA WSTEPNE:!
‘Wiedza i umiejgtnosci:

Algebra liniowa z geometria analityczng.
Algorytmy i struktury danych.

Analiza matematyczna.

Matematyka dyskretna.

10. [ZALOZENIA I CELE PRZEDMIOTU:

e Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami grafiki komputerowe;.

e Zapoznanie z metodami, technikami 1 narzedziami projektowania i tworzenia
clement6éw grafiki komputerowe;.

e Ksztaltowanie umiejetnosci projektowania elementow graficznych.

e Ksztattowanie swiadomoéci trwajacego postgpu w dziedzinie grafiki komputerowe;.

1. }PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE, Odniesienic do kierunkowych
efektéw uczenia si¢
(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie
P W01 Ena podstawowe zagadnienia zwigzane 7 grafika K W04
omputerowa.

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wyktady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.



edycji grafiki komputerowe;.

P_W02[Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem elementéw  [K_W12
grafiki komputerowej.

P_W03[Zna wybrane metody, techniki i narzedzia grafiki K W14
komputerowe;.

UMIEJETNOSCI: potrafi

P_U01 [Potrafi przygotowaC elementy graficzne do prezentacji K U04
swoich osiggnigd.

P_U02 [Potrafi wykorzystywaé oprogramowanie do tworzenia i K Ul0

P U03

Potrafi w projektowaniu grafiki komputerowej uwzglednia¢ K_U15
zadane kryteria uzytkowe, wykorzystujgc wasciwe metody,
techniki i narzgdzia.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotow do

P KOl Rozumie potrzebe ciagltego doskonalenia sig w zakresie K K01
grafiki komputerowe;).
P K02 [Potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety i je zrealizowad w  [K_K04
kontckscie projektowania elementow graficznych.
12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny’ Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢
1. [P_WoO1 zaliczenie pisemne podsumowujgca |atkusz z
odpowiedziami
2.  [P_WO2 zaliczenie pisemne podsumowujaca larkusz z
odpowiedziami
3, [P_WO03 zaliczenie pisemne podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
6. [P_U0!1 projekt podsumowujaca |dokumentacja/pliki
projektu
7. [P_UO2 projekt podsumowujaca |[dokumentacja/pliki
projektu

3

Ocenianie ciggle (biezace przygotowanie do zajgd), $roédsemestraine zaliczenie pisemne, $rodsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisetnny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejetnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, konirola obecnogci

Formujaca, podsumowujgca.




8. [P_UO3 projekt podsumowujaca |dokumentacja/pliki
projektu

11. [P K01 obserwacja studenta podsumowujaca |zestawienie z
ocenami

12. [P_KO02 obserwacja studenta podsumowujgca [zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowcee

EFEKTY NA OCENE 3,0 |NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE, 5,0
UCZENIA SIE
P W01 Potrafi [Potrafi [Potrafi Potrafi Potrafi
dpowiedzie¢ na pdpowiedzie¢ na jodpowiedzie¢ na odpowiedzie¢ na jodpowiedzieC na
P W02 . , . . .
- pytania pytania pytania pytania pytania
P W03 L dobywajac 50-  zdobywajge 60-  zdobywajac 70-  [zdobywajac 80- wdobywajac 90-
59% punktdéw.  [69% punktéw.  [79% punktdéw.  [89% punktdw.  [100% punkidw.
P U0l Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwiazagé [Potrafi rozwigzac [Potrafi rozwigzac Potrafi rozwigzaé
P U032 roste zadanie éredniozaavganso éredniozaaw_ranso Zaawansowane — zaawansowane
- projektowe (bez [wane zadanie  |wane zadanie  [zadanie zadanie
bledu). projektowe (z  [projektowe (bez [projektowe (z projektowe (bez
P U03 drobnymi biedu). drobnymi bledu}.
- bledami). btedami).
P K01 Student rzadko  (Student czasami [Student czgsto  [Student bardzo  [Student zawsze
P K02 wykazuje wykazuje wykazuje czgsto wykazuje [wykazuje
- aktywnosé i aktywnose i aktywno$¢ i aktywnosé i aktywno$¢ i
omystowo$§é.  pomystowosé. omystowosc. omystowosc. omystowosé.

14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Zaliczenia wykladu.
2. Zaliczenia zaje¢ praktycznych.

Osiagniecie zalozonych efektéw uczenia sig i pozytywny wynik:

W ocenie koficowej z przedmiotu uwzglednia si¢ oceny wszystkich efektow uczenia sig.

13,

'TRESCI PROGRAMOWE

Tres¢ zajec

Forma zaje¢
(liczba godz.)

Symbol

przedmiotowych
efektéw uczenia si¢

Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajeé przez studenta.




Wyklady

1.  [Podstawowe pojecia grafiki komputerowe;. 1/1 P W01
2. |Obraz w systemach komputerowych. Urzadzenia 2/1 P W01
grafiki komputerowe;.
3. |Grafika rastrowa — metody i narzgdzia. 4/2 P W02,P_WO03
4.  [Grafika wektorowa — metody i narzgdzia. 472 P W02, P_W03
5.  |Grafika tréjwymiarowa — metody i narzedzia. 4/2 P W02,P_WO03
Zajecia praktyczne
6. |[Wprowadzenie do projektow elementow graficznych. 4/2 P _U05,P K01
Wykorzystywane metody i narzedzia.
7.  [Projektowanie grafiki rastrowej. 6/4 P U05,P_K02
8.  [Projektowanic grafiki wekiorowej. 10/5 P U02, P_KO02
9.  [Projektowanie grafiki tréjwymiarowe;. 10/5 P U02, P_U03, P_U04,
P K02
16, |METODY DYDAKTYCZNE:
e Wyklad z wykorzystaniem prezentacji.
o Cwiczenia projektowe z wykorzystaniem oprogramowania.
17. |[LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA”®:

[iteratura podstawowa:

20006,

[iteratura uzupetniajaca:

Gliwice, 2016.

1. Jankowski M.: Elementy grafiki komputerowej. Wydawnictwo WNT, Warszawa,

2. Kiciak P.: Podstawy modelowania krzywych i powierzchni. Zastosowania w grafice
komputerowej. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2019.

1. Foley J.D., van Dam A., Feiner 8.K., Hughes J.E: Wprowadzenie do grafiki
komputerowej. Wydawnictwo WNT, Warszawa, 2001.
2. Glitschka V.: Grafika wektorowa. Szkolenie podstawowe. Wydawnictwo Helion,

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




INR POKOJU KONSULTACJI)

18. |OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zajgé Liczba godzin
na zrealizewanie
aktywnosci w
wyklady 15/8
Q
— S o
zajecie praktyczne =2 30/16
'3
éwiczenia E‘ =
=
- o~
laboratoria S
o8
S 3
F gczna liczba godzin zajec realizowanych z udziatem = 45/24
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zaje 12/20
<
przygotowanie si¢ do zaliczen/kolokwiow g 8 12/20
=
5.3
przygotowanie si¢ do egzaminw/zaliczenia g = 6/11
koncowego E
F.gczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 30/51
Razem godzin 75775
(zajecia z udzialem prowadzqcego + praca wiasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 3
19. [PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




Zatgcznik nr 5 do Uchwaly ...

KARTA PRZEDMIOTU
1. [NAZWAPRZEDMIOTU: Gry w HTML
2. | KIERUNEK: Informatyka
3. lPOZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4 [ROK/ SEMESTR STUDIOW: I/4
5. [LICZBA PUNKTOW ECTS: 5
5. [TYP PRZEDMIOTU': obowiazkowy
7. WEZYK WYKLADOWY: polski
8. [LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU:
e Studia stacjonarne: wyklad — 30 godz., zajgcia praktyczne — 75 godz., praca wiasna
studenta — 20 godz.
e Studia niestacjonarne: wyktad — 16 godz., zajecia praktyczne — 40 godz., praca wilasna
studenta — 69 godz.
9. |[WYMAGANIA WSTEPNE:
'Wiedza i umiejgtnosei:
e Aplikacje WWW,
e Bazy danych.
e Grafika komputerowa.
e Programowanie obicktowe.
¢ Sieci komputerowe.
e Wsigp do programowania.
10. ZALOZENIA I CELE PRZEDMIOTU:

Zapoznanic z pojeciami, zagadnieniami, metodami i narzedziami stosowanymi przy
rozwigzywaniu zadan dotyczacych gier komputerowych.

Przekazanie wiedzy zwigzanej z tworzeniem gier komputerowych, niezbgdnej dla
rozumienia i tworzenie spolecznych, prawnych, ekonomicznych i pozatechnicznychl
uwarunkowan dziatalno$ci.

Wyrobienie umiej¢tnoéci stosowania poznanych pojec, pozyskiwania 1 zbierania
informacji z réznych zrédet w celu ich dalszego wykorzystania.

Wyrobienie umiejgtnosci postugiwania sig specjalistycznym oprogramowaniem |
nowoczesttymi technikami komputerowymi w celu ich praktycznego zastosowania Wi
tworzeniem i programowaniem gier komputerowych.
Wdrozenie do permanentnego uczenia si¢ przez cale Zycie i stalego podnoszenia swoich)
kompetencji na plaszezyznie zawodowej, osobistej, wymaganych przy szybko

Obowigzkowy, fakultatywny.

Wyktady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria,



zmieniajagcym sie rynku produktéw informatycznych.
»  Wyrobienie umiejgtnosci i uswiadomienie waznoscl

programowaniu gier komputerowych.

zawodowej w zakresie zastosowaf narzgdzi informatycznych w  tworzeniu |

spotecznych skutkow dziatalnosed

11. ’PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIFE Odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia si¢
{symbol)
WIEDZA: zna i rozumie
P W01[Zna zagadnienia zwiazane z budows aplikacji w HTMLS. K W04
P W02[Zna zagadnienia zwigzane z programowaniem gier w K W10
TMLS.
P W03[Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem i K Wil
funkcjonowaniem gier w HTMLS.
P W04{Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem interfejsow K W12
gier w HTMLS.
UMIEJETNOSCI: potrafi
P_UOI [Potrafi korzystaé ze Zrodet literaturowych oraz K U0l
dokumentacji technicznych dotyczacych §rodowisk i
narzedzi programowania gier w HTMLS.
P 102 [Potrafi opracowaé dokumentacje techniczne stworzonych [K_U03
gier w HTMLS3.
P_U03 [Potrafi poréwnaé rozwiazania projektowe gier w HTMLS ze K U09

wzgledu na zadane kryteria uzytkowe i ekonomiczne.

P U04 [Potrafi wykorzystywaé oprogramowanie wspomagajgce K. _U10
projcktowanie interfejsow gier w HTMLS.
P U05 [Potrafi zaprojektowaé proces testowania gier w HTMLS5. |[K U13

P U06

Potrafi opracowa¢ specyfikacje tworzonych gier w HTMLS.[K._Ul4

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do

P K01 [Rozumie potrzebg pracy zespotowej przy projektowaniui |[K_K03
implementacji gier w HTMLS.
P_K02 Potrafi odpowiednio okreéli¢ priorytety i je zrealizowac w K K04
lkontekécie projektowania gier w HTMLS.
12. IMETODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny’ Typ oceny” Forma

przedmiotowego
efektu uczenia sig

dokumentacji

3

Ocenianie ciagle (bieZace przygotowanie do zajgc), irbdsemestralne zaliczenie pisemne, §rodsemestralne
zaliczenic ustne, koAcowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzanin ustny, praca
semestralna, ocena umiejetnodci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnoscei



1. P_wo1l egzamin pisemny podsumowujaca larkusz z
odpowiedziami

2. [P W02 egzamin pisemny podsumowujgca |arkusz z
odpowiedziami

3. [P_W03 cgzamin pisemny podsumowujgca [arkusz z
odpowiedziami

4, P_W04 egzamin pisemny podsumowujaca jarkusz z
odpowiedziami

5. [P_UOI projekt podsumowujaca [dokumentacja/pliki
projektu

6. [P_UO2 projekt podsumowujgea (dokumentacja/pliki
projektu

7. [P_UO03 projekt podsumowujgca |[dokumentacja/pliki
projektu

8. [P _U04 projekt podsumowujaca [dokumentacja/pliki
projektu

9. |P_UOS projekt podsumowujaca |dokumentacja/pliki
projektu

10. [P_UC6 projekt podsumowujaca |[dokumentacja/pliki
projektu

11. |P_KO01 obserwacja studenta podsumowujaca [zestawienie z
ocenami

12. [P_KO02 obserwacja studenta podsumowujaca [zestawienie z
ocenami

13 KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowcg

4

Formujaca, podsumowujaca.




EFEKTY NA OCENE 3,0 |[NA OCENE 3,5| NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W01 (Potrafl Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
D dpowiedzie¢ na ppodpowiedzie¢ na odpowiedzie¢ na jodpowiedzie¢ na lodpowiedziec na
w02 . . . A .
- pytania pytania pytania pylania pytania
P W03 - dobywajac 50-  zdobywajac 60-  [zdobywajac 70- zdobywajac 80-  fzdobywajac 90-
5 Woa 59% punktow.  169% punktow.  [79% punktow. 89% punktéw.  [100% punktow.
P U01 Potrafi rozwigzad Fotraﬁ rozwiazaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwiazaé Potrafi rozwiazaé
proste zadanie  gredniozaawanso fredniozaawanso [zaawansowane Zaawansowane
P _U02 ) . . . .
- projektowe (bez [wane zadanie wane zadanie  [zadanic vadanie
P_U03 biedu). projektowe (z  projektowe (bez  proj cktowe (z  [projektowe (bez
drobnymi btedu). drobnymi biedu).
P _Ub4 btedami). bledami).
P_U0G5
P U06
P K01 Student rzadko  Student czasami [Student czesto  {Student bardzo  Student zawsze
wykazuje wykazuje wykazuje czesto wykazuje [wykazuje
P_K02 tk‘wwnoéé i hbkywnoséi  ktywnos¢i  ktywnoséi  kiywno§éi
omystowosé. omyslowosé. omystowosc. omystowosé. omystowosé.

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Egzaminu pisemnego.
2. Zaliczenia zajeé praktycznych.

Osiagniecie zalozonych efektéw uczenia si¢ i pozytywny wynik:

W ocenie koficowej z przedmiotu uwzglednia si¢ oceny wszystkich efektdw uczenia sig.

15.  [TRESCI PROGRAMOWE
Tre§é zajeé Forma zajet Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia sig
Wyklady
1. |[Wprowadzenie do tematyki tworzenia gier. Mozliwosci P WO1
HTMLS. 472
2. [Tworzenie gier z wykorzystaniem narzgdzi wizualnych. P W02, P_W04
4/2
3. |Implementacja gry za pomocg elementow canvas i SVG. P W02, P_W04
4/2
4, 7asady przygotowania scenatiuszy gier. P W03
6/3

Wyklady, ¢wiczenia, laborateria, samodzielne prowadzeni¢ zajg¢ przez studenta.




5.  [Przeglad bibliotek ulatwiajacych tworzenie gier w P W02, P W04
HTMLS. 6/3
6. |Gryw3D. P W02, P_W04
6/4
Zajecia praktyczne
7.  [Wprowadzenie do projektu gry w HTML3. 5/3 P UOIL, P _UO3
Wykorzystywane technologie i narze¢dzia,
8.  [Projekt i specyfikacja gry w HTMLS. 10/5 P _UO01, P_U03, P_UOG,
P KO1,P K02
9.  [Oprogramowanie silnika gry w HTMLS. 20/10 P_U0L, P K01
10. [Projekt interfejsu gry w HTMLS3. 10/6 P U01, P_UD4, P_KO2
11. (Oprogramowanie interfejsu gry w HTMLS. 20/10 P U0l
12, [Testowanie gry w HTMLS. 573 P_U05
13. |Dokumentacja i prezentacja gry w HTML3. 5/3 P_U01,P_UO2
16, METODY DYDAKTYCZNE:
s Wyktad z wykorzystaniem prezentacji.
o (wiczenia projektowe 7z wykorzystaniem oprogramowania.
17. |JLITERATURA PODSTAWOWA 1 UZUPELNIAJACA®:

[iteratura podstawowa:

1. I. Seidelin: HTMLS5 Games: Creating Fun with HITMLS5, CSS3, and WebGL,, Wiley 2011.
2. R. Wawkes: Foundation HTMLS Canvas: For Games and Entertainment, Apress, 2011.

3. M. MacDonald: HTMLS5. Nieoficjalny podrecznik, Helion, 2012.

4. B. Danowski: Wstep do HTMLS i CSS3, Helion 2011.

[Literatura uzupetniajgca:

1. J.L. Williams: Learning HTMLS Game Programming: A Hands-on Guide to Building
Online Games Using Canvas, SVG, and WebGL, Addison-Wesley Professional,
2011.

18. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Dostegpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




Forma aktywnosci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyklady 30/16
Q
3
zajgcie praktyczne =9 75/40
&0
g8
cwiczenia E 2
e
- -
laboratotia 52
3
F gczna liczba godzin zajec realizowanych z udzialem = 105/56
prowadzgcego
przygotowanie sig do zajgé 12/49
]
przygotowanie si¢ do zaliczefvkolokwiow § g
< g
35}
=
przygotowanie sig do egzaminw/zaliczenia g 2 8/20
koficowego E
F gezna liczba godzin pracy wlasnej studenta 20/69
Razem godzin 125/125
(zajecia z udzialem prowadzqcego + praca wlasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 5

19.

INR POKOJU KONSULTACJI)

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




Zatgcznik nr 5 do Uchwaly ...

KARTA PRZEDMIOTU
1. INAZWAPRZEDMIOTU: Inteligentne systemy przeciw atakom sieciowym
2. |[KIERUNEK: Informatyka
3. ‘POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4 [ROK/SEMESTR STUDIOW: 111/6
5. |LICZBA PUNKTOW ECTS: 6
6. [TYP PRZEDMIOTU': obowigzkowy
7. WEZYK WYKLADOWY: polski
3. [LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU*;
e Studia stacjonarne: wyktad — 30 godz., zajgcia praktyczne — 75 godz., praca wlasna
studenta — 45 godz.
e Studia niestacjonarne: wyktad — 16 godz., zajecia praktyczne — 40 godz., praca wlasna
studenta — 94 godz.
9. [WYMAGANIA WSTEPNE:
‘Wiedza i umiejgtnosci:
e Algorytmy i struktury danych.
¢ Sieci komputerowe.
¢ Systemy operacyjne.
10. [ZALOZENIAICELE PRZEDMIOTU:

e Zapoznanie studentéw z terminologia, metodami oraz narz¢dziami stosowanymi w
zabezpieczeniami dostepu do danych w systemach bazodanowych oraz ochrona przed
utratg lub uszkodzeniem danych.

o Wyrobienic umiejgtnosei projektowania, wdrazania i konstruowania procesu
diagnozowania bezpieczefistwa, baz danych, dostrzegajac kryteria uzytkowe, prawne 1
ekonomiczne, konfigurowania baz danych, oraz rozwigzywania praktycznych zadaf.

e Przygotowanie do permanentnego uczenia sig i podnoszenia posiadanych kompetencji.

11.

[PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektow uczenia si¢
(symbol)

WIEDZA: zna i rozumie

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.




P_WO0!|Zna zagadnienia zwigzane z mechanizmami zabezpieczen wiK_W04
systemach komputerowych.
P_W02iZna zagadnienia zwiazane z konfigurowaniem K Wil
mechanizmo6w zabezpieczen sieciowych.
P W03|Zna zagadnienia zwigzane z bezpieczenstwem pracy w K W16
zakresie systemow komputerowych.
UMIEJETNOSCI: potrafi
P UO1 |Potrafi wykorzysta¢ metody i modele matematyczne w K U07
zakresie zabezpieczeh sieci komputerowych.
P_U02 [Potrafi ocenié zabezpicczenia sieci komputerowych. K UO08
P_U03 [Potrafi zaprojektowaé proces testowania zabezpieczen sieci [K_U13
komputerowych.
P U04 [Potrafi konfigurowaé zabezpieczenia w urzadzeniach K U19
sieciowych.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotow do
P K01 {Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z |[K_KO05
wykonywaniem zawodu informatyka w kontekscie
zabezpieczen sieci komputerowych.
P_K02 [Kreatywnic konfiguruje zabezpieczenia sieci K_K06
komputerowych
12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny" Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢
1. [P_WO0l1 zaliczenie pisemne podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
2. [P_W02 zaliczenie pisemne podsumowujaca farkusz z
odpowiedziami
3. |[P_WO03 zaliczenie pisemne podsumowujaca [arkusz z
odpowiedziami
4, P_UOL rozwiazania zadaf podsumowujgca jpliki z
rozwigzaniami

3

semestralna, ocena umiejgtnodci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosei

Ocenianie ciagle (biezace przygotowanie do zaj¢c), srédsemestralne zaliczenie pisemne, grodsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca

Formujgca, podsumowujgca,




5. [P U02 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami

6. [P_UG3 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami

7. [P_U04 rozwigzania zadan podsumowujgca [pliki z
rozwigzaniami

8. [P_KOl obserwacja studenta podsumowujgca |[zestawienie z
ocenami

9, |P_KO2 obserwacja studenta podsumowujaca |zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyberu przez wykladowee

EFEKTY NA OCENE 3,0 [NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P WOl Potrafi Potrafi IPotrafl Potrafi Potrafi
dpowiedzied na jodpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na odpowiedzie¢ na jodpowiedzieé na
P W02 . . . . .
= pytania pytania pytania pytania pytania
zdobywajac 50-  zdobywajac 60- lzdobywajae 70- zdobywajgc 80- [zdobywajac 90-
59% punktow.  [69% punktow.  [79% punktow. 89% punktéw.  [100% punktow.
P W03
P U01 Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwiazac [Potrafi rozwigza¢ [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzad
b 02 zadania zadania zadania zadania zadania
- zdobywajac 50- [dobywajgc 60-  zdobywajac 70~ fzdobywajac 80- rdobywajac 90-
P U03 59% punktéw.  [69% punktéw.  [79% punktow.  |89% punktéw.  {100% punktow.
P U04
P K01 Student rzadko  [Student czasami  [Student czesto  [Student bardzo  [Student zawsze
b %02 wykazuje kazuje Mkamje czesto wykazuje [wykazuje
- laktywnos¢ i aktywnose i aktywno$¢ i aktywnosé i aktywnosd i
omystowosc. omyslowo§é.  [pomystowosc, omystowosE. omystowosE.

14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Zaliczenia wykladu.
2. Zaliczenia zaj¢é praktycznych.

Osiagnigcie zalozonych efektéw uczenia si¢ i pozytywny wynik:

W ocenie koficowej z przedmiotu uwzglgdnia sig oceny wszystkich efektow uczenia sig.




15. [TRESCI PROGRAMOWE
Tresé zajeé Forma zajeé Symbol
(Jiczba godz,) | przedmiotowych
efektow uczenia sig
Wyklady
1. [Monitorowanie protokotéw i ustug sieciowych. P W01,P_W02,P_W03
10/5
2. [Zapora - systemy zapobiegania wamaniom . P W01,P_W02,P_WO03
10/5
3.  [Sygnatury - analiza nieprawidtowosci i zaklocefr w P WO01,P_WO03
wykrywaniu i zapobieganiu atakom 10/6
Zajecia praktyczne
4,  |[Wykrywanie przepemieh bufora i wykrywanie P UO1, P_UO02, P_UO03,
atakow DDos . 15/8 P K061
5.  [Zapobieganie wiamaniom i gromadzenie danych dla P U01,P _U02, P_U03,
celow sadowych . 15/8 iP_U04, P_KO01, P_KO02
6. |Urzadzenia IPS - parametry przykladowych urzadzeil P U02, P_UO3, P_U04,
przeciwdzialajacych atakom sieciowym. 20/12 P K01,P K02
7. |Analiza zagrozen oraz dobdr rozwigzania typu IPS P U02,P U03, P_UNM,
abezpieczajacego przed atakami sieciowymi wybranego 2512 P K01, P K02
obiektu z okreslona infrastrukturg sieciowgq i zasobami.
16, METODY DYDAKTYCZNE:
e Wyktad z wykorzystaniem prezentacji.
o Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.
17.  |[LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJ ACA6:

I iteratura podstawowa:

1. A. Bialas: Bezpieczefistwo informacii i ustug w nowoczesnej instytucii i firmie.
WNT, Warszawa 2007.

2. A. Lockhart: 100 sposobdw na bezpieczenstwo sieci. Helion, Gliwice, 2004,

3. T. Polaczek: Audyt bezpieczenstwa informacji w praktyce. Helion, Gliwice, 2006.

Literatura uzupetniajgca:

1. A. Ross: Inzynieria zabezpieczen. WNT, Warszawa, 2005.
2. K. Liderman: Podrecznik adminisiratora bezpieczefistwa informatycznego. Mikom,

Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




Warszawa, 2003.

3. J. McNamara: Arkana szpiegostwa komputerowego. PWN, Warszawa, 2003.

ILiczba punktéw ECTS

18. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyklady 30/16
g 5
zajecie praktyczne = § 75/40
3
¢wiczenia E‘ %
. 5 &
laboratoria D g
w <
53
Fgczna liczha godzin zajel realizowanych z udzialem NE 105/56
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajgc 37/74
o
przygotowanie sig do zaliczef/kolokwidow % o
S E
23
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia S & 8/20
koncowego P>
Fqczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 45/94
Razem godzin 150/150
(zajecia z udzialem prowadzqeego + praca wiasna studenta)
6

19,

INR POKOJU KONSULTACJI)

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




Zalacznik nr 5 do Uchwaty ...

KARTA PRZEDMIOQTU

NAZWA PRZEDMIOTU: Inteligentne systemy przeciw atakom sieciowym

2. |[KIERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4 |ROK/SEMESTR STUDIOW: ITV/6
5. |[LICZBA PUNKTOW ECTS: 6
6. [TYP PRZEDMIOTU : obowiazkowy
7. WEZYK WYKLADOWY: polski
8. TCZBA GODZIN 1 FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU™:
e Studia stacjoname: wyklad — 30 godz., zajecia praktyczne —~75 godz., praca wiasna
studenta — 45 godz.
e Studia niestacjonarne: wyktad — 16 godz., zajgcia praktyczne — 40 godz., praca wlasna
studenta — 94 godz.
9. [WYMAGANIA WSTEPNE:
Wiedza i umiejgtnosci:
¢ Algorytmy i struktury danych.
¢ Sieci komputerowe.
s Systemy operacyjne.
10. [ZALOZENIAICELE PRZEDMIOTU:

s Zapoznanie studentéw z terminologig, metodami oraz narz¢dziami stosowanymi w
zabezpieczeniami dostgpu do danych w systemach bazodanowych oraz ochrong przed
utratg lub uszkodzeniem danych.

e Wyrobienie umiejgtnoéci projektowania, wdrazania i konstruowania procesu
diagnozowania bezpieczefistwa, baz danych, dostrzegajac kryteria uzytkowe, prawne i
ekonomiczne, konfigurowania baz danych, oraz rozwigzywania praktycznych zadan.

e Przygotowanie do permanentnego uczenia sig i podnoszenia posiadanych kompetencji.

11,

FPRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesicnie do kierunkowych
efektéw uczenia si¢
(symbol)

WIEDZA: zna i rozumie

Obowigzkowy, falultatywny.
Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.



P W01|Zna zagadnienia zwigzane z mechanizmami zabezpieczen w[K W04
systemach komputerowych.
P_W02[Zna zagadnienia zwigzane z konfigurowaniem K WI1
mechanizméw zabezpieczen sieciowych.
P_W03|Zna zagadnienia zwigzane 7 bezpieczefistwem pracy w K W16
zakresie systemow komputerowych.
UMIEJETNOSCI: potrafi
P U01 [Potrafi wykorzysta¢ metody i modele matematyczne w K. U07
zakresie zabezpieczen sieci komputerowych.
P_U02 {Potrafi ocenié zabezpieczenia sieci komputerowych. K_U08
P U03 rPotraﬁ zaprojektowaé proces testowania zabezpieczen sieci [K_U13
komputerowych.
P _U04 [Potrafi konfigurowaé zabezpieczenia w urzadzeniach K U19
sieciowych.
KOMPETENCIE SPOLECZNE: jest gotéw do
P K01 [Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzanez [K_KO05
wykonywaniem zawodu informatyka w kontekscie
zabezpieczen sieci komputerowych.
P K02 [Kreatywnie konfiguruje zabezpieczenia sieci K K06
komputerowych
12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia sie
1. [P_Wo01 zaliczenie pisemne podsumowujaca jarkusz z
odpowiedziami
2. [P_W02 zaliczenie pisemne podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
3.  [P_W03 zaliczenie pisemne podsumowujaca [arkusz z
odpowiedziami
4. |P_UO! rozwigzania zadan podsumowujgca [pliki z
rozwigzaniami

3

semestraina, ocena umiejetnoéci rachowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Ocenianie ciagle (biezace przygotowanie do zajed), $rédsemestralne zaliczenie pisemne, Srédsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, kofcowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca

Formujaca, podsumowujgca.




5. [pP_U02 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami

6. |p_UO03 rozwigzania zadan podsumowujaca |pliki z
rozwigzaniami

7. {Pp_Uo4 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami

8. [P_KO1 obserwacja studenta podsumowujgca [zestawicnie z
ocenami

9. [P_KO2 obserwacja studenta podsumowujaca [zestawienie z
ocenami

13 KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punkiowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0 |[NA OCENE 3,5 NA OCENE 4.0 NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W01 [Potrafi Potrafi Potrafi [Potrafi Potrafi
dpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na pdpowiedzie¢ na odpowiedzie na jodpowiedzie¢ na
P W02 . . . . .
- pytania pytania pytania pytania pytania
zdobywajac 50-  zdobywajac 60- zdobywajac 70- fzdobywajac 80- pdobywajac 90-
50% punktow.  [69% punktéw,  [79% punktow. 89% punktéw.  {100% punktow.
P W03
P UO1 Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzac Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwiazaé
P U002 zadania radania zadania zadania zadania
- zdobywajgc 50- pdobywajgc 60-  zdobywajac 70- zdobywajac 80-  [zdobywajac 90-
P 103 59% punktéw.  [69% punktéw.  79% punktow.  [89% punktdéw.  |100% punktdw.
P U04
P _KOI1 Student rzadko  Student czasami |Student czesto  [Student bardzo  [Student zawsze
5 R02 wykazuje wykazuje wykazuje czesto wykazuje [wykazuje
- laktywnosd i ktywnos¢ i aktywnose | aktywnosé i laktywnos¢ i
L omyslowosé. omystowosc. omystowosc. omystowosc. omystowosé.
.

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Zaliczenia wyKladu.
2. Zaliczenia zajet praktycznych.

Osiagnigcie zalozonych efektow uczenia si¢ i pozytywny wynik:

'W ocenie koficowej z przedmiotu uwzglednia sig oceny wszystkich efektéw uczenia sig.




15. [TRESCI PROGRAMOWE
Trest zaje Forma zajeé Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wyklady
1. |Monitorowanie protokoléw i ushug sieciowych. P WO01,P_W02,P_WO03
10/5
2. |Zapora - systemy zapobiegania wamaniom . P WO01,P_W02,P_W03
10/5
3. [Sygpatury - analiza nieprawidiowosci i zaklocen w P W01, P_WO03
wykrywaniu i zapobieganiu atakom 10/6
Zajecia praktyczne
4, ykrywanie przepehien bufora i wykrywanie P_U01, P_U02, P_UO3,
takéw DDos . 15/8 P K01
5. [Zapobieganie wiamaniom i gromadzenie danych dla P _UO01, P_U02, P_U03,
celéw sgdowych . 15/8 P U04, P_KO01, P_K02
6. |Urzadzenia IPS - parametry przykladowych urzadzen P U02, P_U03, P_U04,
przeciwdzialajgcych atakom sieciowym. 20/12 P _KO01,P_Ko02
7. |Analiza zagrozen oraz dobdr rozwigzania typu IPS P U02,P_U03, P_U04,
zabezpieczajgcego przed atakami sieciowymi wybranego 25/12 P K01, P_K02
biektu z okreélong infrastrukturg sieciows i zasobami.
16, |[METODY DYDAKTYCZNE:
e Wyklad z wykorzystaniem prezentacji.
e Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.
17. |[LITERATURA PODSTAWOWAI UZUPELNIAJACA(’:

Literatura podstawowas:

1. A. Bialas: Bezpieczefistwo informacji i ustug w nowoczesnej instytucii i firmie,
WNT, Warszawa 2007.

2. A. Lockhart: 100 sposobdw na bezpieczenstwo sieci. Helion, Gliwice, 2004,

3. T. Polaczek: Audyt bezpieczefistwa informacji w praktyce. Helion, Gliwice, 2006.

Literatura uzupetniajaca:

1. A. Ross: Inzynieria zabezpieczeti. WNT, Warszawa, 2005.
2. K. Liderman: Podrecznik administratora bezpieczefistwa informatycznego. Mikom,

Wyklady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




Warszawa, 2003.

3. J. McNamara: Arkana szpiegostwa komputerowego. PWN, Warszawa, 2003.

NR POKOJU KONSULTACJI)

18, [0BCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zaje¢ Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyklady 30/16
g &
zajecie praktyczne =g 75/40
20
<
¢wiczenia E‘ %
. s
laboratoria 5 8
oS
SISt
7 gczna liczba godzin zajed realizowanych z udziatem = 105/56
browadzqgcego
przygotowanie si¢ do zajgé 37/74
przygotowanie si¢ do zaliczef/kolokwiow g P
<
5.3
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia g2 8/20
koncowego E
Fgczna liczha godzin pracy wlasnej studenta 45/94
Razem godzin 150/150
(zajecia z udzialem prowadzqcego + praca wiasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 6
19. |[PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




Zatacznik nr 5 do Uchwaly .....

KARTA PRZEDMIOTU

1. |INAZWA PRZEDMIOTU: Inzynieria oprogramowania

2. |[KIERUNEK: Informatyka

3. 0ZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

1 [ROK/SEMESTR STUDIOW: 11/3

5. ICZBA PUNKTOW ECTS: 3

6. [TYP PRZEDMIOTU : obowiazkowy

7. WEZYK WYKLADOWY: polski

8. |LICZBA GODZIN IFORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":

e Studia stacjonarne: wyklad — 15 godz., zaj¢cia praktyczne — 30 godz., praca wlasna
studenta — 30 godz.

e Studia niestacjonarme: wyktad — 8 godz., zajgcia praktyczne — 24 godz., praca wtasna
studenta — 43 godz.

9. WYMAGANIA WSTEPNE:
(Wiedza i umiejgtnoset.

e Algorytmy i struktury danych.
e Wstep do programowania.

10. ZALOZENIAICELE PRZEDMIOTU:

e Zapoznanie z poszczegolnymi aspektami produkcji oprogramowania.
Zapoznanic z pojeciami, metodami i narzedziami inzynierii oprogramowania.
Ksztaltowanie umiejgtnoéci postugiwania sig narzgdziami wykorzystywanymi w
inzynierii oprogramowania.

o Kszialtowanie §wiadomosci trwajgcego postgpu w dziedzinie projektowania,
wytwarzania, wdraZania i utrzymania oprogramowania,

11. [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA S1E Odniesienie do kierunkowych
efektoéw uczenia sig
(symbol)

WIEDZA: zna i rozumie

P WO01Zna podstawowe zagadnienia zwigzane z inzynierig K W04
oprogramowania.

Obowiazkowy, fakultatywny.
Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.



P_W02[Zna zagadnicenia zwigzane z cyklem Zycia oprogramowania, [K_W07
w tym jego projektowania.

P_WO03[Zna zagadnienia zwiazane z wytwarzaniem, wdrazaniemi K W10
utrzymaniem oprogramowania.

UMIEJETNOSCI: potrafi

P UGI [Potrafi korzystaé ze 7rodet literaturowych oraz K U01
dokumentacji technicznych dotyczacych narzgdzi
wykorzystywanych w inzynierii oprogramowania.

P U02 [Potrafi wykorzystywaé narzedzia wspomagajace K Uio
projektowanie, wdrazanie i utrzymanie oprogramowania.

P_U03 [Potrafi projektowac i przeprowadzaé procesy testowania  [K_U13

oprogramowania.

P U04 [Potrafi formutowac specyfikacje systemow K Ul4
informatycznych.

P_UO0S [Potrafi wykorzystywac narzedzia wspomagajgce K _U20

wytwarzanie oprogramowania.

KOMPETENCIJE SPOLECZNE: jest gotow do

P K01 [Rozumie potrzebe ciggtego doskonalenia sig w zakresie K K01
marzedzi wspomagajacych projektowanie, wytwarzanie,
wdrazanie i utrzymanie oprogramowania.

P_KO02 [Potrafi kreatywnie projektowaé oprogramowanie. K._K06

12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody (sposoby) oceny’ Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia sig

1. [P_W0l cgzamin pisemny podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami

2. [P_W02 egzamin pisemny podsumowujgca |arkusz z
odpowiedziami

3.  [P_W03 cgzamin pisemny podsumowujgca [arkusz z
odpowiedziami

3

Ocenianie ciggle (biezace przygotowanie do zajeé), rodsemestralne zaliczenie pisemne, §rodsemestralne

zaliczenie ustne, konicowe zaliczenia pisemne, kofcowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca

semestralna, ocena umiejgtnoéci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnoscei
Formujaca, podsumowujaca.




4. [P_UOIL sprawozdania z ¢wiczen podsumowujaca |dokumentacja/pliki
5. [P_U02 sprawozdania z {wiczen podsumowujaca |dokumentacja/pliki
6. [P_UO3 sprawozdania z ¢wiczen podsumowujaca [dokumentacja/pliki
7. [P_U04 sprawozdania z ¢wiczen podsumowujaca {dokumentacja/pliki
8. |P_UOS sprawozdania z dwiczeh podsumowujaca [dokumentacja/pliki
9. [P_KO1 obserwacja studenta podsumowujgca [zestawienie z
ocenami
10. [P_K02 obserwacja studenta podsumowujgca |zestawienic z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA QOCENE 3,0 |NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W01 [Potrafi Potrafi P Potrafi [Potrafi Potrafi
dpowiedzieé na jodpowiedzieé na jodpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na jodpowiedzieé na
P W02 - . A . .
- yiania pytania pytania pytania pytania
P_WO03 zdobywajac 50-  [zdobywajgc 60-  [zdobywajac 70-  [zdobywajgc 80- zdobywajac 90-
59% punktéw.  [69% punktow,  [79% punktéw.  |89% punktéw.  [100% punktow.
P_UO01 Potrafi Potrafi Potrafi [Potrafi otrafi
5002 srealizowaé  prealizowal  |zrealizowaé  [zrealizowaé  prealizowal
Kwiczenia i Cwiczenia i ¢wiczenia 1 Cwiczenia i Cwiczenia i
rzygotowaé  przygotowal  [przygotowaé jprzygotowal przygotowac
P _U03 sprawozdania wFprawozdania wisprawozdania wisprawozdania wisprawozdania w
P 004 stopniu stopniu dobrym [stopniu dobrym [stopniu bardzo ptopniu bardzo
- odstawowym {z drobnymi  |(bez bledéw). idobrym (z dobrym (bez
P U05 (bez bledow).  pledami). drobnymi btedow).
bledami).
P K01 Student rzadko  [Student czasami  [Student czesto  [Student bardzo  [Student zawsze
BGY wykazuje wykazuje wykazuje czesto wykazuje [wykazje
- aktywnosé i aktywnos¢ i aktywno$¢ i aktywnosé i aktywnosc i




pomystowosé.  |pomystowosé. lpomystowosé.

pomystowoéé.  pomystowosc.

14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

Osiggnigcie zalozonych efektdw uczenia si¢ i pozytywny wynik:

Egzaminu pisemnego.

2. Zaliczenia zajeé praktycanych.

Ocena koficowa z przedmiotu uwzgledniaé bedzie oceng z egzaminu oraz oceng z zaliczenia zajgc

praktycznych.
15. [TRESCI PROGRAMOWE
Tre§é zajeé Forma zaje¢’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wyklady
1.  [Podstawowe pojecia inzynierii oprogramowania. Cykle 111 P W01
7ycia oprogramowania.
2. [Inzynieria wymagan. 2/1 P W02
3.  [Narzedzia modelowania systeméw informatycznych. Jezyk 472 P W02
UML.
4. [Metodyki wytwarzania oprogramowania. i1 P W01, P_W03
5.  [Narzedzia wspomagajace wytwarzanie i wdrazanie 2/1 P W02,P_WO03
oprogramowania.
6.  [Testowanic oprogramowania. i P W02, P W03
7.  [Narzedzia utrzymania i ewolucji oprogramowania. 2/1 P W02, P_W03
Zajecia praktyczne
8.  [|Specyfikowanie wymagan uzytkownika. 4/4 P UO01,P_U02,P UM
9,  Modeclowanie systemu informatycznego w jezyku UML. 10/8 iP U01,P U02,P_U04
10. |Wykorzystanic narzedzia zespolowego tworzenia 4/3 P UO1, P_UOS
oprogramowania.

Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajg¢ przez studenta.




11.  [Wykorzystanie systemu kontroli wersji. 4/3 P _U01,P_UOS
12. [Opracowanie i przeprowadzenie procesu testowania 8/6 P U3
oprogramowania.
16. METODY DYDAKTYCZNE:
¢ Wyklad z wykorzystaniem prezentacji.
o (wiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.
17. |[LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®:
Literatura podstawowa:
1. Pilone D., Pitman N,: UML 2.0. Almanach. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2012.
2. Sacha K.: Inzynieria oprogramowania. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa,
2014.
Iiteratura uzupetniajgca:
1. Dabrowski W., Subieta K.: Podstawy inzynierii oprogramowania. Wydawnictwo
PJWSTK, Warszawa, 2005.
2. Miles R., Hamiiton K.: UML 2.0. Wprowadzenie. Wydawnictwo Helion, Gliwice,
2012.
3. Pressman R.S.: Praktyczne podejscie do inZynierii oprogramowania, Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne, Warszawa, 2004,
4. Sommerville I.; Inzynieria oprogramowania, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne,
Warszawa, 2003,
5. Subieta K.: Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania. Wydawnictwo PTWSTK,
Warszawa, 2002.
18, lOBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zajgé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyklady 15/8
g &
zajgcie praktyczne =2 30/24
o3
- 82
¢wiczenia E %
: s
laboratoria 5.2
o o
3
Fgczna liczba godzin zajeé realizowanych z udzigtem NTE 45/32
rowadzgeego
przygotowanie si¢ do zaj¢é .- 15/20
9 o©
-
przygotowanie si¢ do zaliczef/kolokwidéw S 9/15

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




przygotowanie sig do egzaminu/zaliczenia
konicowego

6/8

Liczba punktéw ECTS

F gezna liczba godzin pracy wlasnej studenta 30/43
Razem godzin 75/75
(zajecia z udziatem prowadzqcego + praca wiasna studenta)

3

19.

NR POKOJU KONSULTACJI)

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




Zatacznik nr 5 do Uchwaty .....

KARTA PRZEDMIOTU
1. INAZWA PRZEDMIOTU: Jezyki i paradygmaty programowania
2. [KIERUNEK: Informatyka
3. ‘POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. [ROK/ SEMESTR STUDIOW: 1/2
S FLICZBA PUNKTOW ECTS: 3
6. ITYP PRZEDMIOTU : obowiazkowy
7.  UEZYK WYKEADOWY: polski
8. P_‘ICZBA GODZIN 1 FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU™:
e Studia stacjonarne: wyklad — 15 godz., zajgcia praktyczne — 45 godz., praca wiasna
studenta — 15 godz.
« Studia niestacjonarne: wyklad — 8 godz., zaj¢cia praktyczne — 24 godz., praca wiasna
studenta — 43 godz.
0.  [WYMAGANIA WSTEPNE:
Wiedza i umiejgtnosci:
e Wstep do programowania.
10. |ZALOZENIATCELE PRZEDMIOTU:

e Zapoznanie z wybranymi jgzykami i paradygmatami programowania.

programowania do rozwigzywania zadanych problemow.

programowania.
11. [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE, Odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia si¢
(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie

P WO01{Zna zagadnienia zwigzane z rozwigzywaniem problemow  [K_WO03

wyrazonych w jezyku naturalnym przy wykorzystaniu
roznych paradygmatdw programowania.

Obowiazkowy, fakultatywny.
Wykiady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.

o Ksztattowanie umiejetnoéci wykorzystania odpowiednich jezykow i paradygmatow]

o Ksztattowanie $wiadomosci trwajacego postgpu w dziedzinie jgzykow i paradygmatow]




P_W02[Zna zagadnienia zwigzane z przetwarzaniem informacji

przy wykorzystaniu réznych paradygmatow
programowania.

K_W04

P W03[Zna zagadnienia zwigzane z réznymi metodami tworzenia

loprogramgwania.

K_WO07

P_W04Zna podstawowe pojgcia dotyczace jezykow i

aradygmatdw programowania,

K W10

UMIEJETNOSCI: potrafi

P U0I Fotraﬁ pozyskiwaé informacje z literatury i innych zrédet o

j¢zykach programowania.

K_U0I

P UO02 [Potrafi wykorzystywaé zintegrowane srodowiska

programistyczne dostgpne dla jgzykdéw programowania.

K_U10

P_U03 [Potrafi testowaé oprogramowanie tworzone z

wykorzystaniem réznych jezykow i paradygmatow
programowania.

K _U13

P U04 [Potrafi formutowaé specyfikacjg programéw (wejscie,

wyijscie, uzyte konstrukcje programistyczne, uzyte struktury
danych) tworzonych z wykorzystaniem réznych jezykéw i
paradygmatow programowania.

K _Ul4

P 1J05 [Potrafi postugiwad sig jezykami wysokiego poziomu

reprezentujgcymi rozne paradygmaty programowania.

K_U20

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do

P_K01 [Rozumie potrzebe cigglego doskonalenia si¢ w zakresie

jezykow i paradygmatdéw programowania.

K_KO1

P K02 [Potrafi kreatywnie tworzy¢ programy wykorzystujac rozne

paradygmaty.

K_KO06

12.

METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

przedmiotowego
efektu uczenia si¢

Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny Forma

dokumentacji

P WOl egzamin pisemny podsumowujgca |arkusz z

odpowiedziami

P W02 cgzamin pisemny podsumowujaca jarkusz z

odpowiedziami

3

Ocenianie ciagle (biezace przygotowanie do zajg¢), Srodsemestralne zaliczenie pisemne, frodsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejgtnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Formujgca, podsumowujaca,




3. P_WO03 cgzamin pisemny podsumowujaca jarkusz z
odpowiedziami
4. [P_W04 cgzamin pisemny podsumowujaca jarkusz z
odpowiedziami
5. [P_U0I sprawozdania z Ewiczen podsumowujaca |dokumentacja/pliki
6. [P_UO2 sprawozdania z ¢wiczef podsumowujgca dokumentacja/pliki
7. P _U03 sprawozdania z Ewiczen podsumowujaca |dokumentacja/pliki
8. [P_U04 sprawozdania z ¢wiczen podsumowujaca [dokumentacja/pliki
9. [P_UOS sprawozdania z wiczen podsumowujaca |dokumentacja/pliki
10. [P_KO1 ocena na podstawie aktywnoéci [podsumowujaca lzestawienie z
studenta ocenami
11. |P_K02 bcena na podstawie aktywnodci [podsumowujaca |zestawienie z
studenta ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY _ |NA OCENE 3,0 [NA OCENE 3,5| NA OCENE 4.0 [ NA OCENE 4,5 |NA OCENE 5,0
UCZENIASIE
P W01 Potrafi Potrafi Potrafi [Potrafi Potrafi
dpowiedzie¢ na jodpowiedzieé na jodpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na odpowiedzied na
P W02 . . . . :
- pytania pytania pytania pytania pytania
P W03 zdobywajac 51- kdobywajac 61- [zdobywajac 71~ fzdobywajac 81-  zdobywajac 91-
W04 0% punktéw.  [70% punktéw.  [80% punktéw.  [90% punktéw.  [100% punktow.
P UO1 Potrafi Potrafl Potrafi [Potrafi Potrafi
P U02 ealizowad zrealizowad Zrealizowa¢  [zrealizowaé zrealizowaé
Cwiczenia i Cwiczenia i ¢wiczenia 1 ¢wiczenia i Cwiczenia i
P_U03 rzygotowad przygotowaé przygotowaé  |przygotowac  przygotowac




P_U04 sprawozdania wisprawozdania wisprawozdania wlsprawozdania wisprawozdania w
P U05 stopniu stopniu dobrym {stopniu dobrym stopniu bardzo stopniu bardzo
- podstawowym [z drobnymi  (bez bigdow). dobrym (z dobrym (bez
(bez bleddéw). |ledami). drobnymi bieddw).
bi¢dami).
P K01 Student rzadko  Student czasami [Student czesto  [Student bardzo  Student zawsze
5 K02 wykazuje wykazuje _ wykazuje czesto wyka.lzuje wykazuje .
= laktywnosé i ktywno§¢ i aktywnosc i aktywnosé i aktywno$é i
omystowosd. E)omysh)woéé. omystowose, omystowosé.  pomystowos¢.

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1.
P

Osiagnigcie zatoZzonych efektéw uczenia si¢ i pozytywny wynik:

Egzaminu pisemnego.
Zaliczenia zaje¢ praktycznych,

Ocena kofhicowa wynika ze éredniej arytmetycznej z oceny z egzaminu i z oceny z zaliczenia zajg¢
praktycznych.

15,

TRESCI PROGRAMOWE

Tres§é zajeé Forma zaje¢’
(liczba godz.)

Symbol

Wyklady

‘Whprowadzenie do przedmiotu, terminologia podstawowa, 21
rodzaje paradygmatéw, skladnia i semantyka, typy
danych, notacja BNF, kompilacja i linkowanie.

P W04

Generacje jezykow programowania, historia 21
programowania obiektowego, hermetyzacja, dziedziczenie,
polimorfizm. Semantyka oraz syntaktyka jezykow
programowania, gramatyka bezkontekstowa,
przekazywanie parametrow, przecigzenia operatorow i
odprogramdw.

P W03, P_W04

Programowanie funkcyjne. Wprowadzenie, instrukcje 372
warunkowe, rekurencja, klasy typdw, operatory, rachunek
lambda, rekursja, funkcje wyzszego rzedu, kolekcje 1
operacje, leniwa ewaluacja, wnioskowanie (inferencja)
typow, listy, krotki, Przyklady w jezyku Haskell, Python.

P W02, P_W03

Programowanie imperatywne: zmienne, atrybuty, 32
wigzania statyczne i dynamiczne, organizacja wywolai
podprograméw, przydziat pamigei. Przykiady z réznych
jezykow programowania.

P W02,P_W03

Programowanie w logice. Rachunek predykatow, fakty, in
reguty, nawroty, rezolucja, unifikacja, listy, wiioskowanie,
rekursja. Przyklady w jezyku Prolog.

Przeglad dodatkowych paradygmatéw: modularne, 271
aspektowe, komponentowe, agentowe, strukturalne,
zdarzeniowe, kontraktowe, generyczne, refleksyjne,
rogramowanie sterowane przeplywem danych oraz

Wykiady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.

przedmiotowych
efektow uczenia si¢

P W01, P_W02, P_WO03

P _WOI,P_WO02,P_W03




wspolbiezne, réwnolegle i rozproszone.

Zajecia praktyczne

Wprowadzenie do programowania funkcyjnego. Haskell:
sktadnia jezyka, funkcje, straznicy, struktury danych, listy
parametryczne, typy funkcji, funkcje czgdciowe, rekursja,
dopasowanie do wzorca, funkcje wyiszego rzgdu i funkeje
lambda.

15/8

P UOL, P_U0Z, P_U03,
P U04,P_UO5

Programowania logiczne. Prolog: skladnia j¢zyka, atomy,
termy, zmienne, predykaty, fakty, reguty, nawroty, odcigcia,
rekursja, operacje na listach.

15/8

P_UOL, P_U02, P_U03,
P U4, P_UO5

Elementy programowania w jezyku Python. Sktadnia
jezyka, podprogramy, typowanie dynamiczne, struktury
danych (stownik, lista, krotka), operacje na taficuchach
znakéw, listy zasiggowe. Elementy programowania
obiektowego 1 funkcyjnego.

12/7

P U01,P_UG2, P_U03,
P U04, P_UO5

1¢.

7 agadnienia przenoszenia algorytméw pomigdzy roZnymi
jezykami programowania.

n

P KO1,P K02

16.

METODY DYDAKTYCZNE:

e Wyklad z wykorzystaniem prezentacji.

o Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.

17

Literatura podstawowa:

[Literatura uzupetniajgea:

UMCS, Lublin 2011

Gliwice, 2003,

B

Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2020,

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®:

1. Kubiak M.J.: Python. Zadania z programowania. Przyktadowe imperatywne
rozwiazania. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2021.

2. Kubiak M.J.: Python. Zadania z programowania. Przyktadowe funkcyjne
rozwigzania. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2021.

3. Tate B.A.: Siedem jezykow w siedem tygodni. Praktyczny przewodnik nauki
jezykow programowania. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2011.

1. Bylina J., Bylina B.: Przeglad jezykéw i paradygmatéw programowania. Skrypt
2. Clocksin W.F, Mellish C.S.: Prolog. Programowanie. Wydawnictwo Helion,

Lutz M.: Python. Wprowadzenie. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2020.
Matusiewicz Z.: Zacznij od Pythona. Pierwsze kroki w programowaniu.

13. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




Forma aktywnosci

Rodzaj zajec

Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnoSci w

ILiczba punktow ECTS

wyklady 15/8
8 8
zajgcie praktyczne =2 45/24
g
: . S ®
éwiczenia g =
o
&
s <]
laboratoria 3, ._?3
S
FEqczna liczba godzin zajeé realizowanych z udziatem = 60/32
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zaje¢ 10/30
]
przygotowanie si¢ do zaliczef/kolokwiow § s
= g
2 O
9
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia § 2 5/13
koficowego &
F.qczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 15/43
Razem godzin 75175
(zajecia z udzialem prowadzqcego + praca wlasna studenta)
3
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NR POKOJU KONSULTACJI)

dr inz. Pawet Prokop
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PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




Zalgeznik nr 5 do Uchwaty .....

KARTA PRZEDMIOTU

NAZWA PRZEDMIOTU: Komunikacja czlowiek-komputer

2. |[KIERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. |ROK/SEMESTR STUDIOW: III/5
5. |LICZBA PUNKTOW ECTS: 2
6. [TYP PRZEDMIOTU : obowiazkowy
7. WEZYK WYKLADOWY: polski
8. ICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJH PRZEDMIOTU":
e Studia stacjonarne: wyktad — 15 godz., zajgcia praktyczne - 15 godz., praca wlasna
studenta — 20 godz.
e Studia niestacjonarne: wyktad — 8 godz., zajgeia praktyczne — 8 godz., praca wlasna
studenta — 34 godz.
9. [WYMAGANIA WSTEPNE:
Wiedza i umigjgtnosei:
s Aplikacje WWW.
» Grafika komputerowa.
e Inzynieria oprogramowania.
e Programowanie obiektowe.
10. |[ZALOZENIAICELE PRZEDMIOTU:

e Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami komunikacji cztowiek-komputer.
Zapoznanie z metodami i narzgdziami projektowania, realizacji, oceny i testowania
graficznych interfejsow uzytkownika oraz interfejsow WWW.

o Ksztattowanie umiejgtnosci projektowania, realizacji, oceny i testowania graficznych
interfejsow uzytkownika/interfejsdow WWW.

¢ Ksztattowanic umiejetnosci specyfikacji i dokumentacji projektow graficznych
interfejsow uzytkownika/interfejsow WWW.

interakeji cztowiek-komputer.

11.

efektow uczenia si¢
(symbol)

Obowiazkowy, fakultatywny.
Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.

e Ksztaltowanie §wiadomogci trwajacego postgpu w dziedzinie projektowania i realizacji

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE, QOdniesienie do kierunkowych




WIEDZ.A: zna i rozumie

testowania graficznych interfejséw uzytkownika/interfejsow
WWW.

P_W01|Zna podstawowe zagadnienia zwigzane z komunikacjg K W04
cztowiek-komputer.

P W02[Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem interakcji K W07
cztowiek-komputer.

P W03{Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem graficznych K W08
interfejsdw uzytkownika,

P W04|Zna zagadnienia zwigzane z realizacja, oceng i testowaniem |K_W10
graficznych interfejséw uzytkownika oraz interfejsow
WWW.

P_W{5[Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem interfejsow  [K_WI11
WWW.

UMIEJETNOSCI: potrafi

P_1J01 [Potrafi opracowaé dokumentacj¢ projektu graficznego K _U03
interfejsu uzytkownika/interfejsu WWW.

P_U02 [Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie metody realizacji i K _U07

P 103

Potrafi ocenié bezpieczenstwo interfejsow cztowiek-
komputer.

K_U08

P U04

Potrafi wykorzystaé kryteria UX (User Experience) do
oceny i porOwnania systemow informatycznych.

K_U09

P_U05

Potrafi wykorzystywaé oprogramowanie wspomagajace
projecktowanie graficznych interfejséw
uzytkownika/interfejsbw WWW.

K_U10

KOMPETENCIJE SPOLECZNE: jest gotéw do

P K01

Rozumie potrzebe cigglego doskonalenia si¢ w zakresie
rojektowania 1 realizacji interakeji czlowiek-komputer.

K_KO1

P K02

Rozumie potrzebg pracy zespotowe] przy projektowaniu
praficznych interfejsow uzytkownika/interfejsow WWW.

K_KO03

P K03

Potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety i je zrealizowaé w

kontekscie projektowania interakeji czlowiek-komputer.

K K04

12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny”

przedmiotowego
efektu uczenia si¢

Forma
dokumentacji

1. [P_W0l1 zaliczenie pisemne podsumowujaca

arkusz z
odpowiedziami

3

semestralna, ocena umiejgtnoséei rachowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosdei

Ocenianie ciggle (biezace przygotowanie do zajgé), srédsemestralne zaliczenie pisemne, $rodsemestrakne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemmne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisermny, eégzamin ustny, praca

Formujgca, podsumowujgca.




2. [P_W02 zaliczenie pisemne podsumowujaca (arkusz z
odpowiedziami

3. [P_WO03 zaliczenie pisemne podsumowujgca |arkusz z
odpowiedziami

4.  [P_WO04 zaliczenie pisemne podsumowujaca (arkusz z
odpowiedziami

5. [P_W05 zaliczenie pisemne podsumowujaca arkusz z
odpowiedziami

6. [p_U01 projekt podsumowijaca dokumentacja/pliki
projektu

7. [p_U02 projekt podsumowujgca dokumentacja/pliki
projektu

3. [P_UG3 projekt podsumowujgca jdokumentacja/pliki
projektu

9. [p_UO4 projekt podsumowujgca dokumentacja/pliki
projektu

10. [P_UGS projekt podsumowujgca dokumentacja/pliki
projektu

11, |[P_KO1 obserwacja studenta podsumowujaca |zestawienie Z
ocenami

12. |P_KO2 obserwacja studenta podsumowujaca [zestawienie Z
ocenami

13. [P_KO03 obserwacja studenta podsumowujaca [gestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIF,

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce




EFEKTY NA OCENE 3,0 |NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 [ NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W01 Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
W02 dpowiedzie¢ na fodpowiedzie¢ na jodpowiedziet na odpowiedzie¢ na pdpowiedzieé na
- pytania nytania pytania pytania pytania
P W03 zdobywajac 50- zdobywajac 60- [zdobywajgc 70~ zdobywajac 80- dobywajac 90-
504 59% punktdw.  [69% punktow.  [79% punktow.  [89% punktow.  [100% punktow.
P_WO05
P U1 Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzaé [Potrati rozwigzaé [Potrafi rozwigzad
roste zadanie  Kredniozaawanso [fredniozaawanso [zaawansowane — pgaawansowanc
P 102 . . . ) .
- projektowe (bez [wane zadanie wane zadanle  |[zadanie zadanie
bledu). projcktowe (z  [projektowe (bez [projektowe (z projektowe (bez
P U03 drobnymi bedu). drobnymi biedu).
- biedami). bledami).
P U04
P_U05
P K01 Student rzadko  Student czasami  [Student czgsto  [Student bardzo  [Student zawsze
P K02 wykazuje wykazuje wykazuje czesto wykazuje (wykazuje
= aktywnosé i aktywnos$¢ i aktywno$cé i aktywnos¢ i aktywno$é i
omystowosé,  [pomystowosé.  jpomystowosc. pomystowo§é.  pomystowosc.
P KO3

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Zaliczenia wykiadu,
2. Zaliczenia zajeé praktycznych.

Osiagnigcie zatoZonych efektéw uczenia si¢ i pozytywny wynik:

Ocena koficowa z przedmiotu uwzgledniaé bgdzie oceng z zaliczenia wyktadu oraz oceng z
zaliczenia zaje¢ praktycznych.

15. TRESCIPROGRAMOWE
Treéé zajec Forma zajeé’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia sig
Wyklady

1. [Wprowadzenie do zagadnien interakcji czlowick-komputer. 2/11 P W0l
2. |Sposoby realizacji interakcji cztowiek-komputer. 2/1 P W01, P_W02,

P W04

Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.




3. [Zasady projektowania graficznych interfejsow 2/1 P W03
uzytkownika.

4. [Metody realizacji graficznych interfejséw uzytkownika. 21 P W4

5,  [|Zasady projektowania interfejsow WWW. 2/1 P W05

6. [Metody realizacji interfejsow WWW. 2/1 P W04

7. |Metody oceny i testowania graficznych interfejsow 372 P W04
zytkownika oraz interfejsdow WWW.

Zajecia praktyczne

8.  [Wprowadzenie do projektu graficznego interfejsu 1/1 P 105
uzytkownika/interfejsu WWW. Wykorzystywane metody i
narzedzia.

9,  [Projektowanie graficznego interfejsu 472 P05
uzytkownika/interfejsu WWW,

10, [Realizacja graficznego interfejsu uzytkownika/interfejsu 4/2 P UD2
[WWW.

11.  [Ocena i testowanie graficznego interfejsu 472 P 1J02, P_U03,P_U04
uzytkownika/interfejsu WWW.

12. [Opracowanie dokumentacji projekiu graficznego interfejsu 2/1 P UO1
uzytkownika/interfejsu WWW.,

16, |METODY DYDAKTYCZNE:
s Wyktad z wykorzystaniem prezentacii.
o Cwiczenia projektowe z wykorzystaniem oprogramowania.
17.  [LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJ ACA6:

Literatura podstawowa:

2010.

Literatura uzupeiniajaca:

1. Rosenfeld L., Morville P., Arango J.: Architektura informacji w serwisach
internctowych i nie tylko. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2017.
2. Sikorski M.: Interakcja cztowiek-komputer. Wydawnictwo PYWSTK, Warszawa,

3. Tidwell J., Brewer Ch., Valencia-Brooks A.: Projektowanie interfejsow. Sprawdzone
wzorce projektowe. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2020.

1. Lacey M.: Postaw na uzyteczno§é. UX dla deweloperéw i projektantéw na
przyktadzic aplikacji mobilnych. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2019.
2. Nunnally B., Farkas D.: Badanie UX. Praktyczne techniki projektowania

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




Wydawnictwo Mikom, Warszawa, 2001.

bezkonkurencyjnych produktéw. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2018.
3. Spolsky J.: Projektowanie interfejsu uzytkownika. Poradnik dla programistow.

NR POKOJU KONSULTACJI)

18, [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyktady 15/8
8§
zajgcie praktyczne =2 15/8
5
¢wiczenia E %
: 5 &
laboratoria 5 &
&
Eaczna liczba godzin zajed realizowanych z udziatem NE 30/16
prowadzgeego
przygotowanie sig do zajgé 8/12
o
przygotowanie si¢ do zaliczefkolokwiow § I 8/12
< 7
5.3
przygotowanie sig do egzaminu/zaliczenia 82 4/10
koficowego E
Fgczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 20/34
Razem godzin 50/50
(zajecia z udzialem prowadzqcego + praca wiasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 2
19. [PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




Zatgcznik nr 5 do Uchwaly .....

KARTA PRZEDMIOTU

1. INAZWA PRZEDMIOTU: Komunikacja czlowick-komputer
2. ERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
i |ROK/SEMESTR STUDIOW: III/5
5. |JLICZBA PUNKTOW ECTS: 2
6. [TYP PRZEDMIOTU : obowigzkowy
7. UEZYK WYKLADOWY: polski
8. |[LICZBA GODZIN 1 FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU™:

e Studia stacjonarne: wyklad — 15 godz., zaj¢cia praktyczne — 15 godz., praca wlasna

studenta — 20 godz.
e Studia niestacjonarne: wyklad — 8 godz., zajecia praktyczne — 8 godz., praca wiasna
studenta — 34 godz.
9. WYMAGANIA WSTEPNE:
Wiedza i umiejgtnosci:

e Aplikacje WWW,

e Grafika komputerowa.

¢ InZynieria oprogramowania.

¢ Programowanie obicktowe.
10. [ZAYL.OZENIA 1 CELE PRZEDMIOTU:

e Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami komunikacji cztowick-komputer.

e Zapoznanie z metodami i narzgdziami proj ektowania, realizacji, oceny i testowania
graficznych interfejsoéw uzytkownika oraz interfejsow WWW.

e Ksztaltowanie umiejetnosci projektowania, realizacji, oceny i testowania graficznych
interfejsow uzytkownika/interfejsow WWW.

o Ksztaltowanie umiejetnodci specyfikacii i dokumentacji projektow graficznych
interfejsow uzytkownika/interfejsow WWW.

o Ksziattowanic §wiadomosei trwajacego postgpu w dziedzinie projektowania i realizacji
interakeji cztowiek-komputer.

11.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia si¢
(symbol)

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wykiady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.




WIEDZA: zna i rozumie

cztowiek-komputer.

P_W01[Zna podstawowe zagadnienia zwigzane z komunikacja K W04
cztowiek-komputer.
P W02|Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem interakcji K W07

P_W03{Zna zagadnienia zwiazane z projektowaniem graficznych  [K_W08
interfejsdéw uzytkownika.

P W04lZna zagadnienia zwiazane z realizacja, ocena i testowaniem [K_W10
graficznych interfejsow uzytkownika oraz interfejsow

interfejsu uzytkownika/interfejsu WWW.

[WWW.
P WO5|Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem interfejsow  [K_W11
WWW,
UMIEJETNOSCI: potrafi
P_UO1 [Potrafi opracowaé dokumentacjg projektu graficznego K _U03

WWW.

P U02 [Potrafi wykorzystaé odpowiednie metody realizacji i
testowania graficznych interfejsow uzytkownika/interfejsow

K_U07

komputer.

P 103 [Potrafi ocenié bezpieczefistwo interfejsow cztowiek-

K_U03

P_U04 [Potrafi wykorzystaé kryteria UX (User Experience) do K U09
oceny i poréwnania systemdw informatycznych,

P U05 [Potrafi wykorzystywaé oprogramowanie wspomagajace K U10
projektowanie graficznych interfejsow
uzytkownika/interfejsow WWW.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do

P K01 [Rozumie potrzebe ciggtego doskonalenia si¢ w zakresie K K01
rojektowania i realizacji interakeji cztowiek-komputer.

P K02 [Rozumie potrzebg pracy zespolowej przy projektowaniu  |K_K03
graficznych interfejsow uzytkownika/interfejsow WWW.

P KO3 [Potrafi odpowiednio okre$li¢ priorytety i je zrealizowa¢ w  [K_K04
lkontekscie projektowania interakeji czlowiek-komputer.

12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia sig¢

1. [P_W01 zaliczenie pisemne podsumowujaca [arkusz z
odpowiedziami

3

Ocenianie ciagle (biezgce przygotowanie do zajgé), Srodsemestralne zaliczenie pisemne, frodsemestralne

zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koncowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejetnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Formujgca, podsumowujgca.




2. [P W02 zaliczenie pisemne podsumownjaca arkusz z
odpowiedziami

3. [P_WO03 zaliczenie pisemne podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami

4.  [P_W04 zaliczenie pisemne podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami

5. [P_W05 zaliczenie pisemne podsumowujgca [arkusz z
odpowiedziami

6. [P_UO1 projekt podsumowujaca [dokumentacja/pliki
projektu

7. [p_UG2 projekt podsumowujgca [dokumentacja/pliki
projektu

3. |P_UO3 projekt podsumowujaca [dokumentacja/pliki
projektu

9, [P_U04 projekt podsumowujaca |dokumentacja/pliki
projektu

10. [P_UG5 projekt podsumowujaca |dokumentacja/pliki
projektu

11. |P_K01 obserwacja studenta podsumowujaca |[zestawienic z
ocenami

12. [P K02 obserwacja studenta podsumowujaca (zestawienie z
ocenami

13. |P_KO03 obserwacja studenta podsumowujaca [zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykltadowce




EFEKTY NA OCENE 3,0 [NA OCENE 3,5| NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W01 Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
dpowiedzieé na jodpowiedzieé na jodpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na jpdpowiedzieé na
P W02 : . A . .
- pytania pytania pylania pytania pytania
P W03 zdobywajac 50- [zdobywajac 60- |zdobywajac 70- [zdobywajac 80- dobywajac 90-
5 W0a 59% punktow.  [69% punktdw.  [79% punktéw.  (89% punktéw.  [100% punktow.
P_WO05
P U01 Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafl rozwigzaé [Potrafi rozwigza¢ [Potrafi rozwigza¢
roste zadanie  fredniozaawanso [iredniozaawanso [zaawansowane [zaawansowane
P 102 . . . . .
- projektowe (bez  [wane zadanie wane zadanie  |zadanie zadanie
bigdu). projektowe (z  [projektowe (bez [projektowe (z  [projektowe (bez
B 103 drobnyl.ni bledu). drobnyl.ni blgdu).
- btedami). bledami).
P U04
P_U05
P K01 Student rzadke  [Student czasami Student czesto  [Student bardzo  [Student zawsze
P K02 wykazuje wykazuje wykazuje czesto wykazuje wykazuje
= aktywno$c i aktywnos¢ i aktywnos¢ i aktywnosé i aktywnosé i
omystowosé.  jpomystowo$é.  pomystowosé.  pomystowosdé.  pomystowosé.
[P_K03

14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Zaliczenia wykiadu.
2. Zaliczenia zaje¢ praktycznych.

Osiagnigcie zaloZonych efektéw uczenia sie i pozytywny wynik:

Ocena koncowa z przedmiotu uwzgledniaé bgdzie oceng z zaliczenia wyktadu oraz oceng z
zaliczenia zajeé praktycznych.

15. [TRESCI PROGRAMOWE
Tresé zajeé Forma zajeé Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wyklady

1.  [Wprowadzenie do zagadnien interakcji czlowiek-komputer. 2/1 P W0l
2. |Sposoby realizacji interakcji czlowiek-komputer. 2/1 P W01,P W02,

P W04

Wyklady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zaj¢¢ przez studenta.




3.  |[Zasady projektowania graficznych interfejsow 21 P W03
uzytkownika.

4. [Metody realizacji graficznych interfejséw uzytkownika. 2/1 P W04

5.  [|Zasady projektowania interfejséw WWW. 2/1 P W05

6. Metody realizacji interfejsow WWW, 2/1 P W04

7. Metody oceny i testowania graficznych interfejséw 372 P W04
uzytkownika oraz interfejsow WWW.

Zajecia praktyczne

8. [Wprowadzenie do projektu graficznego interfejsu 11 P _U0S
uzytkownika/interfejsu WWW. Wykorzystywane metody i
marz¢dzia.

9.  IProjcktowanie graficznego interfejsu 4/2 P U05
uzytkownika/interfejsu WWW,

10. [Realizacja graficznego interfejsu uzytkownika/interfejsu 42 P U02
WWW.

11. {Ocena i testowanie graficznego interfejsu 4/2 P 102, P_U03,P_U04
uzytkownika/interfejsu WWW,

12. [Opracowanie dokumentacji projektu graficznego interfejsu 21 P 01
uzytkownika/interfejsu WWW.

16. METODY DYDAKTYCZNE:
e Wykiad z wykorzystaniem prezentacji.
e Cwiczenia projektowe z wykorzystaniem oprogramowania.
17. |LITERATURA PODSTAWOWA 1 UZUPELNIAJ ACA":

Literatura podstawowa:

1. Rosenfeld L., Morville P., Arango J.: Architektura informacji w serwisach
internetowych i nie tylko. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2017.

2. Sikorski M.: Interakcja cztowiek-komputer. Wydawnictwo PJWSTK, Warszawa,
2010.

3. Tidwell J., Brewer Ch., Valencia-Brooks A.: Projektowanie interfejséw. Sprawdzone
wzorce projektowe. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2020.

Literatura uzupetniajaca:

1. Lacey M.: Postaw na uzyteczno$¢. UX dla deweloperow i projektantéw na
przyktadzie aplikacji mobilnych. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2019.
2. Nunnally B., Farkas D.: Badanie UX. Praktyezne techniki projektowania

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




bezkonkurencyjnych produktéw. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2018.
3. Spolsky J.: Projektowanie interfejsu uzytkownika. Poradnik dla programistow.
Wydawnictwo Mikom, Warszawa, 2001,

. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnoSci w
wyklady 15/8
]
. 3, &
zajgcie praktyczne =8 15/8
0
-]
¢wiczenia g =
e
- o A
laboratoria 3, _,g
S
F.gczna liczba godzin zajed realizowanych z udziatem = 30/16
rrowadzqcego
przygotowanie si¢ do zajgé 8/12
2]
przygotowanie sig do zaliczefi’kolokwiow § 8 8/12
= g
-
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia § g 4/10
koficowego A
F.qczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 20/34
Razem godzin 50/50
(zajecia z udzialem prowadzqcego + praca wlasna studenta)
Liczba punktoéw ECTS 2

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,
NR POKOJU KONSULTACJI)




KARTA PRZEDMIOTU

1. |[NAZWAPRZEDMIOTU: Logika i teoria mnogosci
2. [KIERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4 |ROK/SEMESTR STUDIOW: I/1
5. [LICZBA PUNKTOW ECTS: 2
6. [TYP PRZEDMIOTU': obowiazkowy
7. WEZYK WYKLADOWY: polski
8. |[LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU:
e Studia stacjonarne: wyktad — 15 godz., éwiczenia — 15 godz., praca wlasna studenta —
20 godz.
e Studia niestacjonarne: wyklad — 8 godz., ¢wiczenia - 8 godz., praca wlasna studenta —
34 godz.
9. |[WYMAGANIA WSTEPNE:
Wiadomogci i umicjetnoéei z zakresu matematyki ze szkoty $redniej.
10. |ZAXL.OZENIAI CELE PRZEDMIOTU:
e przekazanie wiedzy z zakresu wykorzystania logiki matematyczne)
¢ wyrobienic umiejetnoéci poprawnego wyciggania wnioskow na podstawie uzyskanych
informacji
« przygotowanie do uczenia si¢ przez cale Zycie, podnoszenia kompetencji
zawodowych, osobistych i spolecznych w zmieniajacej sig rzeczywistosci
11. PRZEDMIOTOWE Odniesienie do
EFEKTY UCZENIA SIE kierunkowych efektow
uczenia si¢
(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie
P W01 [rachunek kwantyfikatorow i teorig zbioréw K W01
P W02 jwybrane poj¢eia i metody logiki matematycznej, teorii mnogosci i K W0l
matematyki dyskretnej zawarte w podstawach innych dyscyplin
P W03 [zagadnienia z zakresu rachunku zdaf i ma wiedzg z zakresu K W9
wykorzystania funkcji logicznych do opisu funkcjonowania uktadow
UMIEJETNOSCI: potrafi

Obowiazkowy, fakultatywny.
Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.




P UO1 [wyciggaé wnioski z uzyskanych informacji i1 zastosowaé je do opisu,[K 101
interpretacji i projektowania uktadéw logicznych

P_U02 [postugiwaé si¢ rachunkiem zdan i kwantyfikatordw; potrafi poprawnic K _U01
uzywaé kwantyfikatory takze w jgzyku potocznym

P U03 [konstruowaé proste dowody w wybranym systemie dla klasycznego K U07
rachunku zdan i w algebrze zbioréw; potrafi stosowaé zasadg indukeji
matematycznej

P U04 [poprawnie zastosowaé rachunek zdan i kwantyfikatoréw, rachunek K _U07
relacyjny w rozwiazywaniu zadan z zakresu informatyki

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotow do

P KOl jczenia si¢ przez cale Zycie, podnoszge w ten sposéb kompetencjeK_KOl
zawodowe i spoleczne

P K02 [precyzyjnego formutowania pytaf, shizgcych poglebieniu wiasnego K K01
zrozumienia danego tematu lub odnalezienia brakujacych elementoéw
rozumowania

P_KO03 imyslenia i dziatania w sposéb kreatywny K K06

12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny4 Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢

1. P WO01,P_W02, |Ocenianie ciggle, [Formuyjaca \Archiwizacja prac.
P_W03,P_U0l, tkontrola obecnosei,
P U02, P_UO03, P_U04{zadania domowe

2. [P _KO1,P_K02, P_K03|Ocenianie ciggle, [Formujaca Dyskusja, aktywnosc¢
kontrola obecnosci ma zaj¢eiach, lista
obecnosel.
3. P W01, P_ W02, Pisemnc dwa kolokwia Podsumowujgca  |Archiwizacja prac,
P W03, P UL, protokol ocen
P_UJ02, P_U03,
P_U04,P K01,
P K02, P_K03

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyborn przez wykladowce

EFEKTY _ |NA OCENE 3,0 NA OCENE 3,5 NA OCENE 4.0 [NA OCENE 4,5[NA OCENE 5,0

3 Ocenianie ciggle (biezace przygotowanie do zajeé), Srodsemestralne zaliczenie pisemne, §rodsemestralne

zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiej¢tnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnoscei

Formujaea, podsumowujaca.



UCZENIA SIE
P WO01,P_W02, 150%-59% 60%-69% 70%-79% 80%-89% 90%-100%
P W03, punktéw z obu [punktéw z obu [punktow z obu punktdéw z obu punktow z obu
- kolokwiow kolokwiow kolokwidw kolokwiow kolokwidw
P UOL, P_U02,
P U03, P_U04
P KOl, P_K02, ftudentrzadko [student czasami [student czgsto [student czgsto  ptudent czgsto
P K03 zadaje pytania i [zadaje pytania i [zadaje pytaniai gadaje pytania i padaje pytania i
- formutuje formutuje formutuje formutuje formutuje
opinie opinie opinie opinie oraz opinie oraz
odnajduje odnajduje
brakujace brakujgce
clementy clementy
rozZUMOWania  [fozumowania i
potrafi je
wyjasnié
pozostatym
studentom

14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

zajeciach.

Osiagniccie zalozonych efektow uczenia oraz uzyskanie pozytywnej oceny z wszystkich
kolokwidw organizowanych w trakcie semestru. Przewidywane sa dwa kolokwia. Ocena
koficowa ustalana jest na podstawie wynikow kolokwiow. Moze by¢ podwyzszona

w indywidualnych przypadkach, gdy student wykazat sig aktywnoscig i rzetelng pracg na

15.

TRESCI PROGRAMOWE

Tres¢ zajec

Forma zaje¢
(liczba godz.)

Symbol

przedmiotowych
efektow uczenia si¢

Wyklady

1. Rachunek kwantyfikatoréw i rachunek zbioréw.

2/1

P WOL,P_ W02,
P_W03,P_UOI, P_UO02,
P U03,P_U04, P_KOL,
P K02, P K03

2. Relacje, wlasnoéci relacji, funkcje.

3/2

P_WO0I,P W02,
P_WO03,P_UOI,P_UO02,
P_UO03, P_U04, P KO1,
P K02, P KO3

3 Rachunek zdan, tautologie.

31

P WOL,P_ W02,

P W03, P_UO1, P _UO02,
P_U03,P_U04, P KOI,
P K02, P K03

Wyklady, éwiczenia, laboratoria, samodziclne prowadzenie zajgc przez studenta.




4. [Funkcje logiczne, postaci normalne i minimalne.
P W01, P_W02,
3711 P W03, P_U01, P_UO2,
P U03,P_U04, P_KOL,
P K02,P KO3
5. [Rachunek sekwentow Gentzena. P WO01,P_W02,
27 P W03, P _U01,P_U0Z,
P U03, P U04, P_KOI,
P K02, P K03
6.  |Zasada indukcji matematycznej. P W01,P W02,
2/1 P W03 P ' U01, P - U02Z,
P U03, P_UO04, P KOI
P K02, P KO3
Zajecia praktyczne
7, Zadania z rachunku kwantyfikatoréw i rachunku P W01, P_WO02,
P U03,P U4, P KOI
P K02, P K03
8. 'Wyznaczanic grafow relagji i badanie wlasnosci P WO01,P_WO02,
relacji. 3/1 P W03, P_U01, P_UO0Z,
P U03,P_U04, P_KO1,
P K02, P K03
9, Sprawdzanie tautologii, zastosowania zasady ,,nie P W01, P_W02,
wprost”. 3/ P W03, P_UO1,P_U02,
P U03, P_U04, P_KOI,
P K02, P KO3
10. [Wyznaczanie postaci DNF, CNF i minimalnych P_ W01, P_ W02,
funkcji logicznych. 3/2 P W03, P_U0L, P_U02,
P 103, P_U04, P_KO1,
P K02 P K03
11.  [Sprawdzanie tautologii z wykorzystaniem rachunku P_WO01,P_WO02,
sekwensow Gentzena. 211 P_WO03, P _UGL, P_UO2,
P U03,P_U04, P_KOI,
IP K02, P K03
12.  [Wykorzystanie zasady indukcji matematycznej. P W01, P_W(2,
i P_W03,P_UOL,P_UO02,
P U03,P_U04, P_KOI,
P K02,P K03
16. METODY DYDAKTYCZNE:
Wyklad: wyktad informacyjny z elementami prezentacji, konsultacje
Cwiczenia: rozwiazywanie zadan z list przy tablicy i samodzielnie, metody samodzielnego
dochodzenia do wiedzy, konsultacje
17. |[LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®:

[theratura podstawowa

e W.Marek, J. Onyszkiewicz, Elementy logiki i teorii mnogoéci w zadaniach,
Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2019.

o Z. Huzar, Elementy logiki dla informatykéw, Wyd. Politechniki Wroclawskiej,
Wroclaw 2002

e I A. Lawrow, L. L. Maksimowa, Zadania z teorii mnogoéci, logiki, matematyczne;j i
teorii algorytmoéw, PWN, Warszawa 2004

e A. Wojciechowska, Elementy logiki i teorii mnogoéci, PWN, Warszawa 1979

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




[Literatura uzupekniajaca

2004

» A. Szepictowski, Matematyka dyskretna, Wyd. Uniwersytetu Gdanskiego, Gdansk

* K. A.Ross, Ch. R. B. Wright, Matematyka dyskretna, PWN, Warszawa 2004
o J. Tiuryn, Wstep do teorii mnogosci i logiki. Wydzial Matematyki, Informatyki i
Mechaniki, Uniwersytet Warszawski, 1998 (podrgcznik internetowy)

18. OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnoSci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywno$ei w
wyklady 15/8
8 &
PR 3.0
zajecie praktyczne e -
&0 3
]
¢wiczenia g %’ 15/8
: R 3
laboratoria 8. g -
S
Egczna liczba godzin zajeé realizowanych z udzialem NE 30/16
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zaje¢ 10/24
<
przygotowanie si¢ do zaliczefVkolokwiow ?‘é g 10/10
< g
=8
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia § g
koficowego &
Laczna liczba godzin pracy wiasnej studenta 20/34
Razem godzin 50/50
(zajecia z udzialem prowadzqcego + praca winsna
Wtudenta)
[Liczba punktow ECTS 2
19, [PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,

NR POKQJU KONSULTACJI)

dr Ewa Szlachtowska, ewa.szlachtowska@upz.edu.pl, Instytut Techniczno-Informatyczny




KARTA PRZEDMIOTU

. |[NAZWA PRZEPDMIOQOTU: Matematyka dyskretna
2. [KIERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. [ROK/SEMESTR STUDIOW: 12
5. [LICZBA PUNKTOW ECTS: 4
6. [TYPPRZEDMIOTU': obowiazkowy
7. JEZYK WYKLADOWY: polski
3. |LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":
e Studia stacjonarne: wyktad — 30 godz., éwiczenia - 30 godz., praca wlasna studenta —
40 godz.
e Studia niestacjonarne: wyklad — 16 godz., éwiczenia — 16 godz., praca wlasna studenta
— 68 godz.
9. [WYMAGANIA WSTEPNE:
(Wiedza i umiejetnosci:
¢ Logika i teoria mnogosci.
10. [ZAELOZENIAI CELE PRZEDMIOTU:

Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami i problemami matematyki dyskretnej w|
zakresie studiow informatycznych pierwszego stopnia. Poznanie zastosowan)
matematyki dyskretnej w informatyce.
Ksztaltowanie umiejgtnoéci rozwigzywania zadan z zakresu matematyki dyskretnej, wi
szczegolnosci z teorii grafow 1 rekurencii.

Ksztattowanie umiejgtnosci stosowania algorytmow rekurencyjnych.

Zapoznanie z podstawowymi metodami rozwigzywania zadaf kombinatorycznych.
Ksztattowanie umiejetnoéci rozktadania liczby na czynniki pierwsze, wyznaczania
NWD oraz NWW.

Przygotowanie do permanentnego uczenia si¢ i podnoszenia posiadanych kompetencji.
Wyrobienie umiejgtnosci kreatywnego myslenia.

11,

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE QOdniesienie do kierunkowych

efektow uczenia si¢
(symbol)

WIEDZA: zna i rozumie

Qbowigzkowy, fakultatywny.
Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.



matematyki dyskretnej oraz potrafi je wykorzystaé w
zagadnieniach i praktyce informatyeznej.

P W01|Zna pojecia, metody i modele matematyki dyskretnej; analizuje, [K_W0I
interpretuje oraz rozwigzuje problemy w jezyku tego przedmiotu.
UMIEJETNOSCI: potrafi
P UOI |Pozyskuje i wykorzystuje informacje z literatury z zakresu K _U01
matematyki dyskretne;.
P UO2 [Operuje terminologia, pojgciami, metodami i modelami K _UQ7

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do

dyskretnej

P K02Ma $wiadomosé potrzeby statego uczenia si¢ i ciaglegolK K01
podnoszenia swoich kompetencji w zakresie matematyki B
dyskretnej.

P K03

My$li w sposob kreatywny rozwigzujac problemy z matematyki|K_K06

12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢
1. [P_Wol dwa polowkowe zaliczenia podsumowujaca |arkusze z
pisemne odpowiedziami
2. [p_Uo1 ocena na podstawie obecnosei, [podsumowujgca larkusze z zadaniami
aktywnoéci studenta oraz liczby
oddanych zestawdw zadan
domowych
3. [P_UO02 ocena na podstawie obecno$ci, |podsumowujaca [arkusze z zadaniami
aktywnosci studenta oraz liczby
oddanych zestawow zadan
domowych
4. [P_KOI ocena na podstawie aktywnosci [podsumowujaca (arkusze z zadaniami
studenta
5. [P_K02 ocena na podstawie aktywnoéci [podsumowujgca [arkusze z zadaniami
studenta

13, KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

3

Ocenianie ciagle (biezace przygotowanie do zajgé), srodsemestralne zaliczenie pisemne, $rédsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisernne, koncowe zaliczenia ustne, egzanin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejetnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnoscei

Formujaca, podsumowujaca.




EFEKTY
UCZENIA SIE

NA OCENE 3,0

NA OCENE 3,5

NA OCENE 4.0

NA OCENE 4,5

NA OCENE 5,0

P WOl

Student zdobywa
50-59% punktdw.

Student zdobywa
60-69% punktow.

Student zdobywa
70-79% punktdw.

Student zdobywa
80-89% punkiow.

Student zdobywa
00-100%
unktow.

P U01

Student zdobywa

P U02

50-59% punktow.

Student zdobywa
60-69% punktéw.

Student zdobywa
70-79% punktow.

Student zdobywa
80-89% punktow.

Student zdobywa
90-100%
unktow.

P K01

Student rzadko

P K02

adaje pytania i
formutuje opinie.

Student czasami
zadaje pytania i
formutyje opinie.

Student czesto
zadaje pytania i
formutuje opinie.

Student czesto
zadaje pytania i
formuluje opinie
oraz odnajduje
brakujace
elementy
rozumowania.

Student czesto
Fadaje pytania i
formutuje opinie
oraz odnajduje
brakujace
elementy
rozumowania i
potrafi je
wyjasnic
pozostatym
studentom.

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

Ocena koncowa wynika ze $redniej arytmetycznej S z ocen z obu zaliczen
poléwkowych i oceny z cwiczef:
jesli § <2, 6, to student otrzymuje oceng 2.0,

jesli 2,6 < §< 3,25, to student otrzymuje oceng 3.0,
jesli 3,25 < § < 3,75, to student otrzymuje oceng 3.5,
jesli 3,75 < §< 4,25, to student otrzymuje oceng 4.0,
jesli 4,25 < § < 4,75, to student otrzymuje oceng 4.5,
jesli 4,75 < § <5, to student otrzymuje oceng 5.0.

15.

TRESCI PROGRAMOWE

Tres¢ zajed

Forma zajt;é5
(liczba godz.)

Symbol

przedmiotowych
efektéw uczenia si¢

Wyklady

Grafy nicskierowane. Drogi, cykle, drzewa.

2/1

P WOl

Grafy skierowane. Grafy i macierze.

/1

P WOl

[Kolorowanie grafow.

2/1

P Wot

Zastosowania teorii grafow, najkrotsze drzewa
rozpinajgee 1 drogi, sieci przeplywow.

5/3

P WOl

Wyklady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.




5.  |[Kombinatoryka: permutacje, kombinacje,
dwurmian Newtona; zasada szufladkowa Dirichleta, 5/3 P W01
6. Teoria liczb; podzielnoéé liceb; najwigkszy wspdlny
dzielnik, algorytm Euklidesa. 5/2 P W0l
7.  |Liczby pierwsze i wzglgdnie pierwsze, rozkiad liczb na
czynniki; sito Eratostenesa.. 41/2 P W01
8.  [Rekurencja: funkcje rekurencyjne; cigg Fibonacciego;
rekurencyjny algorytm Euklidesa. 5/3 P W0l
Cwiczenia
1.  [Badanie grafow nieskierowanych.
3/2 P U01, PU0O2, P_KO01,
P K02
2. |Analiza grafow skierowanych.
/1 [P U01, PUOZ, P_KO1,
P K02
3.  [Wyznaczanie najkrétszych drzew rozpinajgcych i
najkrétszych drog. 3/1 P U0L, PUOZ, P_KOI,
P K02
4.  [Badanie cykli Eulera, Hamiltona.
/1 P U01, PUO2, P_KOI,
P K02
5. [Kolorowanie grafu.
3/1 [P U01, PUG2, P_KOI,
P K02
6.  Maksymalny przepltyw w sieciach.
3/2 P UO1, PUO2, P_KO01,
P K02
7. [Kombinatoryka.
3/2 P _U01, PU0O2, P_KOI,
[P K02
8. [Wyznaczanic NWD, NWW.
3/ P_U01,PU02, P_KO1,
P K02
9. |[Rozktad liczby na czynniki pierwsze.
3/2 P U01, PUO2, P_KO1,
P K02
10. |Algorytmy rekurencyjne.
3/2 [P U01, PUO2, P_KOIL,
IP_ K02
16, |METODY DYDAKTYCZNE:

'Wyklad: wyklad informacyjny.

Cwiczenia: zadania i problemy matematyki dyskretnej rozwigzywane przy tablicy i




samodzielne.

17.  |[LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACAﬁ:
Literatura podstawowas:
o A. Szepietowski: Matematyka dyskretna. Wydawnictwo Uniwersytetu Gdanskiego, Gdansk,
2004,
e K. A.Ross, C. R. B. Wright: Matematyka dyskretna. Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa, 2012,
e R.J. Wilson: Wprowadzenie do teorii grafow. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa,
2019.
s W.Kordecki, A. Lyczkowska-Hanckowiak: Matematyka dyskretna dla informatykow.
Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2018.
Literatura uzupetniajgca:
e M. M. Systo, N. Deo, J. S. Kowalik: Algorytmy optymalizacji dyskretnej. Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa, 1995,
e W. Lipski: Kombinatoryka dla programistow. WNT, Warszawa, 1982.
o W. Lipski: W. Marek: Analiza kombinatoryczna. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa,
1986.
18. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zaje¢l Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyklady 30/16
o &
. Q0
zajecie praktyczne =2 -
g
&
Ewiczenia S = 30/16
laboratori e
aboratona & % -
33
Fqczna liczba godzin zajed realizowanych z udzialem NE 60/32
prowadzgeego
przygotowanie si¢ do zajec 25/43
przygotowanie si¢ do zaliczefi/kolokwidw % a
=g
3R]
g
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia 8 2 15/25
konicowego -
Fqczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 40/68
Razem godzin 100/100
(zajecia z udziatem prowadzqcego + praca wlasna studenta)

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




Liczba punktow ECTS 4/4

19;

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,
NR POKOJU KONSULTACJI)

dr hab. Witold Mozgawa
witold.mozgawa@upz.edu.pl
[nstytut Spoleczno-Ekonomiczny




KARTA PRZEDMIOTU

1. INAZWAPRZEDMIOTU: Metody probabilistyczne i statystyka
2. [KIERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. [ROK/SEMESTR STUDIOW: 12
5. [LICZBA PUNKTOW ECTS: 3
6. [TYP PRZEDMIOTU : obowiazkowy
7. WEZYK WYKLADOWY: polski
8. ICZBA GODZIN 1 FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU:
e Studia stacjonarne: wyktad — 15 godz., éwiczenia — 30 godz., praca whasna studenta —
30 godz.
e Studia niestacjonarne: wyktad — 8 godz., éwiczenia — 24 godz., praca wiasna studenta
— 43 godz.
9. WYMAGANIA WSTEPNE:
wiedza z zakresu analizy matematycznej, w szezegolnodei definicja i wrasnosci funkcji oraz
podstawowe metody obliczania calek
10. 1IZAEOZENIA I CELE PRZEDMIOTU:

e zapoznanic z podstawowymi zagadnieniami rachunku prawdopodobienstwa, statystyki
opisowej oraz elementéw wnioskowania statystycznego w  zakresic studidw]
informatycznych pierwszego stopnia

e poznanie metod probabilistycznych i umiejgtno§é¢ wykorzystywania ich do rozwigzywania
praktycznych problemow
stosowanie metod i narzedzi statystyki matematycznej do analizy danych.
przygotowanie do uczenia si¢ przez cale Zycie; wyrobienie umigjgtnosci kreatywnego
myslenia

11. [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia sig
(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie
P W01podstawowe zagadnienia z zakresu rachunku K W0l
prawdopodobienstwa
P W02podstawowe zagadnienia z zakresu statystyki opisowej oraz K W0l
wnioskowania statystycznego

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wiyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.



UMIEJETNOSCI: potrafi

P U0l

wyznaczy¢ podstawowe charakterystyki zmiennych losowych o
rozktadach dyskretnych i cigghych

K_U07

P_U02

zastosowaé poznane pojgeia, metody i modele probabilistyki oraz
statystyki do rozwigzywania problemow praktycznych

K_U07

P_U03

pozyskiwaé dane z baz danych, analizuje je, interpretuje i
wyciaga wnioski

K_U09

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotdéw do

P KO0l uczenia si¢ przez cale Zycie, podnoszac w ten sposob

lkompetencje zawodowe i spofeczne

K_KO1

P K02 precyzyjnego formutowania pytan, stuzacych poglebieniu

wlasnego zrozumienia danego tematu lub odnalezienia
brakujacych elementéw rozumowania

K_KOI

P K03 myélenia i dziatania w sposdb kreatywny

K K06

12.

METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

Metody (sposoby) n:)ceny3

Symbol Typ

przedmiotowego
efektu uczenia sie

oceny”

Forma
dokumentacji

P WOL,P_ W02, |Ocenianie ciagle,
P_UOL, P U02, P U03kontrola obecnosci,
zadania domowe

Formujaca

IArchiwizacja prac.

P K01, P K02, P_K03|Ocenianie ciagle,
[kontrola obecnosei

Formujaca

Dyskusja, aktywnoss
na zajeciach, lista
lobecnoéci.

P_WOI, P_W02,
P_UOL, P_U02,
P_U03, P K01,
P K02, P K03

Pisemne dwa kolokwia

Podsumowujaca

IArchiwizacja prac,
protokét ocen

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowcee

EFEKTY
UCZENIA SIE

NA OCENE 3,0 |[NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0

NA OCENE 4,5

NA OCENE 5,0

3

semestralna, ocena umigjetnosci nachowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnoséci

Ocenianie ciggle {biezace przygotowanic do zajgé), érodsemestralne zaliczenie pisemne, §rodsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca

Formujgea, podsumowujaca.




P WO1,P_W02, [50%-59% 0%-69% 70%-79% 80%-89% 0%-100%
P UOL,P U2, punktéw z obu punktéw z obu punktow z obu [punktéw z obu  punktéw z obu
P_U03 - kolokwiow olokwidw kolokwiow olokwiow olokwiow
P K01, P_ K02, [studentrzadko [student czasami jstudent czgsto |[student czgsto  student czgsto
P K03 zadaje pytania i izadaje pytania i [zadaje pytania i zadaje pytania i gadaje pytania i
- formutuje formutuje formutuje formutuje formutuje
opinie opinie opinie opinie oraz opinie oraz
odnajduje odnajduje
brakujace brakujace
elementy clementy
rozumowania [rozumowania i
potrafi je
wyjasnié
pozostatym
studentom

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

Osiagniecie zatozonych efektéw uczenia oraz uzyskanie pozytywnej oceny z wszystkich
kolokwiéw organizowanych w trakcie semestru. Przewidywane sq dwa kolokwia. Ocena
koficowa ustalana jest na podstawie wynikoéw kolokwiéw. Moze by¢ podwyzszona

w indywidualnych przypadkach, gdy student wykazat sig aktywnoscia i rzetelng pracg na

zajeciach.
15, [TRESCIPROGRAMOWE
Tresé zajeé Forma zajeé Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektéw uczenia sig
Wyklady
1.  [Permutacje, wariacje i kombinacje. Zdarzenia losowe
i dziatania na nich. 11 P_WO01,P W02,

P UO01,P_U02, P_U03,
P KO01,P K02, P_KO03

2. {Prawdopodobienstwo klasyczne 1 geometryczne,

P W01, P W02, P_UD1,

aksjomatyczna definicja prawdopodobienstwa.
jomaty Ja prawcop 21 P U02, P_U03, P KO,
P K02, P_K03
3.  [Niezalezno$¢ zdarzen.
” P Wol,P_ W02, P_UO1,
P_U02, P_U03, P_KO01,
P K02, P K03
4.  [Prawdopodobienstwo warunkowe i catkowite.
2/1 P_WO01,P W02, P_UO1,

P U02, P U03, P K01,

Wyklady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.




P K02, P KO3

Rozklad prawdopodobienstwa zmiennej losowej

P WO0I,P W02, P _U01,

dyskretnej 1 absolutnie ciaglej. 2/1 b U0 P 103 P RO
P K02, P KO3

Dystrybuanta i jej whasnoéci. Warto§¢ oczekiwana i

watiancja. a1 P W01, P_W02, P_U0l,
P U02, P_U03, P_KO1,
P K02,P K03

Metody statystyki opisowej. Estymacja punktowa i

przedziatowa. 21 i_ggzl ,5_[%22 i’P"KL(;Cl)l ,
PK02,P KO3

Weryfikacja hipotez dotyczacych wartoéci

oczekiwane] i wariancji. o 112_‘[%’21 ’[F_[\Jh(;gzi) PR[(I)?L
P K02 P K03

Cwiczenia

Obliczanie liczby mozliwych zdarzen z

wykorzystaniem perniutacji, wariacji t kombinacji. 2/2 g _g(?zl ,II’LI‘JA(IJ{;Z’PPR%(I)L
P K02 P KO3

'Wykonywanie dziatan na zdarzeniach losowe.

) P W01,P_ W02, P _U0IL,

P U02, P U03, P KOI,
P K02, P_KO3

Obliczanie prawdopodobienstw zdarzen z

wykorzystaniem p. klasycznego i geometrycznego. 3/ IP; _g(?zl’lf—(%ngpf(%?h
P K02,P KO3

Badanie niezalezno$ci zdarzen.

) P W01,P_W02,P_UO01,

P U02, P_U03, P_KOL,
P K02, P K03

Obliczanie prawdopodobienstwa warunkowego oraz

prawdopodobienstwa catkowitego. 312 g_g(?zl :;'_I% gZ’PP"I‘{%(IJ 1,
P K02, P K03

'Wyznaczanie rozktadu prawdopodobiefistwa

Zmiennej losowej dyskretnej oraz absolutnie ciagle;. 3 i _ggzl,;)_[%gz,? P f([(j}(;l’
b R02,P KO3

'Wyznaczanie dystrybuanty zmiennej losowej

dyskretnej i rysowanie jej wykresu. 32 P WO01,P_W02, P_UOI,

P U02, P_U03, P_KOI,

K02, P_KO03




Obliczanie warto$ci oczekiwanej i wariancji

zmiennej losowej. 3/3 P_W01,P_W02, P_U0l,
P_U02, P_U03, P KO,
P K02, P K03
9.  |Wyznaczanie szeregdw rozdzielczych, wykresow
kolumnowych oraz statystyk z préby. P_WO01,P_W02, P_UOI,
hed YSLyK Z PIobY 3/3 P U02, P_U03, P KO,
P K02, P K03
10.  |[Wyznaczanie warto$ci estymatoréw punktowych i
przedziatdw ufnosei. 32 P_W01,P_W02, P_UOI,
P_U02, P_U03, P KOI,
P K02, P K03
11.  [Weryfikowanie hipotez dotyczacych wartosci
oczekiwane] i wariangcji. 2/ P_WO01,P_W02,P_UO],
P_U02, P_U03, P KO,
P K02, P K03
16, METODY DYDAKTYCZNE:
(Wyklad: wyklad informacyjny z elementami prezentaciji, konsultacje
Cwiczenia: zadania i problemy matematyczne rozwigzywane przy tablicy, z wykorzystaniem
programéw R i EXCEL oraz samodzielne, konsultacje
17.

E:ITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®:

iteratura podstawowa
e W, Krysicki, J. Bartos, Rachunek prawdopodobiefistwa i statystyka matematyczna w
zadaniach I, II, PWN, W-a 1995

e W. Kordecki, Rachunek prawdopodobiefistwa 1 statystyka matematyczna. Definicje,
twicrdzenia, wzory; Oficyna Wyd. GiS, Wroctaw 2003

e H. Jasiulewicz, W. Kordecki, Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna.
Przyklady i zadania, Oficyna Wyd. GiS, Wroctaw 2003

o W. Feller, Wstgp do rachunku prawdopodobienstwa, cz. 1-2, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2019.

o ]. Bartos, W. Dyczka, W. Krysicki, Rachunek prawdopodobiefistwa 1 statystyka
matematyczna w zadaniach - cze$é 1, Wydawnictwo Navkowe PWN, Warszawa 2019.

s ] Bartos, W. Dyczka, W. Krysicki, Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka
matematyczna w zadaniach - czgéé 2, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2019.

|Literatura uzupelniajaca
e J. Benjamin, C. Cornell, Rachunek prawdopodobienstwa, statystyka matematyczna i teoria
decyzji. WNT, W-a 1977

e L. Gajek, M. Katuszka, Wnioskowanie statystyczne. WNT, Warszawa 2000

s R, Nowak, Statystyka matematyczna. Wydawnictwo UW, Warszawa 1999

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




18.

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci

Rodzaj zajeé

Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w

wyktady 15/8
zajecie praktyczne = -
— 3
¢wiczenia = o 30/24
g 8
29,
lab i & -
aboratoria & _§
......................... 5t
.8 2
.......................... o
=3
™~
F.qczna liczba godzin zajeé realizowanych z udziatem 45/32
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajgc 20/28
&
przygotowanie si¢ do zaliczen/kolokwiéw § 10/15
=
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia g -
koncowego _é
........................................... 5
&
W¥gczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 30/43
Razem godzin 75175
(zajecia z udzialem prowadzgeego + praca wlasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 3

19.

NR POKOJU KONSULTACJI)

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,

dr Ewa Szlachtowska, ewa.szlachtowska@upz.edu.pl, Instytut Techniczno-Informatyczny




Zatacznik nr 5 do Uchwaty ...

KARTA PRZEDMIOTU

NAZWA PRZEDMIOTU: Nowoczesne sieci komputerowe

2. |[KIERUNEK: Informatyka
3.  [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. IROK/ SEMESTR STUDIOW: I1I/5
5. [LICZBA PUNKTOW ECTS: 6
6. [TYPPRZEDMIOTU': obowigzkowy
7. HEZYK WYKELADOWY: polski
8. [LICZBA GODZIN 1 FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":
¢ Studia stacjonarne: wyktad — 30 godz., zajecia praktyczne — 90 godz., praca wlasna
studenta — 30 godz.
¢ Studia niestacjonarne: wyktad — 16 godz., zajecia praktyczne — 48 godz., praca wlasna
studenta — 86 godz.
9. |[WYMAGANIA WSTEPNE:
'Wiedza i umiejetnosci:
¢ Sieci komputerowe,
¢ Systemy operacyjne.
10. |ZALOZENIA I CELE PRZEDMIOTU:

s Przekazanie wiedzy w zakresie wiedzy techniczne] obejmujgcej terminologig, pojecia,
teorie, zasady, metody, techniki i narzedzia stosowane w sieciach komputerowych.

¢ Przekazanie wiedzy ogdlnej dotyczacej standardéw i norm technicznych dotyczacych
zagadnien odnoszgcych sig¢ do sieci komputerowych.

¢  Wyrobienie umiejetnosci stosowania nowoczesnych urzadzen i podzespotow

sieciowych.
¢  Wyrobicnic umicjgtnosci konfigurowania urzadzen komunikacyjnych w sieciach
teleinformatycznych.
1.  [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efekiéw uczenia sie
(symbol)

WIEDZA: zna i rozumie

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria,




P_W01Zna zagadnienia zwigzane z budowa i dziataniem
mowoczesnych sieci komputerowych.

W04

P_W02Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem nowoczesnych[K W11
sieci komputerowych.

P_W03{Zna trendy rozwojowe wspdlczesnych sieci komputerowych|K W20
i teleinformatycznych.

UMIEJETNOSCI: potrafi

P_UOL [Potrafi poréwnywac funkcjonalnos¢ technologii i urzadzen [K_U09
nowoczesnych sieci komputerowych.
P_U02 [Potrafi konfigurowaé urzadzenia w nowoczesnych sieciach K U19
komputerowych.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do
P_K01 [Rozumie potrzebg ciaglego doskonalenia si¢ w zakresie K K01
sieci komputerowych i teleinformatycznych.
12. METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny’ Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢
1. [P_wol egzamin pisemny podsumowujaca [arkusz z
odpowiedziami
2. [P_W02 cgzamin pisemny Podsumowujqca arkusz z
odpowiedziami
3. [P_WO03 egzamin pisemny podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
4. [P_U01 rozwiazania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
5. [P _U02 rozwigzania zadan podsumowujaca pliki z
rozwigzaniami

3

Ocenianie ciggle (biczace przygotowanie do zajec), srédsemestralne zaliczenie pisemne, §rodsemestralne

zaliczenie ustne, koncowe zaliczenia pisemne, koricowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejgtnosei michowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnoéci

Formujgca, podsumowujaca.




P KOl

obserwac)a studenta

podsumowujaca

zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0 |NA OCENE 3,5| NA OCENE 4.0 NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W01 Potrafi Potrafi Potrafi (Potrafi Potrafi
dpowiedzie¢ na jodpowiedzie¢ na podpowiedzieé na jodpowiedzieé na pdpowiedzieé na
P W02 . . g . .
— ytania pytama pytania pytania pytanta
P W03 zdobywajae 50- [dobywajac 60- [zdobywajac 70- |zdobywajgc 80- [dobywajgc 90-
59% punktdw. 9% punktéw.  [79% punktow.  [89% punktdw.  |100% punktow.
P U01 Potrafi rozwigza¢ [Potrafi rozwigzaé Potrafi rozwiaza¢ [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzaé
T U0z adania radania zadania zadania radania
- zdobywajac 50- pdobywajac 60- pdobywajac 70-  [zdobywajac 80- zdobywajac 90-
59% punktéw.  69% punktéw.  [79% punktéw.  |89% punktébw,  [100% punktdow.
P KOI1 Student rzadko  Student czasami  [Student czesto  [Student bardzo  Student zawsze
wykazuje wykazuje wykazuje czgsto wykazuje wykazuje
aktywnosc i aktywno$é i aktywnosé i aktywnos¢ i aktywnosé i
omystowosé, omystowo§é.  pomystowosé.  [pomystowoéé.  pomystowosc.

14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Egzaminu pisemnego.
2, Zaliczenia zajeé praktycznych,

Osiggnigcie zalozonych efektow uczenia si¢ i pozytywny wynik:

'W ocenie koncowej z przedmiotu uwzglednia sig¢ oceny wszystkich efektéw uczenia sie.

15.

TRESCI PROGRAMOWE

Tres¢ zajgé

Forma zaje
(liczba godz.)

Symbol

przedmiotowych
efektow uczenia sie

Wyklady

1.  [Protokét i adresacja TPv6.

6/3

P W01, P_W02, P_W03

Nowoczesne protokoly sieciowe.

6/4

P_WOI,P_W02, P_W03

Wylklady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.




3.  [Technologie wirtualnych sieci prywatnych. P W01, P_W03
6/3
4. |Optyczne media transmisji danych. P W01, W03
6/3
5.  [Bezprzewodowa transmisja danych, sieci 4G. P WO01,P_W03
6/3
Zajecia praktyczne
6. ozwigzywanie zadan z zakresu adresacji IPvé. P U02,P_KO01
18/10
7. |Praca w sicci IPv6. Tunelowanie protokohi IPv6 przez P U02,P K01
Pv4. 18/10
8.  [Protokoly pracy w chmurze. Nowoczesne zarzadzanie P 102, P K01
sieciami — protokot NetFlow, 18/10
9.  [I'worzenie i konfiguracja sieci VPN. P_UO01, P_U02,P KOl
18/9
10. [Badanie przepustowosci medidéw optycznych i sieci w P U0L,P_KO1
technologii 4G. 18/9
16. METODY DYDAKTYCZNE:
» Wyklad z wykorzystaniem prezentacji.
e Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.
17.  |LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®:
Literatura podstawowas:
1. Fall K.R., Stevens W.R.: TCP/IP od érodka. Protokoty. Helion, 2013.
2. Tanenbaum A.S., Wetherall D.J.: Sieci komputerowe. Helion, 2012,
Literatura uzupetniajaca:
1. Holma H., Toskala A.: LTE for UMTS: Evolution to LTE-Advanced. Wiley, 2011.
2. Serafin M.: Sieci VPN. Zdalna praca i bezpieczenistwo danych. Helion, 2013.
18. (OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnoSci

Rodzaj zajeé

Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w

wyklady

30/16

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




zajecie praktyczne o 90/48
R
3 . <
¢wiczenia @9
laboratoria 3 —g 5
-S O
Eaczna liczba godzin zajec realizowanyeh z udziatem =9 120/64
prowadzgeego N
przygotowanie sie do zajeé 22/66
<
przygotowanie si¢ do zaliczet/kolokwiow g g
= g
2 U
-d
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia § g 8/20
koficowego A
gezna liczba godzin pracy wilasnej studenta 30/86
[Razem godzin 150/150
(zajecia z udziatem prowadzqcego + praca whasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 6

19,

NR POKOJU KONSULTACJI)

ROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




KARTA PRZEDMIOTU

INAZWA PRZEDMIOTU: Podstawy ekonomii

2. |KIERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. [ROK/ SEMESTR STUDIOW: I/1
5. [LICZBA PUNKTOW ECTS: 2
6. [TYPPRZEDMIOTU': obowiazkowy
7. JEZYKWYKLADOWY: polski
8. [LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":
¢ Studia stacjonarne: wyktad — 15 godz., ¢wiczenia - 15 godz., praca wlasna studenta —
20 godz.
e Studia niestacjonarne: wyklad - 8 godz., ¢wiczenia — 8 godz., praca wilasna studenta —
34 godz.
9.  [WYMAGANIA WSTEPNE: brak
10. [ZALOZENIAI CELE PRZEDMIOTU:

» przekazanie wiedzy z zakresu czynnikow ksztattujacych popyt oraz zaleznoéci migdzy
popytem a cena i podaza a ceng, szeroko rozumianego funkcjonowania
przedsigbiorstwa, teorii zachowania sig¢ konsumenta, gospodarstw domowych jako
podmiotéw gospodarczych, zasad badan prawd owosci ckonomicznych, roli
wspolczesnego panstwa i mozliwoéci oddzialywania banku centralnego na przebieg
koniunktury gospodarczej kraju, budzetu i polityki fiskalnej panistwa; podstawowych
funkcji i rodzajéw zasobow pienigdza; inflacji i bezrobocia, migdzynarodowego
systemu finansowego

e przekazanie wiedzy w zakresic ckonomicznych uwarunkowan dzialalnosci
informatycznej

e wyrobienie umiej¢tnosci w zakresie dokonania wiedzy, pozyskiwania i integrowania
informacji z literatury i baz danych, opracowywania dokumentacji, podnoszenia
kompetencji zawodowych

e przygotowanie do uczenia si¢ przez cate Zycie, podnoszenia kompetencii
zawodowych, osobistych i spotecznych w zmieniajacej sie rzeczywistosei

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria,



11.

PRZEDMIOTOWE

Odniesienie do

EFEKTY UCZENIA SIE kierunkowych efektow
uczenia sig
(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie
P_W0lmetody i techniki w zakresie zarzadzania jako$cig i analizy K W13
ryzyka
P_W02podstawowe kwestie niezbgdne do rozumienia zagadnief K W18
spoteczno-ekonomicznych, uwarunkowan dziatalnosci
informatycznej
P_W03podstawowe zagadnienia z zakresu podstaw ekonomii K W19

obejmujgce zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej
przedsigbiorczosci i prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej

UMIEJETNOSCI: potrafi

P_U01 uzyska¢ informacje z literatury, baz danych, i innych Zrédet,

interpretuje pozyskane informacje, wyciaga wnioski, uzasadnia
opinie

K_U0!

P_U02 pracowac indywidualnie i w zespole z zachowaniem K U02
narzuconych lub/i zaplanowanych terminéw
P_U03 [dostrzega¢ aspekty pozatechniczne, w tym §rodowiskowe, K U21

ckonomiczne i prawne przy projektowaniu, stosowanin
systemow i urzadzeh

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotow do

P_KO01 wspéldziatania i pracowania w grupie, ponosi IK_K03
odpowiedzialno§é za prowadzone dziatania
P_K02 myslenia i dzialania w sposdb kreatywny K K06
12, [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny’ Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢
1. [P_WOL,P W02, [Ocenianie ciggle, Formujgca Aktywno$¢ na
P WO03,P_UO1, [Kontrola obecnosci zajeciach, udzial w
P U02, P_U03, dyskusjach, lista
P K01, P K02 obecnosci

3

Ocenianie ciggle (biezace przygotowanie do zajeé), $rddsemestralne zaliczenie pisemne, §rodsemestralne
zaliczenie ustne, koncowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejetnosci rachowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosei

Formujgca, podsumowujgca.




P WOI,P W02,
P W03, P_U0I,
P U02, P_UO03,
P K0!, P K02

Zaliczenie ustne, prezentacja na
wybrany temat

podsumowujaca

Archiwizacja prac
w formie

elekironicznej, protokét
acen,

na zajgciach,
aktywnos¢ studenta

lista obecnosci

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowee

EFEKTY |NAOCENE 3,0 |NA OCENE 3,5 NA OCENE 4.0 [NA OCENE 4,5 [NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P_WOL,P_W02, Wypowiedz [Wypowiedz Wypowiedz |Wypowiedz  |[Wypowiedz
P_W03,P U0l ustna jest ustna jest ustna jest ustna jest ustna jest
P U02,P_U03  bgodnaz zgodna z zgodna z zgodna z zgodna 7
tematem. tematem. temnatem. tematem, tematem.
Wypowiedz  |Wypowiedz |[Wypowiedz  |[Wypowiedz  (Wypowiedz
ustna zgodna w ustna zgodna w justna zgodna w ustna zgodna w justna zgodna w
51% - 60% ze 61%-70% ze [71% - 80% ze B1% -90% ze 191% - 100% ze
sformutowanymfsformutowanymisformutowanymgsformutowanymsformutowanym
poleceniem.  |poleceniem.  poleceniem.  poleceniem.  poleceniem.
P_KO01,P_K02  student rzadko |student czasami student czgsto  student czgsto  Student czgsto
zadaje pytania i zadaje pytania i [zadaje pytaniai adaje pytaniai adaje pytaniai
formutuje formutyje formutuje formutuje formutuje
opinie opinie opinie opinie oraz opinie oraz
odnajduje odnajduje
brakujace brakujace
clementy elementy
rozumowania  rozumowania i
potrafi je
wyjasni¢
pozostalym
studentom

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

Osiagnigeie zatozonych efektéw uczenia oraz uzyskanie pozytywnej oceny z zaliczenia
ustnego oraz prezentacji na wskazany temat. Ocena koficowa ustalana jest na podstawie
zaliczenia ustnego oraz prezentacji. Moze by¢ podwyzszona w indywidualnych
przypadkach, gdy student wykazat si¢ aktywnosécig i rzetelng pracg na zajeciach.




15.

TRESCI PROGRAMOWE

Tresé zajeé

Forma zajeé’
(liczba godz.)

Symbol
przedmiotowych

efektow uczenia si¢

Wyklady

\Wspolczesne systemy gospodarcze. Ekonomiczna rola

wspdlczesnego panstwa.

2/1

P WOL, P_W02,
P W03, P_UOI,
P U02, P_UO3,
P K01, P K02

Istota i rodzaje rynkdw oraz rodzaje konkurencji. Rynek
kapitatowy.

2/1

P W01, P_WO2,
P W03, P_UOI,
P U02, P U03,
P KOL,P K02

(Gospodarowanie domowe, przedsigbiorstwo. Podstawy
teorii zachowan konsumentéw,

21

P W01, P_W02,
P W03, P_UOI,
P U02, P_U03,
P K01, P_K02

Dochédd narodowy, wzrost i rozwdj gospodarczy.

22

P WOL, P_W02,
P W03, P _UOI,
02, P_U03,
1,P K02

g

Pienigdz, rynek pienigzny, system bankowy.

2/1

,P_W02,
,P_Uol,
P UO03,
,P K02

S==
A=t

<O
—_

Budzet i polityka fiskalna panstwa.

3/1

=
—~—0 32

Podstawy przedsiebiorczosei

2/1

P
P
P
P
P
P
P
P
P
P
P
P

oo
w —

P
P

ASzZl5SEEln

oo
— b2

Cwiczenia

- [Wspdlczesne systemy gospodarcze. Ekonomiczna

rola wspdlczesnego panstwa.

2/1

=]
—~R 32

Istota i rodzaje rynkow oraz rodzaje konkurencji. Rynek
kapitatowy.

2/1

3

~ofElng s

SO =S

e
-

Gospodarowanie domowe, przedsigbiorstwo.
Podstawy teorii zachowan konsumentow.

2/1

o O

"UI"UI"U "UI"U["UI"U "UI"'UI"UI"U
u(_;.)b—t

S E=

=
58S
= ba

Wyktady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.




Doch6d narodowy, wzrost 1 rozwdj gospodarczy. 2/2 P W01, P W02,
P W03, P_UOI,
P 102, P _U03,
P K01, P K02
Pienigdz, rynek pienigzny, system bankowy. 2/1 P WO01,P_WO02,
P W03, P _UO01,
P U02, P U03,
P K01, P K02
Budzet i polityka fiskalna panstwa. 3/1 P WOl, P_W02,
P w03, P_U01,
P U02, P U03,
P K01, P K02
Podstawy przedsigbiorczosci. 2/1 P WOL,P_WO02,
P W03, P U0l
P U02, P_U03,
P K01, P K02
16, METODY DYDAKTYCZNE:
Wyklad: wyklad informacyjny z elementami prezentacji, konsultacje
Cwiczenia: zadania i problemy matematyczne rozwigzywane przy tablicy i samodzieine,
konsultacje
17.  |LYTERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®:
Literatura podstawowa
¢ W. Balicki, Makroekonomia, Wydawnictwo Wyzszej Szkoty Bankowej, Poznah
2006
o D.Begg, S. Fischer, R. Dornbusch, Ekonomia (t. I —II), PWE, Warszawa 2003
s Makro- i mikrockonomia, Podstawowe problemy, pod red. S. Marciniaka, PWN,
Warszawa 2005
¢ Podstawy ekonomiki przemystowej, pod red. W. Janasz, PWN, Warszawa 1997.
e K. Jajuga, T. Jajuga, Inwestycje - instrumenty finansowe, ryzyko finansowe,
inzynieria finansowa, PWN, Warszawa 1998,
¢ M. Luniewska, W. Tarczynski, Metody wielowymiarowej analizy poréwnawczej,
PWN, Warszawa 2006
» K. Nermend, Rachunek wektorowy w analizie rozwoju regionalnego, Wyd.
Naukowe U. Szczecinskiego, Szczecin 2008
Literatura uzupelniajaca
¢ B. Czarny, Podstawy ekonomii, Polskie Wydawnictwo Ekonomiczne, Warszawa
1998
¢ G. Debniewski, H. Patach, W. Zakrzewski, Mikroekonomia, Wyd. Uniwersytetu
Warminsko-Mazurskiego, Olsztyn 2007
e P, Bozyk, Zagraniczna i migdzynarodowa polityka ekonomiczna, PWE, Warszawa
2004
18.  |[OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnofcl w

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




wyktady 15/8
g %
IS Q0
zajgcie praktyczne = -
o .
3]
Swiczenia g 5 153
£
laboratoria 8 =
SRS
Egczna liczba godzin zajeé realizowanych z udzialem 3 30/16
prowadzqcego
przygotowanie si¢ do zajgé 10/17
@
przygotowanie si¢ do zaliczeivkolokwiow § s -
= g
2 0
!
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia g 2 10/17
kofcowego &
f gczna liczba godzin pracy wilasnej studenta 20/34
IRazem godzin 50/50
(zajecia z udzialem prowadzqcego + praca wlasna
studenta)
[Liczba punktow ECTS 2

19.

ROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,
RPOKOJU KONSULTACJI)

Ewa Szlachtowska, ewa.szlachtowska@upz.edu.pl, Instytut Techniczno-Informatyczny




Zatgeanik nr 5 do Uchwaly .. ...

KARTA PRZEDMIOTU
1.  INAZWAPRZEDMIOTU: Podstawy clektrotechniki i miernictwa
2. |KIERUNEK: Informatyka
3. POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. IROK/ SEMESTR STUDIOW: I/l
5. [LICZBA PUNKTOW ECTS: 3
6. [TYPPRZEDMIOTU': obowigzkowy
7. WEZYK WYKLADOWY: polski
8. |[LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU:;
e Studia stacjonarne: wyklad — 15 godz., zajgcia praktyczne — 30 godz., praca wlasna
studenta — 30 godz.
* Studia niestacjonarne: wyklad — 8 godz., zajgcia praktyczne — 16 godz., praca wlasna
studenta — 51 godz.
0. [WYMAGANIA WSTEPNE:
Brak.
10. ZALOZENIAI CELE PRZEDMIOTU:

oraz metrologii elektrycznej i elektronicznej.

elektronicznych.

symulacji wybranych elementéw i uktadéw elektronicznych.
Ksztaltowanie umiej¢tnosei analizy wynikéw pomiarow.

elektroniki oraz metrologii elektrycznej i elektroniczne;.

1.

efektdw uczenia si¢
(symbol)

WIEDZA: zna i rozumie

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria.

e Zapoznanie z podstawowymi zagadnicniami dotyczgcymi elektrotechniki, elektronikil

e Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami dotyczgcymi budowy i funkcjonowania)
maszyn elekirycznych, instalacji elektrycznych oraz elementow, ukladéw i urzgdzen

e Ksztaltowanie umiejetnosei projektowania i symulacji obwodéw elektrycznych oraz

Ksztaltowanie $wiadomosei trwajacego postgpu w  dziedzinie elektrotechniki,

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIF, Odniesienie do kierunkowych




P_WO01|Zna zagadnienia zwigzane z fizycznymi podstawami K_WwW02
dziatania elementdw, uktadow i urzadzen elektrycznych i
elektronicznych.

P_W02iZna zagadnienia zwigzane z przetwarzaniem sygnatow K W04
analogowych i cyfrowych.

P_W03[Zna podstawowe zagadnienia zwiazane z elektrotechniky, [K W05
elektroniky oraz metrologia elektryczng i elektroniczna.

P_W04{Zna podstawowe zagadnienia zwiazane z funkcjonowaniem [K_W09
systemow cyfrowych.

P WO5|Zna trendy rozwojowe urzadzen elektrycznych i K W20
elektronicznych w kontekscie podstaw informatyki.

UMIEJETNOSCI: potrafi

P_U01 [Potrafi korzystaé ze zrédet literaturowych oraz K U0l
dokumentacji technicznych dotyczacych elementow i
uktadow elektronicznych.

P U02 [Potrafi wykorzystywa¢ oprogramowanie wspomagajace K UI0
projektowanie 1 symulacj¢ obwoddw elektrycznych,
clementow 1 uktadow elektronicznych oraz opracowywania
i analizy wynikow pomiarow.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do

P K01 Rozumie wplyw dziatania urzadzen elektrycznych i K K02
elektronicznych na $rodowisko.
IP_K02 [Potrafi kreatywnie rozwigzywac zadania z zakresu K K06

clektrotechniki, ¢lektroniki oraz metrologii.

12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody (sposoby) oceny3 Typ oceny4 Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia sie

1. [P_W0l cgzamin pisemny Podsumowujz;ca arkusz z
odpowiedziami

2. [P_W02 cgzamin pisemny podsumowujaca larkusz z
odpowiedziami

3. [P_W03 cgzamin pisemny podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami

3

Ocenianie ciagle (bhiezace przygotowanie do zajec), $rodsemestralne zaliczenie pisemne, §rodsemestralne

zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca

semestralna, ocena umiejetnoéci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecno$ci
Formujaca, podsumowujaca.




4. [P_W04 egzamin pisemny podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
5.  |P_WO05 egzamin pisemny podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
6. [P_UCL srodsemestralne zaliczenie podsumowujaca [arkusze z
pisemne odpowiedziami/pliki
7 rozwigzaniami
7. |P_U02 Srodsemestralne zaliczenie podsumowujgca larkusze z
pisemne odpowiedziami/pliki
7 rozwigzaniami
3. [P_KOI obserwacja studenta podsumowujaca [zestawienie z
ocenami
5, |P_K02 obserwacja studenta podsumowujgca |zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowceg

EFEKTY NA OCENE 3,0 |[NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W01 Potrafi Potrafi Potrafl Potrafi Potrafi
dpowiedzieé na odpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na odpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na
P W02 ; . . . .
- pytama pytania pytana [Pytama pytania
P W03 zdobywajac 50- dobywajac 60- [zdobywajac 70- |zdobywajac 80- zdobywajac 90-
b WoR 59% punktow.  [69% punktow.  [79% punktéw.,  [89% punktow.  [100% punktow.
P W05
[P U01 Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigza¢ [Potrafl rozwiazaé [Potrafi rozwigzal
P U0z adania radania zadania zadania radania
- podstawowe (bez podstawowe (bez podstawowe (bez [podstawowe (bez podstawowe (bez
bigdu). bigdu) oraz bicdu} oraz bledu), srednio  plegdu), érednio
srednio srednio zaawansowane  aawansowane
zaawansowane (z zaawansowane  {(bez bledu) oraz |(bez blgdu) oraz
drobnymi (bez bledu). Zzaawansowane (Z zaawansowane
btedami). drobnymi (bez biedu).
bltedami).
P_KO1 Student rzadko  [Student czasami  {Student czgsto  [Student bardzo  [Student zawsze
wykazuje wykazuie wykazuje ozesto wykazuje [wykazuje
P_K02 ktywnosé i hktywnoséi  jaklywnoséi  jaktywnod¢i  jaktywnos¢i
omyslowosc. omystowost. omystowosc. omystowosé. omystowosd.




14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

Osiggnigeie zalozonych efektéw uczenia sie i pozytywny wynik:

. Egzaminu pisemnego.
2. Zaliczenia zajec praktycznych.

Ocena koficowa z przedmiotu uwzgledniaé bedzie ocene z egzaminu oraz oceng z zaliczenia zajgc

praktyczanych.
15.  [TRESCI PROGRAMOWE
Tresé zajeé Forma zajeé Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wyklady
1. [Podstawowe pojecia elektrotechniki. Obwody 11 P W01,P_W03
elektryczne pradu stalego.
2.  [Elementy bieme. 1/0,5 P W01,P_W03
3. [Podstawy technologii przekaznikowe;. 1/0,5 P W01,P W04
4.  |Obwody elektryczne pradu sinusoidalnie zmiennego — 1/1 P W03
obwody jednofazowe,
5,  [Rezonans napieé i rezonans pradéw. Moc w obwodach 11 [P_W03
pradu sinusoidalnie zmiennego. Obwody trdjfazowe.
6. [Polprzewodnikowe elementy elekironiczne. Podstawowe 211 P W01,P W02,
uklady elektroniczne. Uktady zasilajace. P W03, P_W05
7.  [Maszyny elektryczne. Instalacje elektryczne. 4/1 P WO01,P_W03,P_KO0I
8.  |[Podstawy miernictwa elektrycznego i elekironicznego. 2/1 [P WO01,P_W03,P_WO05
[Pomiary wielkosci elektrycznych i nieelektrycznych.
9.  Probkowanie sygnaldow. Przetworniki A/C i C/A. 2/1 P W02, P_W04,P_WO05
Zajecia praktyczne
10. [Wprowadzenie do ¢wiczen. Oprogramowanie 21 P 02
wykorzystywane na éwiczeniach.
i1,  |Obliczanie obwodow pradu stalego. Symulacja obwodow 6/3 P U2, P K02
pradu statego.

Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.




12. |Symulacja obwodow pradu sinusoidalnie zmiennego. 6/3 P U02
13, |[Wyznaczanie charakterystyk potprzewodnikowych 2/2 P 101, P_UO02
elementdéw elekironicznych.
14,  [Symulacja uktadéw zasilajacych. 2/1 P U02
15,  [Projektowanie i symulacja wzmacniacza malej 2/ [P U01,P_U02, P_K02
czestotliwosci,
16. |[Symulacja generatoréw elektronicznych. 2/1 P _U01, P _UO2
17. |Analiza wynikéw pomiarow. 21 P_U02
18, |Analiza sygnatow. 21 P U02
19. [Wykorzystanie wirtvalnych przyrzaddw pomiarowych. 4/2 P U02
16, METODY DYDAKTYCZNE:
o  Wyklad z wykorzystaniem prezentacji.
e Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.
17. [LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEENIAJACA®:

Literatura podstawowa:

1. Adamiec M.: Podstawy elektrotechniki i elektroniki dla studentéw Wydziatu
Mechanicznego. Wydawnictwo Politechniki Lubelskiej, Lublin, 2018 (dostgp
elekironiczny: http://be.pollub.pl/Content/13183/zip/).

2. Hempowicz P., Kielsznia R., Pitatowicz A..: Elektrotechnika i elektronika dla
nieelektrykow, Wydawnictwo WNT, Warszawa, 2013,

4/get-up-and-running-with-ltspice.pdf

Literatura uzupemmiajgca:

1. Chwaleba A., Majdak P., Swistak P., Moeschke B., Ptoszajski G.: Podstawy
elektroniki. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2021,

2. Derlecki S.: Metrologia elektryczna i elektroniczna. Wydawnictwo Politechniki
Lodzkiej, L.6dZ, 2010.

3. Filipkowski A.: Uktady elektroniczne analogowe i cyfrowe. Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne WNT, Warszawa, 2006.

4. StrojnyJ. (red.): Vademecum clektryka. SEP Centralny Osrodek Szkolenia i
Wydawnictw, Warszawa, 2016.

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.

3. Podrecznik: https://www.analog.com/media/en/analog-dialogue/volume-53/number-




18.

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnoSci

Rodzaj zajec

Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w

wyktady 15/8
Q &
= Q0
zajecie praktyczne = 30/16
o
3
¢wiczenia g %
_ = 5
laboratoria o B
&
SES
.gczna liczba godzin zajgé realizowanych z udziatem = 45/24
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajg¢ 15/26
o]
przygotowanie si¢ do zaliczef/kolokwiow g 8 9/15
= =
2 o
9
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia g = 6/10
koficowego 9
Fgczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 30/51
azem godzin 75175
(zajecia z udzialem prowadzgcego + praca wlasna studenta)
iczba punktow ECTS 3

19,

INR POKOJU KONSULTACJI)

dr hab. inz. prof. UPZ Krzysztof Pancerz
krzysztof. pancerz@upz.edu.pl
Instytut Techniczno-Informatyczny

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




KARTA PRZEDMIOTU

NAZWA PRZEDMIOTU: Podstawy fizyki

IKIERUNEK: Informatyka

POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

ROK/ SEMESTR STUDIOW: I/1

LICZBA PUNKTOW ECTS: 3

TYP PRZEDMIOTU: obowiazkowy

JEZYK WYKL ADOWY: polski

E.ICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":

¢ Studia stacjonarne: wyktad — 15 godz., zajecia praktyczne — 30 godz., praca wlasna
studenta — 15 godz.

¢ Studia niestacjonarne: wyklad — 16 godz., zajecia praktyczne — 16 godz., praca wlasna
studenta — 43 godz.

WYMAGANIA WSTEPNE:
Brak.

10.

ZAY.0ZENIA I CELE PRZEDMIOTU:

e Poznanie zasad opisu rzeczywistosci wraz z nabyciem praktycznych umiejetnosci
obserwacji, modelowania i przeprowadzania eksperymentdéw stanowigcych podstawe
zdobywania 1 pojmowania wiedzy z zakresu fizyki powigzanej z podstawowymi
problemami informatycznymi.

e Opanowanie umigjgtnosci pozyskiwania wiedzy z réznych zrodet oraz stosowanie ich
w modelowaniu wyjasniajacym zjawiska i procesy z zakresu technik komputerowych.

e WdrozZenie do uczenia sig oraz podnoszenia kompetencji zawodowych, spotecznych
1 osobistych przez cale zycie.

e Wyrobienie umiegjetnosci kreatywnego myS$lenia przy rozwigzywaniu problemow.

11.

[PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia sig
(symbol)

WIEDZA: zna i rozumie

P_W01Rozpoznaje, opisuje 1 objasnia podstawowe procesy i K W02

zjawiska fizyczne wraz z propozycja spojnego wyjasniania
ozyskanej wiedzy przyrodniczej i techniczne;j.

Obowiazkowy, fakultatywny.
Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria.



P_W02[Opisuje podstawowe wielkosci fizyczne i prawa fizyki ze

kzczegolnym uwzglednieniem elektrotechniki, elektroniki i
techniki komputerowej oraz formutuje spdjny opis
procesow i zjawisk.

K_W05

UMIEJETNOSCI: potrafi

P_U01 [Samodzielnie rozwigzuje zagadnienia techniczne

wykorzystujac metody modelowania rzeczywistosci
troszczac sig 0 podnoszenie kompetenciji zawodowych.

K_U06

P_1J02 [Potrafi zastosowac zdobytg wiedze 1 umiejetnoéei z fizyki

do modelowania rzeczywistosci, wykonania doswiadczen i
opracowania wynikdw oraz do rozwigzania prostych
roblemow informatycznych.

K_U23

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do

P_K01 [Rozumie potrzebe uczenia si¢ i zglgbiania podstaw

informatyki przez cale zycie w szybko zmieniajagcym sig
Kwiecie nowych technologii powigzanych z rozwojem
fizyki.

K_KOl

P_K02 Jest §wiadomy spolecznej roli przedstawiciela nauk

technicznych w dalszym przekazywaniu wiedzy oraz jej
Fnaczeniu przy rozwigzywaniu problemow
informatycznych.

K_K07

12.

METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody (sposoby) oceny”
przedmiotowego

efektu uczenia si¢

Typ oceny4

Forma
dokumentacji

P W0l zaliczenie pisemne

podsumowujaca

arkusz z
odpowiedziami

P_W02 przygotowanie do ¢wiczeh
laboratoryjnych - zaliczanie

wejsciowek

formujgca

odpowiedzi - notatki
z wejscidwek

P U1 rozwigzywanie zadan
i probleméw; zadanych lub

przypadkowo spotkanych

formujgca

arkusze z
rozwigzaniami

P 1J02 ocena z przygotowania
i realizacji zadanego

cksperymentu w laboratorium

formujgca

sprawozdania

3

semestralna, ocena umiejetnodei ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Ocentanie ciaggle (biezace przygotowanie do zajgé), érodsemestralne zaliczenie pisemne, $rodsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca

Formujgca, podsumowujgca.




8. [P _KOi aktywnos¢ podczas wykladow i formujgea Zestawienie z
¢wiczen rachunkowych ocenami z zadan
rachunkowych
9. {P_K02 aktywnos¢ podezas Ewiczeft formujaca zestawienie z
laboratoryjnych i podejscie do ocenami ze
rozwigzywanych problemow sprawozdan

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wyktadowceg
EFEKTY NA OCENE 3,0 [NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P WOl Od 51% do 63% 0d 64% do 74% [0d 75% do 84%  [Od 85% do 93% [0d 94 % do 100%
punktéw oceny  punktéw oceny  [punktdéw oceny  [punktow oceny  fpunktéw oceny
P W02 Student prawie w )
- . P Student w pelni
Student w petni zna
Student w Student zna zasady Zna podstawowe
e, . podstawowym ) podstawowe )
niewielkim stopniu . i prawa fizyczne . rasady i prawa
stopniu zna . zasady i prawa
zna podstawowe oraz formuluje fizyczne oraz
. podstawowe . , fizyczne oraz C .
zasady i prawa . spéiny opis . e formutije spdjny
zasady 1 prawa .. . . [formuluje spojny . ..
fizyczne oraz procesOw i zjawisk| . . .. |opis procesdw i
. fizyczne oraz . opis procesdw i L .
formutuje . w zakresie . . Ejawisk w zakresie
. formutuje iy ziawisk w zakresie ,
akcepiowalnie la . zagadnief . wykraczajgcym
. , keeptowalnie ) wykraczajacym T
lspéjny opis . . przerabianych na . pozazagadnienia
, . . .. spdiny opis . poza zagadnienia )
proceséw 1 zjawisk .. . . lzajeciach ) przerabiane na
procesdw i zjawisk przerabiane na .
L rajceiach
zajgciach
Student w Student w
p_Uo1 e Student w Student prawie w .
niewielkim podstawowym . . Student w pelni
) . znacznym zakresie [pei potrafi L
wakresie potrafi  Eakresie potrafi e ., e potrafi rozréznié
L. S potrafi rozréznié  frozrdznié
rozrdznié rozrdznié podstawowe
podstawowe podstawowe
podstawowe podstawowe metody
metody metody .
metody metody . . modelowania
) . modelowania modelowania e,
modelowania modelowania e C e rzeczywistodci
. . rzeczywistofci  rzeczywistosci
IZECZYWI1St05C1 rZeCZyWistoscl
P UO2 Student w Student w .
- . Student w Student prawie w .
hiewietkim podstawowym , . Student w petni
. . znacznyim zakresie petni potrafi .
zakresie potrafi  lzakresie potrafi ) . potrafi zastosowaé
. . potrafi zastosowat [zastosowac .
zastosowac rastosowaé . . zdobyta wiedzg z
) . zdobyta wiedze z  [zdobytg wiedzg z .
zdobyty wiedzg z  zdobyta wiedzg z g 4 fizyki,
g . fizyki, fizyki, .. L.
fizyki, fizyki, AR A umiejetnoscei
.. L. .. L. umiejetnosci umiejetnoscl .
umiejgtnosei umiejetnosei , . modelowania
. ] modelowania modelowania o
modelowania modelowania . . rzeczywistoéci do
C . rzeczywistoscido [rzeczywistosei do . .
rzeczywistoscl do zeczywistosci do . . ; . rozwiazZywania
) , ; . rozwigzywania  [rozwigzywania ,
rozwigzywania  frozwiazywania , , wadaii
. ) zadafl zadan .
radan radan . . technicznych
. . technicznych technicznych
techniczoych technicznych
P KO1 Student w Student w Student w Student prawie w  [Student w pelni
niewielkim podstawowym Znacznym stopniu [peli rozumie rozutiie potrzebg
Fakresie rozumie [akresie rozumie frozumie potrzebe [potrzebe uczenia |uczenia sig przez




potrzebg uczenia  polrzebg uczenia [uczenia sig przez  [sig przez cak zyciefale zycie
sie przez cale zyciesig przez cale zycielcale Zycie i uzupetniania Il uzupeiania
i uzupeliania i uzupeiniania 1 uzupeiania wiedzy z fizyki wiedzy z fizyki
wicdzy z fizyki  |wiedzy z fizyki  [wiedzy z fizyki
Student w ,
P_KO02 Student w Student w Student prawie w .
C . podstawowym ) ) Student w pelni ma
niewielkim stopniu . Znacznym stopniu [pelni ma . ..
)  ktopniu ma L. L. L Swiadomos$é
ma §wiadomosé | . ., ma Swiadomosé  |Swiadomosé .
. Swiadomosé . N spolecznej roli
polecznej roli . spolecznej roli spolecznej roli .
.. polecznej roli . .. przedstawiciela
rzedstawiciela . przedstawiciela  [przedstawiciela .
, rzedstawiciela . . nauk technicznych
auk technicznych , nauk technicznych nauk technicznych
auk technicznych

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1.
2.

Osiagniecie zalozonych efektéw uczenia sie i pozytywny wynik:

Zaliczenia pisemnego.
Zaliczenia zajel praktycznych.

W ocenie koncowej z przedmiotu uwzglednia si¢ oceny wszystkich efektdw uczenia sig.

15, [TRESCI PROGRAMOWE
Tresc zajec Forma zajeé’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wyklady
L Preedmiot badat fizyki. Modelowanie rzeczywistosci. P_WOL, P_W02,
. . . s 2/1 P KO1,P K02
Fizyka jako sposob ogladania $wiata.

2. |Podstawowe wielkosci fizyczne ukladu SI oraz ich P W01, P W02,
jednostki. Wielokrotnoéci i podwielokrotnoéei jednostek P_KO1,P_KO02
podstawowych. Pochodne wielkosci fizyczne 1 ich 3
iednostki. Wiclkos$ci skalarne i wektorowe. Dzialania na
wektorach. Kinematyka. Uktady odniesienia. Réwnania
rmchu i toru,

3. IDynamika, zasady dynamiki Newtona, sily rzeczywiste P_WO1,P_W02,
. .. s 3/ P KO1,P K02
i pozome. Elementy teorit wzglednosci.

4,  [Ruch drgajgcy i harmoniczny. Drgania swobodne, P W01, P W02,
thumione 1 wymuszone. Skladanie drgan harmonicznych., P_KO1,P_K02
Fale mechaniczne: rodzaje fal, réwnanie fali plaskie;. 4/2
Superpozycja, interferencja i dyfrakeja fal
mechanicznych.

3. |Energia kinetyczna i potencjalna. Praca i moc. Zasad P_WO01, P_WO02,

gia ddnetyczna 1 potend] Y 21 P_K01, P K02
zachowania. - -

6. [Podstawy termodynamiki: réwnanie Clapeyrona, P W01, P W02,
podstawowe rownanie gazu doskonatego, Srednia energia 212 P_K01,P_K02

Wyklady, éwiczenia, laboratoria, samodziclne prowadzenie zajec przez studenta.




lkinetyczna gazu doskonatego, rozktad Maxwella, 11 11
zasada termodynamiki, zmiana energii na sposéb ciepta
i na sposob pracy. Cieplo wiasciwe a cieplo przemian.
Praca w przemianach termodynamicznych, Gazy
rzeczywiste — réwnanie van der Waalsa.

[Procesy odwracalne i nieodwracalne, kierunkowosé
przemian w przyrodzie, zjawiska transportu masy,
tadunku, pgdu i energii.

2/1

P WO01,P_WO02,
P _K01,P K02

Pole clekiryczne i prad elektryczny. Praca i moc pradu
clektrycznego. Pole magnetyczne. Wiasnoéci elektryczne
i magnetyczne materii. Oddzialywanic pola
tagnetycznego na przewodnik z pradem. Indukcja
elektromagnetyczna. Promieniowanie elektromagnetyczne
— podzial i charakterystyka.

3/

P WOL,P_WO02,
P_KO1,P K02

Promieniowanie cieplne: zdolnoéé emisyjna, prawa
[Kirchhoffa, Stefana-Boltzmanna 1 Wiena, Wzor Plancka.
IModel atomu wodoru. Postulaty Bohra. Stara i nowa
teoria kwantéw. Dualizm korpuskularno-falowy.

32

P W01,P_Wo02,
P KO1,P K02

10.

Optyka geomeltryczna i falowa. Dyspersja, interferencja,
dyfrakeja i polaryzacja §wiatta. Promieniowanie optyczne
— laser, hologratfia.

372

P W01, P_WO02,
P K01, P K02

11.

[Fizyka fazy skondensowanej — budowa krysztalow.
Podstawy teorii pasmowej. Przewodniki, poiprzewodniki i
izolatory. Elementy fizyki wspolczesnej -

anotechnologia. Wiasciwoéci mechaniczne ciat statych.

31

P WOI,P W02,
P KO01,P K02

Zajecia praktyczne

12.

Sprowadzanie jednostek wielkoéci fizycznych do
jednostek podstawowych i pochodnych uktadu SI.
Przeksztalcanie prostych wzorow fizycznych.
Rozwigzywanie klasycznych zadan rachunkowych z
liinematyki punktu materialnego.

32

P U1, P KOl

13,

'Wykorzystanie rachunku rézniczkowego w
rozwigzywaniu zadan rachunkowych z kinematyki punktu
materialnego.

21

P_UO1, P_KOI

14,

'Wykorzystanie rachunku catkowego w rozwigzywaniu
zadan rachunkowych z kinematyki punktu materialnego i

bryty sztywnej.

21

P_U01,P KOl

15.

IRozwigzywanie wybranych zadan rachunkowych z ruchu
lharmonicznego i falowego.

211

P UO01,P K01

16.

Rozwigzywanie wybranych zadaf rachunkowych z
termodynamiki.

2/1

P _UOI,P_KOI

17.

Rozwigzywanie wybranych zadan rachunkowych z
elektrostatyki i elektrodynamiki

2/1

P _UO0L, P KOI

18.

Rozwigzywanie wybranych zadan rachunkowych z optyki

21

P_UOI, P_KO1




1%.

Bezpieczenstwo i higiena pracy w laboratorium fizyki.
Charakterystyka i harmonogram ¢wiczen. Planowanie
pomiardw i opracowania wynikdéw. Zasady sporzadzania
sprawozdan i uzyskania zaliczenia.

211

P U02,P_K02

20,

Studenci wykonuja co najmniej 4 éwiczenia laboratoryjne
pracujac w kilkuosobowych zespotach. Podezas
okreslonego éwiczenia kazdy student pelni kolejno
funkcje lidera zespolu a pozostali studenci sg czlonkami
zespohi, Studenci majg do dyspozycji nastepujace
Kwiczenia laboratoryjne:

e wyznaczanic przy$pieszenia ziemskiego przy pomocy
wahadta matematycznego,

* pomiar ogniskowe] soczewki metoda wyznaczania
biegu promienia swietlnego,

* pomiar ogniskowej soczewki metodq Bessela,

e pomiar wspdlczynnika zalamania §wiatla metoda
oceny kata granicznego,

* bieg promienia $wietlnego w plytce plasko -
réwnolegtej i w pryzmacie,

e zjawisko polaryzacji $wiatta — wyznaczanie kata
skrecenia plaszezyzny polaryzacji §wiatta za pomoca
polarymetru,

¢ badanie wlasnodci sprezystych cial statych - prawo
Hooke’a.

1377

P_U02, P_K02

16.

METODY DYDAKTYCZNE:

e  Wyktad z wykorzystaniem prezentacji.
e Przykladowe doswiadczenia.
e Klasyczna metoda tablicowa.

17.

Literatura podstawowa;

Instrukcje do éwiczen (w laboratorium).

Ll o

2003.

el

(biblioteka UPZ).

~N o

2003,

2007,

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEENIAJACA®:

Cz. Bobrowski: Fizyka — krotki kurs. WNT, Warszawa, 2003, (biblioteka UPZ).
J. Orear, Fizyka, 2 tomy, WNT, Warszawa 1998, 2004, (biblioteka UPZ).

D. Halliday, R. Resnick, J. Walker, Podstawy Fizyki, 5 tomow, PWN, Warszawa
A. Bujko.: Zadania z fizyki z rozwigzaniami i komentarzami. WNT, Warszawa, 2006,

J. Walker, Podstawy Fizyki. Zbior zadan, PWN, Warszawa 2005.
H. Szydlowski, Pracownia fizyczna wspomagana komputerem, PWN, Warszawa

8. Drynski T.: Cwiczenia laboratoryjne z fizyki. PWN, Warszawa, 1980.

9. S. Szuba, Cwiczenia laboratoryjne z fizyki, Wyd. Politechniki Poznanskiej, Poznafi

Daostepna w czytelni, bibliotece, Internecie,




Literatura uzupeiajaca;

[

(98]

A. K. Wroblewski, J. A. Zakrzewski, Wstep do fizyki, 2 tomy, PWN, Warszawa
1984.

M. Kozielski, Fizyka i astronomia, tom 1 i 2, Wyd. Szkolne PWN, Warszawa 2005.
A. K. Wréblewski, Historia fizyki, PWN, Warszawa 2009,

S.J. Ling, J. Sanny, W. Moebs: University Physics Vol. 1,
https://d3bxy9euwde147.cloudfront.net/oscms-
prodems/media/documents/UniversityPhysicsVolume1-OP_gUzvYbP.pdf

S.J. Ling, J. Sanny, W. Moebs: University Physics Vol. 2,
https://d3bxy9euw4e147.cloudfront.net/oscms-
prodems/media/documents/UniversityPhysics Volume2-OP.pdf

S.J. Ling, J. Sanny, W. Moebs: University Physics Vol. 3,
https://d3bxy9euw4e147.cloudfront.net/oscms-
prodcms/media/documents/UniversityPhysics Volume3-OP.pdf

18. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyktady 30/16
g B
zajgcie praktyczne g 30/16
23
8
¢wiczenia g 3
e
: oy A
laboratoria 5 2
oS
g3
\L.gczna liczba godzin zajeé realizowanych z udziatem NS 60/32
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajgé 10735
o]
przygotowanie si¢ do zaliczei/kolokwidow § 8
=g
2 o
.|
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia S 2 5/8
koncowego A
F.qczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 15/43
Razem godzin 75175
(zajecia z udzialem prowadzqcego + praca wiasna studenta)
’Liczba punktéw ECTS 3
19.  [PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,
NR POKOJU KONSULTACJI)
dr Stanistaw Tryka

stanislaw.tryka@upz.edu.pl

Instytut Techniczno-Informatyczny




Zatacznik nr 5 do Uchwaty .....

KARTA PRZEDMIOTU
1.  [NAZWA PRZEDMIOTU: Podstawy techniki cyfrowej
2. |KIERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. [ROK/ SEMESTR STUDIOW: I2
5. |LICZBA PUNKTOW ECTS: 3
6. [TYPPRZEDMIOTU': obowiazkowy
7. MEZYK WYKLADOWY: polski
8. ILICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU";
o Studia stacjonarne: wyklad — 30 godz., zajecia praktyczne — 45 godz., praca wlasna
studenta — 25 godz.
o Studia niestacjonarne: wykiad — 16 godz., zajgcia praktyczne — 24 godz., praca wiasna
studenta — 60 godz.
9. [WYMAGANIA WSTEPNE:
(Wiedza i umiejetnosci:
» Logika i teoria mnogosci.
s Podstawy elektrotechniki i miernictwa.
¢  Wstep do programowania,
10. [ZALOZENIAICELE PRZEDMIOTU:
¢ Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami dotyczacymi techniki cyfrowej.
e Zapoznanie z metodami, technikami i narzgdziami projektowania i budowy systemow)
cyfrowych.
Ksztaltowanie umiejetnosci projektowania i symulacji uktadow cyfrowych.
o Ksztaltowanie $wiadomosci trwajgcego postepu w dziedzinie techniki cyfrowe;).
11.  [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektdw uczenia sig
(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie
P W01[Zna zagadnienia zwigzane z matematycznym opisem K_W01
uktadow cyfrowych.

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wryklady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria.



P W02{Zna podstawowe metody, techniki 1 narzedzia projektowaniak_ W14
i budowy systeméw cyfrowych.
UMIEJETNOSCI: potrafi
P_U01 [Potrafl korzystac ze zrodet literaturowych oraz K U0l
dokumentacji technicznych dotyczgcych ukladoéw i narzedzi
techniki cyfrowej.
P U02 [Potrafi wykorzystywaé oprogramowanie wspomniagajace K _U07
projektowanie i symulacjg uktadoéw cyfrowych.
P_U03 [Potrafi wykorzystywaé metody i narzedzia projektowaniai [K _UlIl
budowania systeméw cyfrowych.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do
P_K01 Rozumie potrzebe ciaglego doskonalenia si¢ w zakresie K KO0l
techniki cyfrowej.
K02 [Potrafi kreatywnie projektowaé uktady cyfrowe. K K06
12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny’ Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢
1. |p_wol zaliczenie pisemne podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
2. [P_W02 zaliczenie pisemne podsumowujgca |atkusz z
odpowiedziami
3. |P_U01 $rodsemestralne zaliczenie podsumowujgca [arkusze z
pisemne odpowiedziami/pliki
z rozwigzaniami
4. |P_U02 srodsemestralne zaliczenie podsumowujaca [arkusze z
pisemne odpowiedziami/pliki
7 rOZwigzaniami
5. [P_UO03 Srodsemestralne zaliczenie podsumowujaca [arkusze z
pisemne odpowiedziami/pliki
z rozwigzaniami
6. [P_KO01 obserwacja studenta podsumowujgca [zestawienie z
ocenami

3

Ocenianie ciagle (biezace przygotowanie do zajeé), srédsemestralne zaliczenie pisemne, $rédsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejetnoéci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Formujgca, podsumownjaca.




P K02

obserwacja studenta

podsumowujgca

,zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0 [NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W01 Potrafi Potrafi Potrafi [Potrafi Potrafi
dpowiedzieé¢ na jodpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na jodpowiedzie¢ na jpdpowiedzie¢ na
P W02 . ! . . .
- pytania pytania pytania pytania pytama
zdobywajgc 50- pdobywajac 60- zdobywajac 70- [zdobywajac 80- prdobywajac 90-
59% punktéw.  169% punktéw.  [79% punktéw.  [89% punktow.  |100% punktéw.
P U01 Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzac [Potrafi rozwigzaé
5002 adania zadania zadania zadania radania
- podstawowe (bez [podstawowe (bez podstawowe (bez podstawowe (bez podstawowe (bez
P U03 bigdu). bledu) oraz biedu) oraz bledu), érednio  pledu), srednio
Srednio srednio Zaawansowane [Zaawansowane
zaawansowane (z zaawansowane  {(bez bledu) oraz |(bez bledu) oraz
drobnymi {(bez bledu). zaawansowane {Z [zaawansowane
bledami). drobnymi (bez bledu).
biedami).
P K01 Student rzadko  [Student czasami [Student czgsto  [Student bardzo  [Student zawsze
wykazuje wykazuje wykazuje czesto wykazuje wykazuje
P_K02 Lktywnosé i |aktywnoséi  lktywnoséi  fakiywnoséi  ktywnod i
omystowos. omyslowo§é. omystowos¢. omystowosé. omystowosé.

14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Zaliczenia wykladu.
2. Zaliczenia zaje¢ praktycznych.

Osiggnigcie zalozonych efektéw uczenia si¢ 1 pozytywny wynik:

Ocena kohicowa wynika ze §redniej arytmetycznej z oceny z zaliczenia wykladu i z oceny z
zaliczenia zajgé praktycznych.

15. [TRESCI PROGRAMOWE
Tres¢ zajed Forma zaje¢’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia si¢

Wryklady

Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta,




1. |Wprowadzenie do techniki cyfrowej. Funkcje 2/1 P_W01,P_W02
logiczne. Bramki logiczne.

2. Minimalizacja funkcji logicznych. Synteza ukladéw 6/4 P_WO01,P_Wo02
lkombinacyjnych.

3.  [Technologie realizacji uktadow cyfrowych. 2/1 P W02

4.  |[Uklady komutacyjne. 2/1 P W02

5.  |Uklady arytmetyczne. 2/1 P W02

6.  [Przerzutniki. 2/1 P W02

7. |Rejestry i pamigcei pétprzewodnikowe. 2/1 P W02

8.  [Liczniki. 2/1 P W02

9.  [Synteza ukladow sekwencyjnych. 21 P W01, P W02

10, [Preblemy realizacji systeméw cyfrowych. 21 P W02

11. [Programowalne sterowniki logiczne. 21 P W02

12. [ezyki opisu sprzetu. 472 P W02

Zajecia praktyczne

13.  [Wprowadzenie do ¢wiczen. Oprogramowanie 3/2 P 102
wykorzystywane na ¢wiczeniach.

14, [Minimalizacja i realizacja funkeji logicznych. 9/4 [P U03,P_K01

15, [Symulacja bramek logicznych. 32 P U02

16, lAnaliza, synteza i symulacja uktadéw kombinacyjnych. 6/4 P U02,P U03, P K01,

P K02
17. [Projektowanie i symulacja uktadéw komutacyjnych. 372 P U01, P_U02Z, P_U03,
P K01, P K02
18. [Projektowanie i symulacja uktadéw arytmetycznych. 372 P U0, P _U02, P UGS,

P K01, P K02




19. [Symulacja przerzutnikow, rejestrow i licznikow. 9/4 P UO1, P UG2
20. |Analiza, synteza i symulacja uktadow sekwencyjnych. 9/4 P U02, P_U03, P_KOI,
P K02
16, METODY DYDAKTYCZNE:
e Wyklad z wykorzystaniem prezentacji.
e Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania,
17. |LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEENTAJACA®:
Literatura podstawowa:
1. Wilkinson B.: Uktady cyfrowe. Wydawnictwa Komunikacji i Lgczno$ci, Warszawa,
2003.
2. Majewski W.: Uktady logiczne. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne WNT,
Warszawa, 2003.
Literatura uzupelniajaca:
1. Barski M., Jedruch W.: Uklady cyfrowe. Podstawy projektowania i opis w j¢zyku
VHDL. Wydawnictwo Politechniki Gdanskiej, Gdatisk, 2019.
2. Skorupski A.: Podstawy techniki cyfrowe]j. Wydawnictwa Komunikacji i f.gcznosci,
Warszawa, 2004,
3. Zielifiski C.: Podstawy projektowania ukladow cyfrowych. Wydawnictwo Naukowe
PWN, Warszawa, 2020.
18. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zaje¢é Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyktady 30/16
9 &
T 9,0
zajecie praktyczne =8 45/24
2
¢wiczenia g %
. 2 £
laboratoria 3, _?2
SRS
Fqczna liczha godzin zajed realizowanych z udziatem = 75/40
prowadzqgcego
przygotowanie sie do zajgé g 10/35
g8
przygotowanie sig do zaliczef/kolokwiow 5 @ 9/15
i
przygotowanie si¢ do egzamimi/zaliczenia & 6/10
koncowego

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




L gczna liczba godzin pracy wlasnej studenta

25/60

Razem godzin 100/100
(zajecia z udzialem prowadzqgcego + praca wlasna studenta)
ILiczba punktow ECTS 4

19,

NR POKOJU KONSULTACJI)

dr hab. inz. prof. UPZ Krzysztof Pancerz
krzysztof. pancerz@upz.edu.pl
Instytut Techniczno-Informatyczny

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




KARTA PRZEDMIOTU

Zatacanik ir 5 do Uchwaty ...

NAZWA PRZEDMIOTU: Problemy spoleczne i zawodowe informatyki

2. KIERUNEK: Informatyka
3. POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. |ROK/SEMESTR STUDIOW: I/1
5. LICZBA PUNKTOW ECTS: 2
6. |TYPPRZEDMIOTU': obowiazkowy
7. JEZYK WYKEADOWY: polski
8. LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":
»  Studia stacjoname: wykiad — 15 godz., ¢wiczenia — 15 godz.,
praca whasna studenta — 20 godz,
o Studia niestacjonarne: wyklad — 8 godz., ¢wiczenia — 8 godz.,
praca wiasna studenta — 34 godz.
9. WYMAGANIA WSTEPNE: Brak wymagan wstgpnych
10. |ZALOZENIAICELE PRZEDMIOTU:
CO01 zapoznanie studentdow ze znaczeniem informatyki dla rozwoju spoleczenstwa opartego
na wiedzy, uswiadomienie szans 1 zagrozef
C02 ksztaltowanie rozumienia znaczenia bezpieczefistwa 1 higieny pracy oraz znaczenia
ochrony wlasnoéci intelektualnej
CO03 ksztaltowanie umigjetnosci myslenia i rozwigzywania postawionych probleméw
C04 wdrozenie studentéw do statego uczenia sig, ciggtego podnoszenia i doskonalenia
swoich kompetencji
11. |PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia sie
{symbol)
WIEDZA: zna i rozumie
P Wol rozumie zpaczen.ief spol_eczeﬁstwa bazujgcego na wiedzy K_W20
- dla rozwoju cywilizacyjnego
P woo| ™2 wiedz:Q na tfamat réznych szans i zagrozen K W17, K_WI18
- spoleczenstwa informacyjnego
UMIEJETNOSCI: potrafi
P 0L potrafi wyszczegdlnié szanse i zagrozenia spoleczenstwa K_U21

informacyjnego

! Obowiazkowy, fakultatywny.
2 Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria.




KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do

p Kol Mm@ s"wiadom_oéé ngrzeby ciggtej nauki i podnoszenia K_KO01
- swoich kwalifikacji
P KO02|potrafi mysle¢ kreatywnie K_K06
12. |METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia sig
Dokumentacja
. |p wol Kpncowe zaliczenia Podsumowujaca elektroznczn_a: ’
pisemne/testowe/ustne protokét zaliczefi,
prace studentow
Dokumentacja
s | woz Kpncowe zaliczenia Podsumowujaca elektr()}nczn_a: '
- pisemne/testowe/ustne protokdt zaliczen,
prace studentow
F)(femanle cigste, . . Dokumentacja
§rodsemestralne zaliczenia Formuiaca i elekironiczna:
3. [P UM pisemne/ustne (dokumentacija Jaca 1 pn o,
- s podsumowujaca | protokét zaliczen,
wytwarzana z uZyciem )
. prace studentdw
stosowanego oprogramowania)
4 |P KO Ocemar’nt? ciggle, l_{(mtrola_ _ Formujaca Dziennik
- obecnosci, dyskusja na zajeciach prowadzgcego
Ocenianie ciggle, kontrola . Dziennik
5. |P_K02 obecnosci, dyskusja na zajgciach Formujgca prowadzacego

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0  NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
Student w Student w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajgcym | dostatecznym znacznym stopniu | pozadanym dobrym stopniu
stopniu rozuinie | stopniu rozumie | rozumie stopniu rozumie | rozumie
P W01 znaczenie znaczenie znaczenie znaczenie znaczenie

spoteczefistwa spoleczenistwa spoteczenstwa spoleczefistwa spoleczenstwa
bazujacego na bazujacego na bazujacego na bazujgcego na bazujacego na
wiedzy dla wiedzy dla wiedzy dla wiedzy dla wiedzy dla
TOZWOJU rOZWoju rOZWoju rOZWOoju rozZwoju

3 e L. . © e s : L , . :
Ocenianie ciggte (biezgce przygotowanie do zajgc), srodsemestralne zaliczenie pisemne, $rodsemestralne zaliczenie
ustne, koncowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca semestralna,

ocena umiejgtnosei ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosei

Formujgca, podsumowujaca.




cywilizacyjnego |cywilizacyjnego |cywilizacyjnego | cywilizacyjnego |cywilizacyjnego
Student posiada | Student posiada | Student posiada | Student posiada | Student posiada
zadowalajgca dostateczng znaczng wiedzg o | pozadang wiedzg (bardzo dobrg
wiedzg o wiedze o szansach i o0 szansach i wiedzeg o
P_W02 szansach i szansach i zagrozeniach zagrozeniach szansach i
zagrozeniach zagroZeniach spoleczefistwa spoleczenstwa zagrozeniach
spoleczenstwa spoleczefstwa informacyjnege | informacyjnego | spoleczenistwa
informacyjnego | informacyjnego informacyjnego
Student w Student w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajagcym | dostatecznym Znacznym pozadanym dobrym zakresie
zakresie potrafi | zakresie potrafi | zakresie potrafi | zakresie potrafi | potrafi
P U01 wyszezegblnié wyszezegdlnié wyszezegolnic wyszczegonic wyszczegolnié
- szanse i szanse i szanse i szanse i szanse i
zagrozenia zagroZenia Zagrozenia zagrozenia zagrozenia
spoleczefistwa spoleczenstwa spoleczenstwa spoleczefstwa spoleczenstwa
informacyjnego  (informacyjnego |informacyjnege |informacyjnege |informacyjnego
Student w Student w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajgcym | dostatecznym znacznym stopniu [ pozadanym duzym stopniu
stopniu ma stopnin ma ma $wiadomo&é | stopniu ma ma $wiadomos¢
$wiadomo$é $wiadomosé koniecznodel $wiadomosc koniecznoéei
P_K0OI koniecznosei konieczno$ci cigglej nauki i konieczno$ci ciaglej nauki i
ciaglej nauki i ciaglej nauki podnoszenia ciaglej navki i podnoszenia
podnoszenia podnoszenia swoich podnoszenia swoich
swoich swoich kwalifikacji swoich kwalifikacii
kwalifikacji kwalifikacji kwalifikacji
Student w Student w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajacym | dostatecznym Znacznym pozadanym duzym zakresie
P K02 zakresic potrafi | zakresie potrafi | zakresie potrafi | zakresie potrafi | potrafi mysleé
mys$lec¢ myéleé mysleé my$le¢ kreatywnie
kreatywnie kreatywnie kreatywnie kreatywnie
14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:
Osiagnigcie zalozonych efektéw uczenia si¢ i pozytywny wynik:
1) zaliczenia pisemnego/testowego/usinego
2) zaliczenie praktycznych zadan realizowanych na éwiczeniach
3) obecno$< na zajeciach (stosownie do wymagah regulaminowych)
iniepotrzebne usungés
15, [TRESCI PROGRAMOWE
. 5 Symbol
ci s Forma zajeé .
Tresé zajeé (liczba godz.) przedmiotowych
BOCZ) | efektéw uczenia sie
Wyldady
1. Historia informatyki na tle fal Toflera, historia Internetu. 212 P W01, P_K01
_ . . . P_W01,P W02,
Spoteczne znaczenie informatyki — szanse 1 zagrozenia, - -
2, - \ 4/2 P K01
Informatyka a rozwdj nauki. -

> Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajeé przez studenta.




Gospodarcze znaczenie informatyki. Spoteczne 911 P W01,P W02,

znaczenic komunikacii. P K01
Odpowiedzialnoéé zawodowa i etyczna informatyka,
. . ; . . , P W01, P_W02,

4, ryzyko i bezpieczefistwo w informatyce (bezpieczefistwo 4/1 - -

. P KOt
danych, spam, wirusy komputerowe). -
Podstawowe regulacje prawne w informatyce,
Interpecw,’ e-gospodan’:e {ochrona.danych, 3 P WOI,P W02,

5, bezpieczenstwo zasobow, sprzedaz na odleglo$é, 372 P KOl
nieuczeiwa konkurencja, ochrona konkurencji i -
konsumenta). Zaliczenie wyktadu.

Cwiczenia

1. Historia informatyki na tle fal Toflera, historia Internetu. 32 P UB, P K02

5. Spoleczne znaczenn?.lnfom.latykl — szanse i zagrozenia. 3 P UOL,P K02
Informatyka a rozwdj nauki, - -

3, Gospode'lrcze znaczenie informatyki. Spoleczne 31 P UOL, P K02
znaczenie komunikacji. - ~
Odpowiedzialno§¢ zawodowa i etyczna informatyka,

4, ryzyko i bezpieczenstwo w informatyce (bezpieczefistwo 3/1 P U01,P KO2
danych, spam, wirusy komputerowe).

Podstawowe regulacje prawne w informatyce,
Internecie, e-gospodarce (ochrona danych,

5. bezpieczefistwo zasobdw, sprzedaZ na odleglosé, 372 P U01,P K02
nieuczciwa konkurencja, ochrona konkurencji i
konsumenta). Zaliczenie ¢wiczeh.

16, METODY DYDAKTYCZNE:
wykiad multimedialny, wyklad problemowy, éwiczenie praktyczne, dyskusja dydaktyczna,
metoda seminaryjna, prezentacja multimedialna, praca z literaturg przedmiotu.

17.  |[LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA6

Podstawowa:

Cieciura M.: Wybrane problemy spoteczne i zawodowe informatyki, Vizja Press&IT,
Warszawa 2012.

Goban-Klas Tomasz, Sienkiewicz Piotr: Spoteczefistwo informacyjne: szanse, zagrozenia,
wyzwania, Fundacja Postepu Telekomunikacji, Krakéw 1999,

Kulesza J.: [us internet. Migdzy prawem a etyka, Warszawa 2010.

Golat K., Golat R.: Prawo komputerowe, Wydawnictwo Prawnicze, Warszawa 2008,

[Uzupelniajaca:

Herman T. Tavani, Ethics & Technology: Ethical Issues in an Age of Information and
Communication Technology, Hoboken, NJ: John Wiley and Sons, Inc., 2004,

Cieciura M.: Problemy informatyki w pigulce, [online] [dostep: 2020.08.23] [@:]
http://cieciura.net/ebooki/ebook _pi.pdf.

Kostanski Piotr, Marek Dawid (red. naukowa): Prawo wlasnosci intelektualnej, Wolters
Kluwer Polska sp. z 0.0., Warszawa 2008.

6 Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




e Cieciura M.: Umiejetno$ci akademickie w pigulce, [online] [dostep: 2020.08.23] [@:]
http://cieciura.net/ebookifebook _ua.pdf
¢ Larose Daniel T.: Odkrywanie wiedzy z danych. Wprowadzenie do eksploracji danych,
Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2006,
e Ustawa o ochronie danych osobowych, [online] [dostgp: 2020.08.23] [@:]
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download. xsp/WDU20180001000/U/D20181000Lj.pdf.
e Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych, [online] [dostgp: 2020.08.23] [@:]
http:/fisap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download. xsp/WDU20190001231/U/D20191231Lj.pdf.
s Chan Kim W., Mauborgne R.: Strategia blekitnego oceanu, MT Biznes, Warszawa 2005
e Podrecki P.; Prawo Internetu, LexisNexis, Warszawa 2004
e Herman T. Tavani: Ethics & Technology: Ethical Issues in an Age of Information and
Communication Technology, Hoboken, NJ, John Wiley and Sons, Inc., 2004.
18, | OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Liczba godzin
. R na zrealizowanie
Forma aktywnosci Rodzaj zajeé aktvwnoscl w
semestrze
wykiady 15/8
. =
zajecie praktyczne .‘5
o . 2 5
¢wiczenia 8 & 15/8
& 8
24
laboratoria o0 'g
2
......................... = &
3
.......................... &
N
Lgezna liczba godzin zajeé realizowanych z udziatem
30/16
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajgc 15/20
a8
. - » r *r :
przygotowanie si¢ do zaliczef/kolokwiow 3 3/8
g
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia koficowego - 276
B
........................................... [2}
3
-
tqczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 20/34
Razem godzin
o . 50/50
(zajecia z udzialem prowadzgcego + praca wlasna studenta)
Liczba punktow ECTS 2

[19. [PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT, |




NR POKOJU KONSULTACJI):

dr inz. Andrzej Burda, andrzej.burda@upz.edu.pl, Instytut Techniczno-Informatyczny, pok.
118.




Zalgeznik nr 5 do Uchwaty ...

KARTA PRZEDMIOTU
1.  INAZWA PRZEDMIOTU: Programowanie gier mobilnych
2. |KIERUNEK: Informatyka
3.  [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. [ROK/SEMESTR STUDIOW: III/5
5. |[LICZBA PUNKTOW ECTS: 6
6. |[TYPPRZEDMIOTU': obowiazkowy
7. WEZYK WYKLADOWY: polski
8. |LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":
e Studia stacjonarne: wykltad — 30 godz., zajecia praktyczne — 90 godz., praca wlasna
studenta — 30 godz.
» Studia niestacjonarne: wykltad — 16 godz., zajecia praktyczne — 48 godz., praca whasna
studenta — 86 godz.
0. [WYMAGANIA WSTEPNE:
'Wiedza i umiejetnodci:
e Aplikacje WWW.
e Bazy danych.
¢ Grafika komputerowa.
¢ Programowanie obiektowe.
¢ Sieci komputerowe.
¢  Wstep do programowania.
10. |ZALOZENIAICELE PRZEDMIOTU:

e Zapoznanie z pojeciami, zagadnieniami, metodami i narz¢dziami stosowanymi przy
rozwigzywaniu zadan dotyczacych gier komputerowych.

o Przekazanie wiedzy zwigzane] z tworzeniem gier komputerowych, niezbednej dla
rozumienia i tworzenie spofecznych, prawnych, ekonomicznych i pozatechnicznych
uwarunkowan dziatalnosci.

» Wyrobienie umiejetnosci stosowania poznanych pojeé, pozyskiwania i zbierania
informacji z réznych Zrédet w celu ich dalszego wykorzystania.

» Wyrobienie umiej¢tnosci postugiwania sig specjalistycznym oprogramowaniem i
nowoczesnymi technikami komputerowymi w celu ich praktycznego zastosowania w
tworzeniem i programowaniem gier komputerowych.

e Wdrozenie do permanentnego uczenia si¢ przez cale Zycie i statego podnoszenia swoich

kompetencji na plaszczyznie zawodowej, osobistej, wymaganych przy szybko

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria.




zmieniajacym si¢ rynku produktéw informatycznych.
¢ Wyrobienie umiejetnosei i uéwiadomienie waznosci spotecznych skutkéw dziatalnosci
w zakresie zastosowan narzedzi informatycznych w tworzeniu i programowaniu giey]
komputerowych.
1l. |PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkewych
efektéw uczenia sie
(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie
P_W01\Zna zagadnienia zwigzane z budowa aplikacji mobilnych. [K W04
P W02Zna zagadnienia zwigzane z programowaniem gier K W10
mobilnych.
P_WO03|Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem i K WI1
funkcjonowaniem gier mobilnych,
P_W04Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem interfejsow  [K W12
zier mobilnych.
UMIEJETNOSCI: potrafi
P_UOL Potrafi korzystac ze zrodet literaturowych oraz K U01
dokumentacji technicznych dotyczacych srodowisk i
narz¢dzi programowania gier mobilnych.,
P_U02 [Potrafi opracowa¢ dokumentacje techniczne stworzonych [K U03
gier mobilnych.
P_U03 [Potrafi pordéwna¢ rozwiazania projektowe gier mobilnych ze[K U09
wzgledu na zadane kryteria uzytkowe i ekonomiczne..
P_U04 [Potrafi wykorzystywaé oprogramowanie wspomagajace K Ul0
projektowanie interfejsow gier mobilnych.
P_U05 [Potrafi zaprojektowaé proces testowania gier mobilnych. K UI13
P_U06 [Potrafi opracowaé specyfikacje tworzonych gier mobilnych. [K_Ul4
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do
P_KO0I Rozumie potrzebg pracy zespotowej przy projektowaniui [K K03
implementacji gier mobilnych.
P_K02 [Potrafi odpowiednio okredli¢ priorytety i je zrealizowaé w  [K_K04
lkontekscie projektowania gier mobilnych.
12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia sie¢

3

Ocenianie ciggle (biezace przygotowanie do zajge), Srodsemestralne zaliczenie pisemne, srédsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koncowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejetnodei ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnogci



1. [|P_Wo0l egzamin pisemny podsumowujgca larkusz z
odpowiedziami

2. [P W egzamin pisemny podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami

3., [P_W03 egzamin pisemny podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami

4. [P_W04 egzamin pisemny podsumowujgca |arkusz z
odpowiedziami

5. [P_U01 projekt podsumowujaca |dokumentacja/pliki
projektu

6. [P UO02 projekt podsumowujaca |dokumentacja/pliki
projektu

7. |P_UO03 projekt podsumowujaca |dokumentacja/pliki
projektu

8. [P_Uo4 projekt podsumowujgca ([dokumentacja/pliki
projektu

9. |P_UO5 projekt podsumowujaca |dokumentacja/pliki
projektu

10. [P_UO6 projekt podsumowujgca |dokumentacja/pliki
projektu

11. |P_Ko01 obserwacja studenta podsumowujaca |zestawienie z
ocenami

12. [P_KO02 obserwacja studenta podsumowujaca |zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wyktadowce

4

Formujaca, podsumowujaca.




EFEKTY NA OCENE 3,0 |NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 [ NA OCENE 5,0
UCZENIA STE
P W0l Potrafi [Potrafi Potrafi [Potrafi Potrafi
dpowiedzie¢ na jodpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na jodpowiedzieé na jodpowiedzieé na
P W02 . . A . .
- ytania pytania pytania pytania pytania
P W03 zdobywajac 50- [zdobywajac 60- [zdobywajgc 70- dobywajac 80-  kdobywajgc 90-
WOl 59% punktow.  169% punktéw.  [79% punktéw.  [89% punktow.  [100% punktow.
P U1 Potrafi rozwigza¢ [Potrafi rozwigza¢ [Potrafi rozwigzaé [Potra{i rozwigzaé [Potrafi rozwiazaé
proste zadanie  Predniozaawanso redniozaawanso [zaawansowane [aawansowane
P U02 ) . . . .
- projektowe (bez wane zadanie wane zadanie zadanie zadanie
P U03 bledu). projektowe (z  projektowe (bez |[projektowe (z  projektowe (bez
drobnymi bledu). drobnymi bledu).
P_U04 btedami). bledami).
P UOS
P U6
P K01 Student rzadko  [Student czasami  [Student czesto  |Student bardzo  [Student zawsze
wykazuje wykazuje wykazije czesto wykazuje wykazuje
P_K02 Ektywnoéé i hktywnoé¢i  lktywnoséi  |lakiywnos¢i  bktywnodéi
omystowoic. omystowosc. Ipomyslowoéé. omystowosé. omystowose.

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Egzaminu pisemnego.
2, Zaliczenia zajeé praktycznych.

Osiggnigcie zalozonych efektéw uczenia sig i pozytywny wynik:

W ocenie koncowej z przedmiotu uwzglednia si¢ oceny wszystkich efektéw uczenia sig.

15, [TRESCI PROGRAMOWE
Tresé zajeé Forma zaje¢’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
Wyklady
1. [Wspodlezesne platformy mobilne: charakterystyka i W01, P_W03
porownanie pod katem tworzenia gier mobilnych. 5/2
2.  [Wykorzystanie specjalistycznych sensoréw dostgpnych w P W02, P_ W03
mobilnym sprzgcie (akcelerometr, zyroskop, s/
magnetometr, aparat’kamera, mikrofon, GPS) na potrzeby
tworzenia gier.
3. |[Komunikacja z innymi uzytkownikami z wykorzystaniem P W02, P_WO03
dostgpnych technologii (np. bluetooth, NFC, itp.). 5/3

Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé¢ przez studenta,




4.  |Przeglad silnikdéw gier wspierajgcych urzadzenia P W02, P W03
mobilne. 5/3
5.  [Oprogramowanie graficzne wspierajace tworzenie szaty P W04
graficzne] gry mobilne;, 5/3
6. [Tworzenia interfejséw dla gier mobilnych. P W04
5/3
Zajecia praktyczne
7. |Wprowadzenie do projektu gry mobilnej. Wykorzystywane 10/8 P UJ0t, P 103
technologie i narzedzia,
8. [Projekt i specyfikacja gry mobilnej. 10/5 P_U01, P_U03, P_U06,
P KO01,P_K02
9.  |Oprogramowanie siinika gry mobilne;. 20/10 P U01,P KO1
10. |Projekt interfejsu gry mobilne;. 10/5 P UOL, P_U04, P K02
11. Oprogramowanie interfejsu gry mobilnej. 20/10 P_UOL
12. [Testowanie gry mobilne;. 10/5 P U05
13. |Dokumentacja i prezentacja gry mobilne;j. 10/5 P 01, P U02
16. METODY DYDAKTYCZNE:
o Wyklad z wykorzystaniem prezentacji.
o Cwiczenia projektowe z wykorzystaniem oprogramowania.
17.  [LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®:

Literatura podstawowa:

Warszawa 2004

o !

Warszawa 2019.

Literatura uzupelniajaca:

1. J. F. DiMarzio: Tworzenie gier na platforme Android 4, Helion, Gliwice 2012
2. J. Kerfs: Programowanie gier na tablety, Helion, Gliwice 2012
3. T. Roosendaal, C. Wartmann: Blender - oficjalny przewodnik do gier, MIKOM,

4, K. Marsicano, B. Phillips, Ch. Stewart: Programowanie aplikacji dla Androida. The
Big Nerd Ranch Guide, Helion, Gliwice 2017.

R. Szpoton: Android. Programowanie gier na tablety, Helion, Gliwice 2013.

. R. Wantoch-Rekowski: Android w praktyce, Wydawnictwo Naukowe PWN,

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




1. W. Goldstone, Unity Game Development Essentials, Packt Publishing, 2009.
2. Dokumentacja, UDK. http://udn.epicgames.com/.
3. Materiaty edukacyjne, UDK. http://www.design3.com/udk.

INR POKOJU KONSULTACJT)

18. JOBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wykiady 30/16
g &
zajgcie praktyczne =2 00/48
£h g
o1
¢wiczenia g 5
e
- o B
laboratoria g2
o4
N g
Laczna liczba godzin zajed realizowanych z udzialem = 120/64
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zaje¢ 22/66
]
przygotowanie si¢ do zaliczen/kolokwiow g a
= E
=3
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia g 2 8/20
koncowego E
F.gczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 30/86
Razem godzin 150/150
(zajgcia z udziatem prowadzqcego + praca wlasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 6
19. IPROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




Zatacmik nr § do Uchwaly .....

KARTA PRZEDMIOTU
1.  [NAZWAPRZEDMIOTU: Programowanie obiektowe
2. | KIERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. |ROK/SEMESTR STUDIOW: 11/3
5. |LICZBA PUNKTOW ECTS: 3
6. [TYPPRZEDMIOTU': obowigzkowy
7. JEZYK WYKLADOWY: polski
8. ILICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":
o Studia stacjonarne: wyklad — 15 godz., zajgcia praktyczne — 30 godz., praca wlasna
studenta — 30 godz.
e Studia niestacjoname: wyklad — 8 godz., zajgcia praktyczne — 24 godz., praca wiasna
studenta — 43 godz.
9. WYMAGANIA WSTEPNE:
‘Wiedza i umiejetnosci:
e Algorytmyi struktury danych.
e Jezyki i paradygmaty programowania.
e Wstep do programowania.
10. [ZALOZENIAI CELE PRZEDMIOTU:

e Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami dotyczacymi programowania obiektowego
na przyktadzie jgzyka Java.
Zapoznanie z mechanizmami programowania obiektowego na przykiadzie jgzyka Java.
Zapoznanie z mozliwosciami wspolczesnych jezykéw obiektowych na przykiadzie
j¢zyka Java.

o Ksztaltowanie umiejgtnosei tworzenie programéw z wykorzystaniem mechanizmow
programowania obiekiowego.

o Ksztaltowanie umiejetno$ci wykorzystania klas i interfejsow bibliotecznych.

o Ksztaltowanie §wiadomosci trwajacego postgpu w dziedzinie tworzenia

oprogramowania.
11.  [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE QOdniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia sie
(symbol)

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria,




WIEDZA: zna i rozumie
P Wi1|Zna zagadnienia zwigzane z podejsciem obiecktowym do K W03
tworzenia oprogramowania.
P W02|Zna zagadnienia zwigzane z mechanizmami programowania[K._ W10
obicktowego.
P W03lZna zagadnienia zwigzane z mechanizmami programowania[K W10
wizualno-obiektowego.
UMIEJETNOSCI: potrafi
P U01 {Potrafi wykorzystywaé zintegrowane srodowiska K U10
programistyczne.
[P_U02 [Potrafi wykorzystywaé mechanizmy programowania K _U23
obicktowego przy tworzeniu oprogramowania.
P_U03 [Potrafi wykorzystywaé mechanizmy programowania K U23
wizualno-obiektowego przy tworzeniu oprogramowania.
P_U04 [Potrafi wykorzystywaé mozliwodci wspolezesnych jezykow [K_1U23
obiektowych.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do
P K01 [Rozumie potrzebe cigglego doskonalenia si¢ w zakresie K K01
narzedzi wspomagajacych tworzenie oprogramowania.
P_K02 |Potrafi kreatywnie tworzy¢ oprogramowanie. K_K06
12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny’ Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢
1. [P_W0l zaliczenie pisernne podsumowujaca [arkusz z
odpowiedziami
2. [P_W02 zaliczenie pisemne podsumowujaca [arkusz z
odpowiedziami
3. |[P_W03 zaliczenie pisemne podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
4, [P_UOL §rédsemestralne zaliczenie podsumowujgca (arkusze z
pisemne odpowiedziami/pliki
Zz rozwigzaniami

3

Ocenianie ciagle (biezace przygotowanie do zajed), srodsemestralne zaliczenie pisemne, $rodsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejgtnoéci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosei

Formujgca, pedsumowujaca.




5. [P U002 srodsemestralne zaliczenie podsumowujgca [arkusze z
pisemne odpowiedziami/pliki
7 rozwigzaniami
6. [P_UO03 srodsemestralne zaliczenie podsumowujaca [arkusze z
pisemne odpowiedziami/pliki
z rozwigzaniami
7. [P _U04 srodsemestralne zaliczenie podsumowujaca |arkusze z
pisemne odpowiedziami/pliki
7 rozwigzaniami
8. [P_KOI obserwacja studenta podsumowujgca |zestawienie z
ocenami
0. |P_K02 obserwacja studenta podsumowujaca [zestawienie z
ocenami

13, KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0 | NA OCENE 3,5| NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P WOl Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
dpowiedzie¢ na jodpowiedzieé na jodpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na jodpowiedzieé na
P_ W02 . . ) . .
- pytania pytania pytania pytania pytania
P W03 zdobywajac 50- dobywajgc 60- jzdobywajge 70- zdobywajac 80- Edobywajac 90-
59% punktow. 9% punktow.  [79% punktéw.  [89% punktdw.  |100% punktow.
P U0l Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzac [Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafl rozwigzaé
P 002 adania zadania zadania zadania zadania
- podstawowe (bez podstawowe (bez podstawowe (bez podstawowe (bez podstawowe {bez
biedu). bedu) oraz bledu) oraz biedu), érednio  |pledu), Srednio
P U03 srednio $rednio Zaawansowane — Zaawansowane
- raawansowane (z [zaawansowane  |[(bez bledu) oraz  (bez blgdu) oraz
drobnymi (bez bledu). Zaawansowane (z zaawansowane
D U4 bledami). drobnyr_ni (bez bigdu).
- blgdami).
P_KO1 Student rzadko  Student czasami  [Student czgsto  [Student bardzo  Student zawsze
wykazuje wykazuje wykazuje czgsto wykazuje wykazuje
P_K02 bktywnosé i ktywnoséi  jaktywnoséi  lakiywnosé i Ktywnosé i
omystowosc. omystowo§¢. omyslowos$é, omystowosé. omystowosé.

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Zaliczenia wykladu.
2. Zaliczenia zajeé praktycznych,

Osiagnigcie zalozonych efektdw uczenia si¢ i pozytywny wynik;

Ocena koficowa z przedmiotu uwzglgdnia¢ bedzie oceng z zaliczenia wykladu oraz oceng z




zaliczenia zajgé praktycznych.

15. [TRESCI PROGRAMOWE
Tresé zajeé Forma zajec’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wyldady

1.  [Wprowadzenie do programowania obicktowego. 1/0.5 P W01

2. [Klasyi obiekty. 21 P W01, P_W02

3.  [Tablice jedno- i wielowymiarowe oraz tancuchy znakow. 1/0.5 P W{2

4.  [Kompozycja, dziedziczenie i polimorfizm. 21 P W02

5.  [Klasy abstrakcyjne i interfejsy. 21 P W02

6.  |Sktadowe statyczne klas. 1/0.5 P W02

7. [Kiasy wewngtrzne. 1/0.5 P W02

8.  [Pakiety. 1/0.5 [P W02

9.  [Typy generyczne i kolekcje. 1/0.5 P W02

10. [Programowanie wizualno-obiektowe. 312 P W03

Zajecia praktyczne
11,  |[Wprowadzenic do éwiczen. Oprogramowanie 272 P 1J01,P_KO1
wykorzystywane na éwiczeniach.
12. |Definiowanie klas 1 obiektow. 4/4 P U2

5

Wyklady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajeé przez studenta.




13. [Wykorzystanie tablic jedno- i wielowymiarowych oraz 272 P 04
tancuchdw znakow.
14. [Wykorzystanie mechanizméw kompozycji, dziedziczenia i 4/4 P 1J02
polimorfizmu.
15, |Definiowanie klas abstrakcyjnych i interfejsow. 272 P 102
16, |Definiowanie skdadowych statycznych klas. 2/2 P 102
17, |Definiowanie klas wewngtrznych 21 P 1J02
18. [Definiowanie pakistow. 21 P 102
19,  [Wykorzystanie typow generycznych i kolekeji. 472 P 04
20. [Tworzenie aplikacji z graficznym interfejsem uzytkownika. 6/4 P U01,P _UO3, P_KO1,
P K02
16, METODY DYDAKTYCZNE:
o  Wyklad z wykorzystaniem prezentacji.
o Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.
17.  ILITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA6:
Literatura podstawowas:
1. Schildt H.: Java. Kompendium programisty. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2020,
2. Weisfeld M.: My$lenie obiektowe w programowaniu. Wydawnictwo Helion, Gliwice,
2020,
Literatura uzupelniajgca:
1. Downey A.B., Mayfield Ch.: Myél w j¢zyku Java! Nauka programowania.
Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2020.
2. Eckel B.: Thinking in Java. Edycja polska. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2006.
3. Krawiec J.: JAVA. Programowanie obiektowe w praktyce. Oficyna Wydawnicza
Politechniki Warszawskiej, Warszawa, 2017.
4, Schildt T.: Java. Przewodnik dla poczatkujacych. Wydawnictwo Helion, Gliwice,
2020.
18, [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnoSci

Rodzaj zajec

Liczba godzin
na zrealizowanie

aktywnosci w

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




wyktady 15/8
g &
zajecie praktyczne =8 30/24
33
¢wiczenia E' =
=
~
. K
laboratoria g g
39
Faczna liczba godzin zajeé realizowanyeh z udziatem Ng 45/32
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajgé 15/20
o
przygotowanie si¢ do zaliczen/kolokwidow g g 9/15
2 O
!
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia § = 6/8
konicowego &
‘Lgczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 30/43
Razem godzin 15175
(zajecia z udzialem prowadzgcego + praca wlasna studenta)
ILiczba punktow ECTS 3

19,

NR POKOJU KONSULTACJI)

dr hab. inz. prof. UPZ Krzysztof Pancerz
krzysztof.pancerz@upz.edu.pl
Instytut Techniczno-Informatyczny

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




Zatgcznik nr 5 do Uchwatly ...

KARTA PRZEDMIOTU
1.  INAZWA PRZEDMIOTU: Programowanie obiektowe
2. |[KIERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. [ROK/ SEMESTR STUDIOW: I1/3
5. [LICZBA PUNKTOW ECTS: 3
6. [TYPPRZEDMIOTU': obowiazkowy
7. WEZYK WYKLADOWY: polski
8. [LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU®:
e Studia stacjoname: wyktad — 15 godz., zajgcia praktyczne — 30 godz., praca wlasna
studenta — 30 godz.
e Studia niestacjonarne: wyktad — 8 godz., zajecia praktyczne — 24 godz., praca wlasna
studenta — 43 godz.
9. |[WYMAGANIA WSTEPNE:
(Wiedza i umigjetnosci:
¢ Algorytmy 1 struktury danych.
e Jezyki i paradygmaty programowania.
e  Wstep do programowania.
10. |ZALOZENIA I CELE PRZEDMIOTU:

na przyktadzie jgzyka Java.

e Zapoznanie z mechanizmami programowania obicktowego na przykladzie jgzyka Java.

e Zapoznanie z mozliwoséciami wspdiczesnych jezykow obiektowych na przykiadzie
jezyka Java.

¢ Ksztaltowanie umiejgtnoSci tworzenie programéw z wykorzystaniem mechanizmow
programowania obicktowego.

¢ Ksztaltowanie umiejgtnosci wykorzystania klas 1 interfejséw bibliotecznych.

e Ksztaltowanie §wiadomosci trwajgcego postepu w dziedzinie tworzenia
oprogramowania.

11.

efektow uczenia sig
{symbol)

Obowiazkowy, fakultatywny.
Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.

» Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami dotyczacymi programowania obicktowego

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych




WIEDZA: zna i rozumie

P_WO01lZna zagadnienia zwigzane z podejsciem obicktowym do
tworzenia oprogramowania,

K W03

obicktowego.

P_W02Zna zagadnienia zwigzane z mechanizmami programowania[K_W10

P_WO03l/na zagadnienia zwigzane z mechanizmami programowania[K_W10
wizualno-obiektowego.

UMIEJETNOSCI: potrafi

wizualno-obiektowego przy tworzeniu oprogramowania.

P_UOL Potrafi wykorzystywacé zintegrowane srodowiska K Ul0
programistyczne.

P_U02 [Potrafi wykorzystywaé mechanizmy programowania K U23
obiektowego przy tworzeniu oprogramowania.

P_U03 [Potrafi wykorzystywa¢ mechanizmy programowania K _U23

P_U04 Potrafi wykorzystywa¢ mozliwosci wspolczesnych jezykow [K_U23

obiektowych.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotow do
P_K0I Rozumie potrzebg cigglego doskonalenia sie w zakresie K K01
narzedzi wspomagajacych tworzenie oprogramowania.
P_K02 [Potrafi kreatywnie tworzy¢ oprogramowanie. K K06
12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia sig
1. [P_Wol zaliczenie pisemne podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
2. [P_W02 zaliczenie pisemne podsumowujaca farkusz z
odpowiedziami
3. [P_W03 zaliczenie pisemne podsumowujgca |arkusz z
odpowiedziami
4. [P_U0I srodsemestralne zaliczenie podsumowujaca [arkusze z
pisemne odpowiedziami/pliki

7 r0Zwigzaniami

3

Ocenianie ciagte (biezace przygotowanie do zajgé), $rodsemestralne zaliczenie pisemne, $rédsemestraine

zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejgtnosci rachowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Formujaca, podsumowujaca.




5. [P_UG2 srodsemestralne zaliczenie podsumowujgca |arkusze z
pisemne odpowiedziami/pliki
7 rozwigzaniami
6. [P_U03 Srodsemestralne zaliczenie podsumowujgca [arkusze z
pisemne odpowiedziami/pliki
Z rozwiazaniami
7. |P_U04 srodsemestralne zaliczenie podsumowujaca |arkusze z
pisemne odpowiedziami/pliki
7 rozwigzaniami
8. [P_KO1 obserwacja studenta podsumowujaca |[zestawienie z
ocenami
9. [P_K02 obserwacja studenta podsumowujaca [zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowceg

EFEKTY NA OCENE 3,0 [NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P WOIi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
dpowiedzieé na podpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na jodpowiedzie¢ na odpowiedzied na
P W02 . A . . .
— pytania pytania pytania pytania pytania
P W03 zdobywajac 50- @dobywajac 60- jzdobywajac 70-  zdobywajac 80-  Edobywajac 90-
59% punktow.  169% punktow.  [79% punktdéw.  [89% punktdéw,  [100% punktow.
P U01 Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzac [Potrafi rozwigza¢ [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzac
T adania zadania zadania zadania zadania
- podstawowe (bez podstawowe (bez podstawowe (bez jpodstawowe (bez podstawowe (bez
bledu). btedu) oraz bledu) oraz biedu), Srednio  |[bedu), srednio
P U03 tsrednio srednio ZAAWANSOWANE  [Zaawansowane
- raawansowane (z zaawansowane  [(bez bledu) oraz {bez bledu)} oraz
drobrymi (bez bledu). Zaawansowane (z gaawansowane
P U04 bledami). drobnyr.ni (bez bledu),
— bledami).
P KO1 Student rzadko  Student czasami  [Student czgsto  [Student bardzo  [Student zawsze
wykazuje wykazuje wykazuje czgsto wykazuje [wykazuje
P_K02 aktywnosé i alctywnosé i aktywno$é i aktywnogd i ke tywnosé i
omystowosé. omystowosé. omyslowosé, omystowosé. omystowosd.

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Zaliczenia wykladu.
2. Zaliczenia zaje¢ praktycznych.

Osiagnigeie zalozonych efektdw uczenia sig¢ i pozytywny wynik:

Ocena koncowa z przedmiotu uwzglednia¢ bgdzie ocene z zaliczenia wyktadu oraz oceng z




zaliczenia zajec¢ praktycznych.

15.  [TRESCI PROGRAMOWE
Tres¢ zajeé Forma zaje¢’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia sig
Wyklady

1. [Wprowadzenie do programowania obiektowego. 1/0.5 P W01

2.  [Klasyi obiekty. 2/1 P WO01,P_W02

3.  [Tablice jedno- i wielowymiarowe oraz lafncuchy znakdw. 1/0.5 P W02

4.  [Kompozycja, dziedziczenie i polimorfizm. 2/1 P W02

5.  [Klasy abstrakcyjne i interfejsy. 2/1 P W02

6.  |Skiadowe statyczne klas. 1/0.5 P W02

7. [Klasy wewnetrzne. 1/0.5 P W02

8. [Pakiety. 1/0.5 [P W02

9,  [Typy generyczne i kolekeje. 1/0.5 P W02

18.  [Programowanie wizualno-obiektowe, 3/2 P W03

Zajecia praktyczne
11, |Wprowadzenie do ¢wiczen. Oprogramowanie 2/2 [P UO01,P K01
wykorzystywane na ¢wiczeniach,
12. Definiowanie klas i obiektdow. 4/4 P 102

5

Wyktady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.




13.  |Wykorzystanie tablic jedno- i wielowymiarowych oraz 2/2 o4
taficuchow znakow.
14, |Wykorzystanie mechanizmdw kompozycii, dziedziczenia i 4/4 P 102
polimorfizmu.
15, [Definiowanie klas abstrakcyjnych i interfejsow. 2/2 P 1702
16,  [Definiowanie sktadowych statycznych klas. 212 [P U2
17. |Definiowanie klas wewngtrznych 21 P U062
18. |Definiowanie pakietiw, 211 P 102
19. [Wykorzystanie typow generycznych i kolekcji. 472 P U4
20. [I'worzenie aplikacji z graficznym interfejsem uzytkownika. 6/4 P 1J01,P_UO3, P K01,
P K02
16, METODY DYDAKTYCZNE;
¢  Wyklad z wykorzystaniem prezentacji.
* (wiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.
17.  |LITERATURA PODSTAWOWAI UZUPELNIAJACAG:
Literatura podstawowa:
1. Schildt H.: Java. Kompendium programisty. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2020,
2. Weisfeld M.: Myslenie obiektowe w programowaniu. Wydawnictwo Helion, Gliwice,
2020,
Literatura uzupehiajaca;
1. Downey A.B., Mayfield Ch.: Mysl w jezyku Java! Nauka programowania.
Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2020.
2. Eckel B.: Thinking in Java. Edycja polska. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2006.
3. Krawiec J.: JAVA. Programowanie obiektowe w praktyce. Oficyna Wydawnicza
Politechniki Warszawskiej, Warszawa, 2017,
4, Schildt H.: Java. Przewodnik dla poczatkujacych. Wydawnictwo Helion, Gliwice,
2020.
18, |OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnoSci

Rodzaj zajeé

Liczba godzin
na zrealizowanie

aktywnosci w

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




wyklady 15/8
o)
— 8, &
zajecie praktyczne =3 30/24
2
¢wiczenia g 2
2
A
: o
laboratoria & .'?E
N 9
\Lgczna liczba godzin zajeé realizowanych z udziatem 3 45/32
prowadzqcego
przygotowanie si¢ do zaj¢é 15/20
«
przygotowanie si¢ do zaliczen/kolokwidw rg 8 9/15
= g
=8
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia § g 6/8
koncowego &
f.gczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 30/43
Razem godzin 15175
(zajecia z udzialem prowadzgcego + praca wlasna studenta)
Liczba punktow ECTS 3

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,
NR POKOJU KONSULTACJI)

dr hab. inz. prof. UPZ Krzysztof Pancerz
krzysztof.pancerz@upz.edu.pl
Instytut Techniczno-Informatyczny




Zataeznik nr 5 do Uchwaty ...

KARTA PRZEDMIOTU

L. AZWA PRZEDMIOTU: Programy uzytkowe

2. [KIERUNEK: Informatyka

3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie}

4. ROK/ SEMESTR STUDIOW: I/1

5. [LICZBA PUNKTOW ECTS: 2

6. [TYPPRZEDMIOTU': obowiazkowy

7. WEZYK WYKLADOWY: polski

3. ‘LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU*:

* Studia stacjonarne: zajecia praktyczne — 30 godz., praca wiasna studenta — 20 godz.
* Studia niestacjoname: zaj¢cia praktyczne — 16 godz., praca wiasna studenta — 34 godz.

9.  |[WYMAGANIA WSTEPNE:
Brak.

10. [ZAEOZENIA I CELE PRZEDMIOTU:

¢ Ksztallowanie umiejgtnodci korzystania z komputera oraz narzedzi pakietdw
biurowych i matematycznych.

¢ Ksztaltowanie umiejgtnosci sprawnego postugiwania si¢ technikami komputerowym)
stosowanymi do dokumentowania i prezentowania wynikéw rozwiazywania zadaf
inzynierskich.

» Ksztaltowanic $wiadomosci potrzeby podnoszenia kompetencji zawodowych w
zmieniajgcej si¢ rzeczywistosci technologicznej, w szczegdlnosci w postugiwaniu sig
szerokim spekfrum narzgdzi informatycznych.

1.  [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia sie
(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie

P_W01fZna podstawowe mozliwosci systemow operacyjnych oraz [K W04
narzedzi pakietow biurowych i matematycznych.

UMIEJETNOSCI: potrafi

Obowiazkowy, fakultatywny.
Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.



P_U01 [Potrafi przygotowaé i przedstawié prezentacj¢ z wynikami |[K_U04
realizacji zadania informatycznego.
P_U02 [Potrafi oceni¢ bezpieczenstwo korzystania z narzedzi K 108
informatycznych.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do
P_K01 Rozumie potrzebg cigglego doskonalenia sie w zakresie K K01
wykorzystania technologii informacyjnych.
12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia sie
1. [P_Wo1 zaliczeenie srodsemestralne podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
2. [P U01 zaliczeenie srodsemestralne podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
3. [P_U02 zaliczeenie §rédsemestralne podsumowujagca |pliki z
rozwigzaniami
4, [P_KO1 obserwacija studenta podsumowujaca |zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowee

EFEKTY NA OCENE 3,0 |NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA STE
P W01 Potrafi Potrafi Potrafi [Potrafi Potraft
001 ozwigzal rozwiaza¢ rozwiazaé rozwiazac rozwigzac
~ adania w zadania w zadania w zadania w zadania w
P_U02 stopniu stopniu dobrym jstopniu dobrym [stopniu bardzo [stopniu bardzo
odstawowym |(z drobnymi  |(bez bledow). |dobrym (z dobrym (bez

3

Ocenianie ciggle (biezace przygotowanie do zajed), srédsemestralne zaliczenie pisemne, §rodsemestralne

zaliczenie ustne, kohcowe zaliczenia pisenne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umigjgtnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosei
4

Formujgca, podsumowujaca.




(bez bledoéw).  bigdami). drobnymi bledow).
bledami).
P _KO1 Studentrzadko  [Student czasami [Student czgsto  Student bardzo  [Student zawsze
wykazuje wykazuje wykazuje czesto wykazuje wykazuje
aktywnosé 1 aktywno§¢ i aktywnosd i aktywnos¢ i aktywnose i
omystowosc. omystowos¢. omystowosé. omystowose. omystowosé.
14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:
Osiggnigcie zalozonych efektow uczenia sie i pozytywny wynik
1. zaliczenia
Iniepotrzebne usungc/
15, [TRESCI PROGRAMOWE
Tresé zajeé Forma zajec’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia sie
Zajecia praktyczne
1.  [Podstawy obstugi komputera (MS Windows). 2/1 P W01
2. |Obshiga pakietu biurowego (Office 365, MS Teams). 4/2 P W01,P_U02, P_KO01
3. |Wykorzystanie edytora tekstu (MS Word), 4/3 P W01, P_UO0L, P_UG2,
P K01
4.  [Tworzenie prezentacji (MS PowerPoint) 4/2 P W01, P _UO1, P U02,
P K01
5.  |Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego (MS Excel). 8/4 P wWo01,P UG2, P K01
6.  [Podstawy baz danych (MS Access). 6/3 P W01,P_U02,P K01
7.  [Oprogramowanic matematyczne. 2/1 P W01, P K01
16, METODY DYDAKTYCZNE:
o Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.

Wyklady, {wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajeé przez studenta.



NR POKOJU KONSULTACJII)

17. ILITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEENIAJACA®:
Literatura podstawowa:
1. Kamifiski W., Kotowski R., Tronczyk P.: Uzytkowanie komputeréw. Wydawnictwo
PIWSTK, Warszawa, 2010.
2. Litwin L.: ECDL. Europejski Certyfikat Umiejetno$ci Komputerowych. Przewodnik.
Tom [ i [I. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2015.
Literatura uzupetniajgca:
1. Wolk K.: Microsoft Office 2019 oraz 365 od podstaw. Wydawnictwo Psychoskok,
Konin, 2019.
2. Wréblewski P.; S Office 2013/365 PL w biurze i nie tylko. Wydawnictwo Helion,
Gliwice, 2013.
18. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyktady
5 &
zajecie praktyczne = § 30/16
5
¢wiczenia E\ 2
=]
=
laboratoria g 2
3
SE
F.aczna liczba godzin zajed realizowanych z udzialem 2 30/16
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zaj¢c 15/24
2]
przygotowanie si¢ do zaliczefvkolokwidow § 8 5/10
= =
2 O
!
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia § 2
koficowego &
F qozna liczba godzin pracy wilasnej studenta 20/34
Razem godzin 50/50
(zajecia z udzialem prowadzgcego + praca wlasna studenta)
Liczba punktoéw ECTS 2
19. [PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




Zatacznik nr 5 do Uchwaly ...

KARTA PRZEDMIOTU

INAZWA PRZEDMIOTU: Projektowanie sieci komputerowych

2. |KIERUNEK: Informatyka

3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. [ROK/SEMESTR STUDIOW: 116

5. [LICZBA PUNKTOW ECTS: 3

6. [TYP PRZEDMIOTU : obowigzkowy

7. JEZYKWYKEADOWY: polski

8. [LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIQTU":

o Studia stacjonarne: wyklad — 15 godz., zajgcia praktyczne — 45 godz., praca wlasna
studenta — 15 godz.

¢ Studia niestacjonarne: wyktad — 8 godz., zajgcia praktyczne — 24 godz., praca wiasna
studenta — 43 godz.

9. WYMAGANIA WSTEPNE:
'Wiedza i umiejetnoscei:

¢ Sieci komputerowe.

o Systemy operacyjne.

10. |[ZALOZENIA 1 CELE PRZEDMIOTU:

» Przekazanie wiedzy w zakresie wiedzy techniczne] obejmujgcej terminologie, pojecia,
zasady, techniki i narzgdzia stosowane przy projektowaniu i realizacji sieci
komputerowych.

o DPrzekazanie wiedzy dotyczacej zasad zachowania bezpieczefstwa i higieny pracy w
trakcie realizacji sieci komputerowe;.

»  Wyrobienie umigje¢tnosci postugiwania si¢ specjalistycznym oprogramowaniem do
projektowania sieci oraz wyciggania wnioskéw, a takze konfigurowania urzadzen
komunikacyjnych w sieciach teleinformatycznych.

¢ Wyrobienie umicjgtnodci zarzadzania 1 pracy w zespole, koordynacji prac i oceny ich
wynikéw oraz wyciggania wnioskdéw, a takze konfigurowania urzadzen
komunikacyjnych w sieciach teleinformatycznych.

¢ Przygotowanie do uczenia si¢ przez cale Zycie, podjecia pracy zwigzanej z obshugg
sprzetu informatycznego i praktycznym poshigiwaniem si¢ szerokim spektrum narzedzi
informatycznych.

; Obowigzkowy, fakultatywny.

Wyktady, éwiczenia, laboratoria, kenwersatoria,



11.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia sig
(symbol)

WIEDZA: zna i rozumie

P_WO1|Zna zagadnienia zwigzane z architekturg i organizacjg sieci

[komputerowych oraz narz¢dziami wspomagajacymi ich
projektowanie.

K_Wo04

P_W02Zna zagadnienia zwigzane z konstrukcja i eksploatacja

urzadzen sieciowych.

K_W06

P_W03Zna standardy i normy zwigzanych z przesylaniem

informacji.

K W15

UMIEJETNOSCI: potrafi

P_UO01 [Potrafi pracowa¢ indywidualnie oraz w zespole przy

projektowaniu sieci komputerowych.

K _U02

P_U02 [Potrafi porownywaé rozwiazania projektowe sieci

komputerowych ze wzglgdu na zadane kryteria uzytkowe i
ekonomiczne.

K_U09

P_U03 [Potrafi postugiwaé si¢ odpowiednio dobranymi

symulatorami i narzgdziami komputerowo wspomaganego
projektowania sieci komputerowych.

K_U10

P_Ub4 Potrafi oblicza¢ i modelowaé procesy przy projektowaniu

sieci komputerowych.,

K U16

P_U05 [Potrafi korzysta¢ z kart katalogowych w celu dobrania

odpowiednich komponentdw projektowanych sieci
komputerowych.

K _U17

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest got6w do

P_KO01 |Rozumie potrzebg ciggtego doskonalenia sie w zakresie

narz¢dzi wspomagajgcych projektowanie sieci
komputerowych.

K K01

12.

METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody (sposoby) oceny’ Typ oceny” Forma

przedmiotowego
efektu uczenia si¢

dokumentacji

3

Ocenianie ciagle (biczgce przygotowanie do zajeé), $rodsemestralne zaliczenie pisemne, érédsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koncowe zaliczenia ustne, egzamin pisemmny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejgtnosci ruchowyceh, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Formujgea, podsumowujaca.




1. [P_W0l zaliczenie pisemne podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami

2. [P_W02 zaliczenie pisemne podsumowujaca larkusz z
odpowiedziami

3. [P_WO03 zaliczenie pisemne podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami

4, [P_U0I projekt podsumowujgca |dokumentacja/pliki
projektu

5. [P_UG2 projekt podsumowujaca [dokumentacja/pliki
projektu

6. [P_U03 projekt podsumowujaca ([dokumentacja/pliki
projektu

7. [P_U04 projekt podsumowujgca |dokumentacja/pliki
projektu

8. [P_UO5 projekt podsumowujgca |dokumentacja/pliki
projektu

9. [P_KOI obserwacja studenta podsumowujgca [zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENT, 3,0 | NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE,
P W01 [Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
dpowiedzie¢ na pdpowiedzieé na jodpowiedziet na jodpowiedzieé na jpdpowiedziet na
W02 . . . . A
— pytania pytama pytania pytania pytama
P W03 zdobywajgc 50- dobywajgc 60- |[zdobywajgc 70-  izdobywajac 80-  zdobywajge 90-
59% punktow.  69% punktéw.  [79% punktéw.  [89% punktdow.  |100% punktow.
P UO1 Potrafi rozwiaza¢ [Potrafi rozwigzac [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzac [Potrafi rozwiazaé
proste zadanie  fredniozaawanso [fredniozaawanso [zaawansowane —[zaawansowane
P UD2 . . . . .
- projektowe (bez |wane zadanie  jwanc zadanie  [zadanie zadanie
P U03 biedu). projektowe (z  Iprojektowe (bez [projektowe (z  projektowe (bez




P U04 drobnymi biedu). drobnymi bigdu).
P 005 biedarmni). bledami).
P K01 Student rzadko  [Student czasami [Student czesto  [Student bardzo  Student zawsze
wykazuje wykazuje wykazuje czgsto wykazuje [wykazuje
aktywnosc¢ i alctywnosé i aktywno$é i aktywnosé i aktywnosé i
omyslowosc. omystowosé, omystowos$é. omystowosé. omystowoéc,

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1.
2.

Osiggnigeie zalozonych efektéw uczenia si¢ i pozytywny wynik:

Zaliczenia wykladu.
Zaliczenia zajeé praktycznych.

Ocena koficowa z przedmiotu uwzglednia¢ bedzie oceng z zaliczenia wyktadu oraz oceng z
zaliczenia zaje¢ praktycznych,

15, [TRESCI PROGRAMOWE
Tres¢ zajef Forma zajeé’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
Wyklady
1. Eprogramowanie wspomagajace projektowanie sieci P W01
omputerowych. 3/1
2.  |Zasady projektowania sieci komputerowych. P W01,P_ W03
n
3.  |[Urzadzenia tworzace infrastrukture siec, P W01,P_W02,P_ W03
372
4.  |Przewodowe techniki transmisji danych w lokalnych i P W01,P W02, P_W03
rozlegtych sieciach komputerowych. 32
5. Bezprzewodowe techniki transmisji danych. Sieci P W(1,P_W02,P_W03
WLAN. 372
Zajecia praktyczne
6. |Projektowanie sieci LAN — zalozenia do projektow. P U0L, P U2, P_UM,
Opracowanie harmonogramu projektu. 973 P K01
7. |Analiza technik polaczenia odlegtych lokacji w ramach F_UOI, P K01
isieci lokainej. 9/3
8.  [Dobor urzadzen i medidw transmisyjnych dla zatozefi P U0, P_UO2, P_UOS5,
przyjetych w projekcie. 9/6 P K01

Wyktady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.




9.  [Obliczenia adresacji [P dla urzadzef w sieci lokalnej. U0, P_U02, P KO1
Sporzadzenie kosztorysu projektu. 9/6
10. [Opracowanie schematu graficznego sieci z P U0L, P_U03, P K01
wykorzystaniem narzgdzi wspomagajacych. 9/6
16,  METODY DYDAKTYCZNE:
¢  Wyklad z wykorzystaniem prezentacii.
o Cwiczenia projektowe z wykorzystaniem oprogramowania.
17. [LIFERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®:
Literatura podstawowa:
L. Praca zbiorowa: Vademecum teleinformatyka I, II, III. IDG Poland S.A., 1999.
2. Sosinsky B.: Sieci komputerowe. Biblia. Helion, 2011.
[Literatura uzupetniajgca:
1. Mueller S.: Rozbudowa i naprawa sieci. Helion, 2004,
18. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnoSci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyklady 15/8
8 &
zajecie praktyczne s % 45/24
o0 g
o
¢wiczenia E g
2
Ay
T <
laboratoria 8, .,g
I3
Egczna liczba godzin zajed vealizowanych z udziatem N 60/32
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajgé 10/33
[
przygotowanie si¢ do zaliczef/kolokwidw § 8
S E
=8
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia 3 = 5/10
koncowego E
f.qczna liczba godzin pracy wiasnej studenta 15/43
iRazem godzin 75/75
(zajgcia z udziatem prowadzgcego + praca wlasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 3

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




19.

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,
INR POKOJU KONSULTACJI)




Zalagcznik nr 5 do Uchwaly .....

KARTA PRZEDMIOTU

NAZWA PRZEDMIOTU: Przetwarzanie sygnaléw

'KIERUNEK: Informatyka

POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

ROK/ SEMESTR STUDIOW: 11/3

LICZBA PUNKTOW ECTS: 2

TYP PRZEDMIOTU'; obowigzkowy

JEZYK WYKLEADOWY: polski

LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU:

* Studia stacjonarne: wyktad — 15 godz., zajecia praktyczne — 15 godz., praca wlasna
studenta — 20 godz.

* Studia niestacjonarne: wyktad - 8 godz., zajgcia praktyczne — 16 godz., praca wlasna
studenta — 26 godz.

' WYMAGANIA WSTEPNE:
(Wiedza i umiejetnoscei:

Algebra liniowa z geometrig analityczna.
Algorytmy i struktury danych.

Analiza matematyczna.

Jezyki i paradygmaty programowania.
Logika i teoria mnogoscei.

Podstawy elektrotechniki i miernictwa.
Podstawy fizyki.

Podstawy techniki cyfrowe;j.

Wstegp do programowania.

10.

ZALOZENIA I CELE PRZEDMIOTU:

* Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami dotyczacymi projektowania, budowy i
dzialania aplikacji webowych.

» Zapoznanie z j¢zykami, technologiami i narzedziami wykorzystywanymi do
implementacji aplikacji webowych.

» Ksztaltowanie umiejgtnosci projektowania i implementacji aplikacji webowych z
wykorzystaniem odpowiednich jezykdw, technologii i narzedzi,
Ksztattowanie umiejetnosci specyfikacii i dokumentacji aplikacji webowych.
Ksztattowanie $wiadomosci trwajacego postgpu w dziedzinie tworzenia aplikacji
webowych.

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria,




efektu uczenia si¢

1. [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektdow uczenia si¢
(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie
P_WO01Zna zagadnienia zwigzane z cyfrowym przetwarzaniem K W04
syenatdw i obrazow.
P_W02|Zna zagadnienia zwigzane z konstrukcja systeméow K W06
cyfrowego przetwarzania i przesylania sygnatow.
P_W03Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem systemow K W11
cyfrowego przetwarzania sygnalow.
P_W04[Zna trendy rozwojowe technologii cyfrowego przetwarzania[K W20
i przesytania sygnalow i obrazdow.
UMIEJETNOSCI: potrafi
P_U01 [Potrafi opracowaé dokumentacjg projektu systemu K _U03
cyfrowego przetwarzania sygnalow.
P_U02 IPotrafi wykorzystaé dokumentacje techniczng technologii i [K_U05
narzedzi cyfrowego przetwarzania sygnatow.
P_U03 [Potrafi wykorzystaé odpowiednie metody i algorytmy przy [K_U07
budowie systeméw cyfrowego przetwarzania sygnalow i
obrazdw.
P_U04 [Potrafi oceni¢ bezpieczenstwo systemdw cyfrowego K_U08
rzesylania sygnaléw i obrazow.
P_UOS |Potrafi wykorzystywaé oprogramowanie wspomagajgce K U10
projektowanie i symulacjg systemow cyfrowego
przetwarzania svenalow i obrazdw.
P_U06 [Potrafi formutowa¢ specyfikacjg systemdw cyfrowego K Ul4
rzetwarzania sygnatow.
P_U07 IPotrafi modelowaé procesy cyfrowego przetwarzania K Ul6
sygnalow i obrazdw.
P_U08 [Potrafi konfigurowac system cyfrowego przesytania K_UI19
sygnaléw i obrazow przestrzegajac zasad bezpieczenstwa.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do
P_K0l [Rozumie potrzebg ciaglego doskonalenia sie w zakresie K K01
technologii cyfrowego przetwarzania i przesylania
sygnatow.
P_KO02 |Potrafi odpowiednio okresli¢ wymagania i je zrealizowaé w [K_K04
kontekscie projektowania systeméw cyfrowego
rzetwarzania sygnalow.
12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji

3

Ocenianie ciggle (biezace przygotowanie do zajgc), srodsemestralne zaliczenie pisemne, érédsemestralne
zaliczenie ustne, kohcowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca




1. [P_WOl zaliczenie pisemne podsumowujaca farkusz z
odpowiedziami

2. [P W02 zaliczenie pisemne podsumowujaca [arkusz z
odpowiedziami

3. |P_W03 zaliczenie pisemne podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami

4, [P_W04 zaliczenie pisemne podsumowujaca larkusz z
odpowiedziami

4. [P_UO1 sprawozdania z ¢wiczeni podsumowujaca |dokumentacja/pliki

5. [P_U02 sprawozdania z ¢wiczen podsumowujaca |dokumentacja/pliki

6. [P UO3 sprawozdania z ¢wiczeh podsumowujgca |dokumentacja/pliki

7. |P_U04 sprawozdania z cwiczen podsumowujaca |dokumentacja/pliki

8. P_UOS sprawozdania z ¢wiczen podsumowujgca |dokumentacja/pliki

9. [P_U06 sprawozdania z ¢wiczen podsumowujaca |dokumentacja/pliki

10. [P_UO7 sprawozdania z ¢wiczen podsumowujgca |[dokumentacja/pliki

11. [P_UO8 sprawozdania z ¢wiczen podsumowujgca |dokumentacja/pliki

semestralna, ocena umiejgtnodei ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnoéci
Formujaca, podsumowujaca.




10. |P_ K01 obserwacja studenta podsumowujaca |zestawienie z
ocenami
11. [P_KO02 obserwacja studenta podsumowujgca |zestawienie z

ocenami

13 KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0 [NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0

UCZENIA SIE

P W0l Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
dpowiedzie¢ na jodpowiedzieé na odpowiedzie¢ na jodpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na

P W02 : . . . )

- pytania pytania pytama pytania pytana
P W03 zdobywajac 50- pdobywajgc 60- zdobywajgc 70- fzdobywajac 80- zdobywajac 90-
04 59% punktéw.  69% punktow.  [79% punktéw.  [89% punktéw.  [100% punktéw.
P U01 Potrafi Potrafi IPotrafi Potrafi [Potrafi
5002 ,re‘alizowa.c' %re?lizowafi z're.allizoyva'é %reglizox_vafi ?re?lizowaé

- Cwiczenia i Cwiczenia i Cwiczenia i Cwiczenia i Cwiczenia i
P _U03 przygotowaé przygotowad przygotowad przygotowac przygotowac

sprawozdania w [sprawozdania w sprawozdania w {sprawozdania w sprawozdania w

P_U04 stopniu stopniu dobrym  stopnivn dobrym  [stopniu bardzo  stopniu bardzo
P U035 podstawowym |z drobnymi (bez bledow).  kobrym (z dobrym (bez

_ (bez bleddw).  bledami), drobnymi bledéw).
p_U06 btedami).
P UO7
P UO8
P K01 Student rzadko  [Student czasami [Student czesto  [Student bardzo  [Student zawsze

wykazuje wykazuje wykazuje czgsto wykazuje wykazuje
P_K02 akiywnoséi  pktywnoséi  pktywnoséi  jaktywnoséi  lktywnodéi
omystowosc, omystowo§é.  [pomystowosc. omystowo$é.  pomystowosE,

14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Zaliczenia wyktadu.
2. Zaliczenia zajes praktycznych.

Osiggnigcie zalozonych efektéw uczenia sie i pozytywny wynik:

Ocena koncowa z przedmiotu uwzgledniaé bedzie oceng z zaliczenia wyktadu oraz oceng z
zaliczenia zajgé praktycznych.




15. [TRESCI PROGRAMOWE
Tres¢ zajeé Forma zajeé’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wykilady
1.  |Sygnaly i systemy dyskretne. 2/ P W01
2,  [Przetwarzanie analogowo-cyfrowe i cyfrowo-analogowe 211 P W02,P W04
sygnatdw.
3.  |Analiza widmowa sygnalow dyskretnych, Dyskretna 2/1 P W0l
transformata Fouriera.
4.  [Przeksztalcenie Z. 1/1 P Wil
5.  Filtry cyfrowe. 21 P W0l,P_WO02,
P W03
6. Przetwarzanie obrazow. 211 P WO0l,P_ W04
7. [Kempresja i szyfrowanic sygnaldw i obrazow. 2/1 P WOL,P_ W04
8.  |Przesylanie sygnatow cyfrowych. 21 P W02, P W04
Zajecia praktyczne
9.  |Wprowadzenie do éwiczen. Oprogramowanie 12 P02, P_UOS
wykorzystywane na éwiczeniach.
10. |Analiza widmowa sygnatow dyskretnych. 2/2 [P 1UJ03, P_U0S5, P UQ7
11.  [Projektowanie filtrow cyfrowych o skoficzonej 22 P U01, P_UG2, P_UO3,
odpowiedzi impulsowej (SOI). P_U05, P_UGs, P_UO7
12, [Projektowanie filtroéw cyfrowych o skoficzonej 212 P UO01,P_U02, P_U03,
odpowiedzi impulsowej (NOI). P_U05, P_U06, P_UG7
13.  [Przeksztalcenia punktowe obrazdw. 212 P 105, P_UO7
14.  |Przeksztalcenia kontekstowe i morfologiczne 212 P U05, P_U07

lobrazow.

Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajeé przez studenta,




15.  [Kompresja i szyfrowanie sygnatow i obrazdw, 272 P 104, P_UOR
16, |METODY DYDAKTYCZNE:
o  Wykiad z wykorzystaniem prezentacji.
o Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania,
17. [LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®:
Literatura podstawowa:

1. Chwaleba A., Majdak P., Swistak P., Moeschke B., Ploszajski G.: Podstawy
elektroniki. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2021.

2, Osowski 8.: Cyfrowe przetwarzanie sygnalow z zastosowaniem Matlaba. Oficyna
Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa, 2016.

3. Wrdbel Z., Koprowski R.: Praktyka przetwarzania obrazéw z zadaniami w programie
Matlab. Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, Warszawa, 2012.

Literatura uzupelniajaca:

1. Gotiryd M.: Podstawy telekomunikacji: telekomunikacja analogowa i cyfrowa.
Oficyna Wydawnicza Politechniki Rzeszowskiej, Rzeszdw, 2017.

2. Korzynska A., Przytulska M.: Przetwarzanie obrazéw — éwiczenia. Wydawnictwo
PIWSTK, Warszawa, 2005.

3. Lyons R.G.: Wprowadzenie do cyfrowego przetwarzania sygnatéw. Wydawnictwa
Komunikacji i Lacznoéei, Warszawa, 2010,

4. Pancerz K., Szkota J.: Srodowisko Matlab w obliczeniach numerycznych, analizie
sygnatow oraz przetwarzaniu obrazdéw. Wyzsza Szkola Informatyki i Zarzadzania w
Rzeszowie, Rzeszdw, 2011.

18. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnofei w
wyktady 15/8
g &
' . QO
zajecie praktyczne S 15/16
&3
<]
¢wiczenia E\ §
2
laboratori 8%
aboratorla % g
S 2
FEgczna liczba godzin zajeé realizowanych z udzialem 3 30/24
rowadzgcego
przygotowanie si¢ do zaj¢é 5 S 8/8
Q
£ &
przygotowanie si¢ do zaliczef/kolokwiow iR 8/8

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie,




przygotowanie sig¢ do egzaminu/zaliczenia 4/10
koncowego
Lqczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 20/26
Razem godzin 50/50
(zajecia z udzialem prowadzqcego + praca whasna Studenta)
Liczba punktéw ECTS 2

19.  IPROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,

INR POKOJU KONSULTACJI)

dr hab. inz. prof. UPZ Krzysztof Pancerz
krzysztof.pancerz@upz.edu.pl
Instytut Techniczno-Informatyczny




Zalgeznik nr 5 do Uchwaly ...

KARTA PRZEDMIOTU
I |INAZWA PRZEDMIOTU: Systemy operacyjne
2. |KIERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. |ROK/ SEMESTR STUDIOW: I/1
5. [LICZBA PUNKTOW ECTS: 4
6. TYP PRZEDMIOTU': obowiazkowy
7. JEZYK WYKLADOWY: polski
8. |LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":
¢ Studia stacjonarne: wyklad — 30 godz., zajgcia praktyczne — 45 godz., praca wiasna
studenta — 25 godz.
* Studia niestacjonarne: wyklad — 16 godz., zajgcia praktyczne — 24 godz., praca wlasna
studenta — 60 godz.
9. |WYMAGANIA WSTEPNE:
Brak.
10. |[ZALOZENIA I CELE, PRZEDMIOTU:
Zapoznanie z architekturg i dzialaniem systeméw operacyjnych.
Zapoznanie z podstawowymi narzgdziami administracyjnymi dostepnymi w systemach
operacyjnych.
» Ksztaltowanie umiejetnodci rozwigzywania zadah administracyjnych w systemach
operacyjnych.
¢ Ksztaltowanie $wiadomosci trwajacego postgpu w dziedzinie systeméw operacyjnych.
1. [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektow uczenia si¢
(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie
P_WO0llZna zagadnienia zwigzane z architekturg systemow K W04
operacyjnych.
P_W0O2Zna zagadnienia zwiazane z dziataniem systemow K W08
operacyjnych oraz ich zarzadzaniem.

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria.




administracyjnych w systemach operacyjnych.

_W03Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia K Wi4
rozwiazywania zadan administracyjnych w systemach
operacyjnych.

P W04Zna standardy wykorzystywane w systemach operacyjnych. K W15

UMIEJETNOSCI: potrafi

P_UCL [Potrafi korzysta¢ ze Zrodet literaturowych dotyczacych K U01
systemdw operacyjnych,

P_U02 Potrafi korzysta¢ z dokumentacji technicznych systeméw K U05
operacyjnych.

P_U03 Potrafi korzysta¢ z metod matematycznych w zadaniach z K _U07
zakresu systemow operacyjnych.

P_U04 Potrafi porownywaé rozwigzania zadan administracyjnych [K_U09
w systemach operacyjnych.

P_U05 [Potrafi formutowaé specyfikacje rozwigzan zadan K Ul4

P_LJ06 [Potrafi projektowaé rozwigzania zadan administracyjnych w

systemach operacyjnych.

K U15

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotow do

P_KOl Rozumie potrzebg ciaglego doskonalenia si¢ w zakresie

systemow operacyjnych.

K Kol

P_K02 [Potrafi odpowiednio okre§li¢ wymagania i je zrealizowaé w

kontekscie rozwigzywania zadad administracyjnych w
systemach operacyjnych.

K K04

12,

METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

przedmiotowego
efektu uczenia sig

Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny’

Forma
dokumentacji

P WOl egzamin pisemny podsumowujgca

arkusz z
odpowiedziami

3

semestralna, ocena umigjgtnoéei ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosei

Ocenianie ciagle (biezgce przygotowanie do zajec), srédsemestralne zaliczenie pisemne, $rodsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca

Formujgca, podsiumowujaca.




2., W02 egzamin pisemny odsumowujaca farkusz z
odpowiedziami
3. [P_W03 cgzamin pisemny podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
4, [P_W04 cgzamin pisemny podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
5. [P 001 rozwigzania zadan podsumowujaca |pliki z
rozwigzaniami
6. [P U2 rozwiazania zadah podsumowujaca [pliki z
rozZwigzaniami
7. [P_UO3 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
8. [P U4 rozwigzania zadan podsumowujgca [pliki z
rozwigzaniami
9. [P UOs rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
10. [P_U06 rozwigzania zadan podsumowujagca |pliki z
rozwigzaniami
11. [P_KOI obserwacja studenta podsumowujaca [zestawienie z
ocenami
12. |P_KO2 obserwacja studenta podsumowujgca [zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0 [INA OCENE 3,5 NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W01 Potrafi [Potrafi [Potrafi Potrafl Potrafi




P W02 odpowiedziec na jodpowiedzie¢ na jpdpowiedzie¢ na fodpowiedzieé na ppdpowiedzieé na
> W03 ytania pytania pytania pytania pytania

- zdobywajgc 50-  zdobywajgc 60- zdobywajac 70- [zdobywajac 80- dobywajac 90-
P W04 59% punktdw.  69% punktow.  [79% punktow.  [89% punktéw.  [100% punktow.
P UO1 Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzaé IPotrafi rozwigzaé
502 adania radania zadania zadania radania

- zdobywajgc 50-  dobywajac 60-  [zdobywajae 70-  zdobywajgc 80- zdobywajac 90-
P U03 59% punktéw.  |69% punktow.  [79% punktdw.  [89% punktéw.  [100% punktow.
P_U04
P UOS
P U06
P Kol Student rzadko  Student czasami [Student czesto  [Student bardzo  [Student zawsze
b K02 wykazuje wykazuje wykazuje czgsto wykazuje wykazuje

- aktywnosé i aktywnosé i ktywnosé i ktywnosc i aktywnosé i

omystowasé,  pomystowo$é. omystowosc. omystowosé.  pomystowosé.

14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

Osiggnigcie zalozonych efektdw uczenia si¢ i pozytywny wynik:

1. Egzaminu pisemnego.
2, Zaliczenia zajec praktycznych.

Ocena koncowa wynika ze $redniej arytmetycznej z oceny z egzaminu i z oceny z zaliczenia zajeé
praktycznych.

15, [TRESCI PROGRAMOWE
Tres¢ zajet Forma zaje¢’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wyklady
1.  |Przeglad systemdw operacyjnych 2 P W0l
2. |Zasady dzialania systemow operacyjnych 3 P W02
3.  [Procesy i watki. Wspdtbieznosé. Szeregowanie zadan 3 P W02, P W04
4,  [Koordynowanie proceséw 3 P 'W02,P_W04
5.  [Zakleszczenie, zaglodzenie, przetaczanie kontekstu, 4 P W02,P_ W04
'wywlaszczenie

Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.



6.  |Zarzgdzanie pamigcig _W02,P_W03,P_ W04
7. Zarzgdzanie pamiccig wirtualng P_W02,P_W03,P W04
8. |Organizacjai implementacja systemm plikéw P_W02,P_W03, P W04
9. |Systemy rozproszone P_W02,P_ W03, P_ W04
10.  \Wirtualizacja i przetwarzanie w chmurze P_W03,P_ W04
Zajgcia praktyczne
11 Instalacja i podstawowa konfiguracja systemu Linux, _U01,P_U02
Obstuga wirtualnej maszyny
12, Podstawy dziatania systemu Linux. Podstawowe polecenia P U01
informacyjne w wierszu polecen
13.  [Edytory tekstu w systemie Linux P 101
14.  [Zarzadzanie kontami uzytkownikéw i uprawnieniami P_U01,P_U03, P_U04,
P_U0s, P_U06, P_Ko01,
P K02
15.  Zarzadzanie systemem plikow P_UGL, P_U04, P U0S,
P_U06,P_K01, P K02
16. |Zaawansowana instalacja systemu Linux. Wdrazamie P_U01, P_U03, P_U05,
odpomosci na awarie, LVM. Szyfrowane systemy plikéw. P_U06, P_K01,P_K02
17.  [Konfiguracja sieci w systemie Linux P_U01, P_U04, P U035,
P_U06, P_KOI, P K02
18.  |Zarzzdzanie procesami { ushigami w systemie Linux. P_UO01,P_U0S, P_U0s,
Inicjacja systeru i konfiguracja opcji rozruchowych P KO01,P_K02
19.  [Zarzgdzanie dziennikami systemowymi P_UO01, P_U04, P_UOS,
P_U06,P K01, P K02
20.  |Archiwizacja i odtwarzanic danych P_UC1L, P_U05, P_UOS,
P_KOI,P K02
21.  [Konfiguracja ustig drukowania P_U01, P_U0S, P_U06,
P K01, P K02
22.  [Konfiguracja dostgpu zdalnego: ssh, zdalny pulpit P_U01, P_U04, P_UO5,
P_U06, P_K01,P K02
|
16.

[METODY DYDAKTYCZNE;

*_ Wyklad z wykorzystaniem prezentacji,




e Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.

17.  [LITERATURA PODSTAWOWA 1 UZUPEENIAJACA®:
Literatura podstawowas
1. Silberschatz A., Galvin PB., Gagne G.. Podstawy systemdw operacyjnych.
Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2021.
2. Nemeth E., Snyder G., Hein T.R., Whaley B., Mackin D.: Unix i Linux. Przewodnik
administratora systemow. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2018.
3. Stallings W.: Systemy operacyjne. Struktura i zasady budowy. Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa, 2006.
4. Stencel K.: Systemy operacyjne. Wydawnictwo PTWSTK, Warszawa, 2004.
Literatura uzupetniaigca:
1. Barrett D.J.: Linux. Leksykon kieszonkowy. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2017.
2. Tanenbaum A.S., Bos H.: Systemy operacyjne. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2015.
3. Materialy dydaktyczne do zajeé
18. |OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnoSci

Rodzaj zajeé

Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w

wyktady 30/16
9 &
T 2,9
zajgcie praktyczne = a 45124
g
¢wiczenia g £
2
[a W
. o
laboratoria 8, _?2
S
f.gczna liczha godzin zajed realizowanych z udziatem Ng 75/40
prowadzgeego
przygotowanie si¢ do zaj¢é 20/50
-]
przygotowanie si¢ do zaliczef/kolokwidw § o
B3
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia S g 5/10
koficowego ng;
E.qczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 25/60
Razem godzin 100/100
(zajecia z udziatem prowadzgcego + praca wlasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 4

[19.

[PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKQO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,

Dostepna w czytelnt, bibliotece, Internecie,
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Zatgeznik nr 5 do Uchwaly ...,

KARTA PRZEDMIOTU

INAZWA PRZEDMIOTU: Systemy wbudowane

2. |[KIERUNEK: Informatyka
3.  [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. [ROK/SEMESTR STUDIOW: I1/3
5. [LICZBA PUNKTOW ECTS: 2
6. [TYPPRZEDMIOTU': obowiazkowy
7.  HNEZYK WYKLADOWY: polski
8. [LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU:
* Studia stacjonarne: wykiad — 15 godz., zajgcia praktyczne — 15 godz., praca wlasna
studenta — 20 godz.
* Studia niestacjonarne: wyklad — 8 godz., zajgcia praktyczne — 16 godz., praca wlasna
studenta —- 26 godz.
9.  [WYMAGANIA WSTEPNE:
(Wiedza i umiejgtnosci:
e Architektura komputerow.
e Podstawy elektrotechniki i miernictwa.
¢ Podstawy fizyki.
¢ Podstawy techniki cyfrowe;.
e  Wstep do programowania.
10. [ZAEL.OZENIAT CELE PRZEDMIOTU:

* Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami dotyczacymi projektowania, budowy i
dziatania systeméw wbudowanych.

* Zapoznanie z jgzykami i narz¢dziami wykorzystywanymi do programowania
mikrokontrolerow.

¢ Ksztattowanie umiejgtnoscei projektowania i budowy systemow wbudowanych z
wykorzystaniem odpowiednich jezykdw i narzedzi.

* Ksztaltowanic umiejgtnosci specyfikacji i dokumentacji systeméw wbudowanych.

* Ksztaltowanie $wiadomosci trwajacego postgpu w dziedzinie systeméw wbudowanych.

11,

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektow nczenia sie
(symbol)

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.




WIEDZA: zna i rozumie

P Wol

Zna zagadnienia z fizyki zwigzane z budowsg i dziataniem [K_ W02
ystemoéw wbudowanych.

P W02

/na zagadnienia zwigzane z architekturg i programowaniem |[K_W04
systeméw wbudowanych.

wbudowanvych.,

odpowiednich komponentéw projektowanych systeméw

P_W03|Zna zagadnienia z elektrotechniki i elektroniki zwigzanez [K_W05
budows i dziataniem systeméw whbudowanych.

P_W04iZna zagadnienia zwigzane z projektowaniem i K W09
funkcjonowaniem systeméw wbudowanych.

P_WO05/Zna trendy rozwojowe technologii systemow K W20
wbudowanych.

UMIEJETNOSCI: potrafi

P_U01 [Potrafi opracowaé dokumentacjg projektu systemu K U03
wbudowanego.

P_U02 [Potrafi wykorzystywaé metody i narzedzia projektowania i K Ull

rogramowania systemow wbudowanych.

P_U03 Potrafi modelowaé procesy realizowane przez systemy K Ulé6
wbudowane,

P_U04 [Potrafi korzystaé z kart katalogowych w celu dobrania K Ul7

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do

P_KO0I [Rozumie wptyw dziatania systeméw wbudowanych na K K02
Srodowisko.
P_KO02 [Potrafi kreatywnie projektowaé uktady wbudowane. K K06
12. METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny3 Typ oceny4 Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢
1. [P_Wol egzamin pisemny podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
2. P_W02 egzamin pisemny podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
3. [P_W03 egzamin pisemny podsumowujgca jarkusz z
odpowiedziami

3

Ocenianie ciagle (biczgce przygotowanie do zajed), §rodsemestralne zaliczenie pisemne, §rodsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisernny, ¢gzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejgtnosci ruchowych, praca dyplomeowa, projekt, kontrola obecnosci

Formujgea, podsumowujaca,




P_W04 egzamin pisemny odsumowujgca [arkusz z

odpowiedziami

5. [P_WO05 egzamin pisemny podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami

6. - Uo1 sprawozdania z éwiczen podsumowujaca |dokumentacja/pliki

7. [P_U02 sprawozdania z {wiczen podsumowujaca [dokumentacja/pliki

8. [P U3 sprawozdania z ¢wiczef podsumowujaca |dokumentacja/pliki

9. |P_U04 sprawozdania z ¢wiczeh podsumowujaca (dokumentacja/pliki

10. P_KO1 obserwacja studenta podsumowujaca [zestawienie z
ocenami

11. [P_K02 obserwacja studenta podsumowujaca |[zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA STF,

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0 [NA OCENE 3,5 NA OCENE 4.0[NA OCENE 4,5 |NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W01 Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
dpowiedzieé na odpowiedzieé na fodpowiedzie na odpowicdzieé na jodpowiedzieé na
P W02 . . . . .
- pytania pytania pytania pytanta pytania
P W03 zdobywajgc 50-  rdobywajge 60-  [zdobywajac 70- zdobywajac 80- zdobywajac 90-
T 59% punktéw.  69% punktdw.  [79% punktow. 9% punktéw.  [100% punktow.
P W05
P Upl Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
500 ’re.alizowa-é %reglizm-va‘é ?re.alizm_.va.é ?re.alizox‘va.é %reglizowgé
- Kwiczenia i Cwiczenia i Cwiczenia i Cwiczenia i Cwiczenia i
P U03 przygotowac przygotowad przygotowad przygotowac przygotowad
sprawozdania w  sprawozdania w [sprawozdania w sprawozdania w sprawozdania w
stopniu stopniu dobrym  stopniu dobrym  stopniu bardzo stopniu bardzo




P U04 podstawowym  (z drobnymi (bez bledow). }dobrym (z dobrym (bez
(bez bigdow). bledami). kdrobnymi btedow).
bledami).
P_KO1 Student rzadko  Student czasami [Student czesto  [Student bardzo  [Student zawsze
wykazuje wykazuje wykazuje czgsto wykazuje (wykazuje
P_K02 pktywnosé i pkiywnoséi  |aktywnos¢i  fktywnoséi  hktywnosé i
omyslowos¢é.  pomystowosé. omyslowosé.  |pomystowosé. omyslowoié.

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

Osiagnigcie zaloZzonych efektdw uczenia sie i pozytywny wynik:

1. Egzaminu pisemnego.
2. Zaliczenia zaj¢c praktycznych.

Ocena kofcowa z przedmiotu uwzglgdniaé bedzie oceng z egzaminu oraz oceng z zaliczenia zajed
praktycznych.

15.  [TRESCI PROGRAMOWE

Tres¢ zajed Forma zaje;c’5 Symbeol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia sie

Wryklady
1. [Podstawowe zagadnienia dotyczgce systemow 211 P W02,
wbudowanych i systeméw czasu rzeczywistego.
2, Mikrokontrolery — architektura, zasada dziatania. 412 [P W02, P_Wo4,
P W05
3. |Wspolpraca mikrokontrolerdw z ukladami zewnetrznymi. 32 P W01,P W03,
P W04
4.  [lgzykii narzedzia programowania mikrokontrolerdw, 31 P W02
5. |[Projektowanie systemow wbudowanych, 1/1 P W04
6.  [Podstawy Internetu rzeczy. 2/1 P W05
Zajecia prakiyczne
7. [Wprowadzenie do éwiczeh. Wykorzystywane 21 [P_U02

oprogramowanie i zestawy startowe.

8.  [Programowanie ukladéw wewnetrznych mikrokontrolera. 4/4 [P 1702

Wykiady, éwiczenia, laboratoria, samodziclne prowadzenie zajgé przez studenta.



rogramowanie wspotpracy mikrokontrolera z 4/4
uktadami zewngtrznymi.

P U02,P_UO3

10.  [Projektowanie systemu whudowanego. 516 [P_U01, P U022, P_UO03,
P_U04,P_KO1, P_KO02
16, METODY DYDAKTYCZNE:
* Wyklad z wykorzystaniem prezentacii.
* Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.
17. ITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJ ACA":

Literatura podstawowa:

Gliwice, 2014.

Literatura uzupetniajgca:

2003,

1. Evans M., Noble J., Hochenbaum J.: Arduino w akeji. Wydawnictwo Helion,

2. Pelka R.: Mikrokontrolery. Architektura, programowanie, zastosowania.
Wydawnictwa Komunikacji i £.3cznoéci, Warszawa, 2001.

1. Margolis M., Jepson B., Weldin N.R.: Arduino. Przepisy na rozpoczecie,
rozszerzanie i udoskonalanie projektéw. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2021.
2. Sibigtroth I.M.: Zrozumieé¢ mate mikrokontrolery. Wydawnictwo BTC, Warszawa,

18. |(OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyklady 15/8
g &
- )
zaj¢eie praktyczne =2 15/16
&g
2]
&wiczenia g 2
[ ' 25
aboratoria 3 E‘
NS
Lqczna liczba godzin zajed realizowanych z udzialem NS 30/24
prowadzgeego
przygotowanie sig¢ do zajeé 8/8
przygotowanie si¢ do zaliczef/kolokwiéw % = 8/8
=g
2 O
.=
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia 3 g 4/10
koncowego oa;
t.qczna liczba godzin pracy wilasnej studenta 20/26

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




azem godzin 30/50
(zajecia z udzialem prowadzgcego + praca wiasna studenta)

Liczba punktéw ECTS 2

19,

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,
NR POKOJU KONSULTACJT)




Zatgeznik nr 5 do Uchwaty .. ...

KARTA PRZEDMIOTU

NAZWA PRZEDMIOTU: Technologie LAN i WAN

KIERUNEK: Informatyka

POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

[IROK/ SEMESTR STUDIOW: II/4

LICZBA PUNKTOW ECTS: 5

TYP PRZEDMIOTU': obowiazkowy

JEZYK WYKEADOWY: polski

LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU

» Studia stacjonarne: wyktad — 30 godz., zajecia praktyczne — 75 godz., praca wiasna
studenta — 20 godz.

e Studia niestacjonamne: wyklad — 16 godz., zajgcia praktyczne — 40 godz., praca wlasna
studenta — 69 godz.

'WYMAGANIA WSTEPNE:
Wiedza i umiejetnosci:

* Sieci komputerowe.
* Systemy operacyjne.

10.

7Z.ALOZENIA I CELE PRZEDMIOTU:

* Zapoznanic z terminologia, pojeciami, zasadami, technikami i narzgdziami
stosowanymi w sieciach LAN i WAN,

* Przekazanie wiedzy ogélnej dotyczacej standardéw i norm technicznych w zakresie)
transmisji danych w sieciach LAN { WAN,

* Wjyrobienie umiejgtnosci postugiwania sie specjalistycznym  oprogramowaniem
diagnostycznym, projektowania sieci, stosowania nowoczesnych urzadzen w sieciach.

* Przygotowanie do uczenia si¢ przez cate zycie, podnoszenie kompetencii zawodowych,
osobistych i spotecznych w zmicniajacej sie rzeczywistosci, podjgcia pracy zwigzanej
z postugiwaniem si¢ szerokim spektrum narzedzi informatycznych.

11

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektow uczenia sie
(symbol)

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wykiady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoris.



WIEDZA: zna i rozumie

1 WAN.

P_WO01Zna zagadnienia zwigzane z budows i dziataniem sieci LAN K W04

urzgdzen w sieciach LAN i WAN.

P_W02Zna zagadnienia zwiazane z konstrukcjg i eksploatacja K Wo6

WAN.

P_WO03|Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem sieci LAN i K W11

P_W04Zna standardy i normy sieci LAN i WAN.

K_WI5

UMIEJETNOSCI: potrafi

technicznych zwigzanych z sieciami LAN { WAN.

P_UO1 [Potrafi korzystaé ze zrodet literaturowych i dokumentacji  [K_UO01

P_U02 Ma umiejgtnosé samoksztalcenia w celu podnoszenia K U06
}kompetencji zawodowych w zakresie sieci LAN i WAN.,

P_U03 Potrafi wykorzysta¢ narzedzia symulacyjne przy
projektowaniu i analizie sieci LAN i WAN.

K 107

P_U04 [Potrafi oceni¢ ryzyko i bezpieczenistwo sieci LAN § WAN, K U08

sieci LAN 1| WAN.

P_UCS [Potrafi poréwnywaé funkcjonalnoéé technologii i urzgdzer [K_U09

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotow do

chnologii LAN i WAN.

P KOl ':lozumie potrzebg cigglego doskonalenia sie w zakresie K KO0t
e

12, ETODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody (sposoby) oceny’ Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia sig

1. [P_Wol egzamin pisemny podsumowujgca jarkusz z
odpowiedziami

3

semestralna, ocena umiejetnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnogci
4q

Formujaca, podsumowujgca,

Ocenianie ciggle (biezgce przygotowanie do 23jgc), Srddsemestralne zaliczenie pisemne, §rodsemestralne

zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca




2. W02 egzamin pisemny odsumowujgca larkusz z
odpowiedziami
3. [P_W03 egzamin pisemny podsumowujgca Jarkusz z
odpowiedziami
4. [P wWod egzamin pisemny podsumowujgca farkusz z
odpowiedziami
5. [P_U01 rozwiazania zadan podsumowujgca [pliki z
rozwigzaniami
6. [P_U02 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
7. [P_U03 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwiazaniami
8. [P_U04 rozwiazania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
9. IP_U05 rozwiazania zadaf podsumowujaca pliki z
rozwigzaniami
10. P_KOI obserwacja studenta podsumowujaca |zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA STE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

zdobywajac 50-

zdobywajac 60-

zdobywajac 70-

zdobywajac 80-

EFEKTY NA OCENE 3,0 | NA OCENE 3,5 NA OCENE 4.0|NA OCENE 4,5 [NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W01 (Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafl
dpowiedziet na jodpowiedzieé na jodpowiedzieé na odpowiedzieé na jodpowiedzieé na
P W02 ) . . . .
- pytania pytania pytania pytania pytania
P W03 zdobywajac 50-  pdobywajac 60-  [zdobywajac 70- zdobywajac 80- pdobywajac 90-
b woa 59% punktoéw.  [69% punktow.  (79% punktdow.  (89% punktéw.  [100% punktdw,
P U01 Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzac [Potrafi rozwigzaé
P U0 adania zadania zadania zadania vadania

zdobywajac 90-




- U03 9% punktow.  [69% punktow.  [79% punktéw.  [89% punktéw.  [100% punktow,
P 1704
P_UQS
P K01 Student rzadko  [Student czasami [Student czgsto  Student bardzo  |Student zawsze
wykazuje wykazuje wykazuje czgsto wykazuje wykazuje
ktywno$¢ i aktywnos¢ i aktywnosé i aktywnos$é i aktywnosc i
omystowosé. omystowosé, omyslowosc, omystowosc. omystowosé,

14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1.
2.

Osiagnigcie zaloZonych efektéw uczenia sie i pozytywny wynik:

Egzaminu pisemnego.
Zaticzenia zajeé praktycznych,

W ocenie koficowej z przedmiotu uwzglgdnia sie oceny wszystkich efektow uczenia sig.

15, TRESCI PROGRAMOWE
Tresé zajeé Forma zaje¢ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wyklady
1. odstawowe informacje na temat lokalnych i rozleglych P W01, P_W(2
ieci komputerowych oraz stosowanych w nich 2/1
echnologii.
2. tlrzqdzenia sieciowe 1 przewodowe media transmisyjne P W01
tosowane w sieciach. 2/1
3. [Protokoly sieciowe stosowane w sieciach lokalnych i P W0l
rozleghych. 2/1
4. |Adresacja IP. Adresy prywatne i publiczne oraz P W01, P_W03
specjalnego przeznaczenia. 2/1
5. [Techniki szyfrowania danych przesytanych w sieciach P W01
lokalnych. 2/1
6.  [Techniki szyfrowania danych przesytanych w sieciach P W0l
rozlegtych, 2/1
7. |Wirtualne sieci prywatne. P W01,P_W03
211
8. [Technologie przewodowej transmisji danych w sieciach P W01, P_W02
LAN i WAN., 272

Wyklady, éwiczenia, laboratoria, samodziclne prowadzenie zajed przez studenta,




9. |Sieci WLAN. P W01, P_ W02
2/1
10.  [Przesylanic obrazu w sieci lokalnej - technologie WIDI i P W01, P W04
PLNA. 2/1
11, [Przesytanie obrazu w sieci rozlegtej — technologia VNC i P WOl,P_ W04
protokot RDP, 211
12.  |Bezprzewodowa iransmisja danych: IrDA, Bluetooth, P WOl,P W04
'WUSB, WiMAX. 2/1
13.  Technologie GSM, GPRS, EDGE. P_WO01,P_W02, P W04
2/1
14.  [Sieci 3G: technologie UMTS, HSDPA., P_WO01,P_W02,P_ W04
21
15.  [Sieci 4G: technologia LTE P W01, P_W02,P_ W04
2/
Zajecia praktyczne
16.  [Badanie algorytméw dostepu do wspélnego lacza P U03,P K01
Tkomputerowego. 572
17.  |Badanie przestaf w transmisji potaczeniowej i P U03, P K01
bezpotaczeniowe;. 5/2
18.  [Sledzenie trasy pakietéw w sieciach WAN, P U03,P K01
5/2
19.  (Obliczanie zadan z zakresu adresacji IP. Wyznaczanic P LJ03,P_K01
adresu podsieci i adresu rozgloszeniowego, wyznaczanie 5/2
maski, wyznaczanie adreséw podsieci w sieci giownej.
20.  {Szyfrowanie i deszyfrowanie danych transmitowanych w P Ud4, P K01
sieciach. 572
21.  [Tworzenie i konfiguracja sieci VPN, P U0l, P K01
572
22.  [Badanie przepustowosci urzagdzen sieciowych. P U02,P K01
572
23, [Konfiguracja przelacznika zarzadzalnego. P U0, P_K01
572
24, [Konfiguracja routera WLAN. P UOL, P_KO0I
5/2
25.  [Polgczenia migdzy komputerami z wykorzystaniem P UL, P K01
protokotu RDP i technologii VNC. 52
26.  [Techniki ataku i zabezpieczania transmisji danych w P U4, P_ K01
sieciach LAN 1 WAN, 5/4




27.

Projektowanie sieci lokalnej. Przeglad narzedzi _U01, P_U05, P K01
wspomagajgcych projektanta, Projektowanie sieci LAN. 5/4

28.

Analiza technik potaczenia odlegtych iokacji w ramach P Ud1,P_KO01
sieci lokalnej. Obliczenia adresacji IP dla wrzgdzef w sieci 5/4
lokalnej.

29,

Opracowanie schematu graficznego sieci z P U03,P K01
wykorzystaniem narzgdzi wspomagajacych. 5/4

30.

Sporzadzenie kosztorysu P 1J02

5/4

16,

METODY DYDAKTYCZNE:

Wyklad z wykorzystaniem prezentacji.
Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.

17.

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®:

Literatura podstawowas:

1.
2.

3.

2.

3.
4.

Praca zbiorowa: Vademecum teleinformatyka I, I1, I, IDG Poland S.A., 1999,
Ross J.: Sieci bezprzewodowe. Przewodnik po sieciach WiFi i szerokopasmowych
sieciach bezprzewodowych. Helion, 2009,

Sosinsky B.: Sieci komputerowe. Biblia. Helion, 2011.

Literatura uzupekniajgca:
1.

Engst A., Fleishman G.: Sieci bezprzewodowe. Praktyczny przewodnik. Helion,
2005,

Cichocki J., Kotakowski J.: UMTS - system telefonii komérkowej trzecicj generacji.
Wydawnictwo Komunikacji i £.3cznosci, 2008.

Mueller S.: Rozbudowa i naprawa sieci. Helion, 2004.

Holma H., Toskala A.: LTE for UMTS: Evolution to LTE-Advanced. Wiley, 2011.

18.

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnoS§ci w

wyktady 30/16

zajecie praktyczne

75/40

¢wiczenia

laboratoria

Lgczna liczba godzin zajeé realizowanych z udzialem
prowadzgcego

Zajecia wymagajgce
udziata Prowadzacego

105/56

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




przygotowanie si¢ do zajeé

przygotowanie si¢ do zaliczefi/kolokwiow

15/59

Praca wlasna
studenta

przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia 5/10
koncowego
fqczna liczba godzin pracy wiasnej studenta 20/69
Razem godzin 125/125
(zajecia z udzialem prowadzgcego + praca wiasna Studenta)
Liczba punktow ECTS S

19.

NR POKOJU KONSULTACJT)

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




Zatgeznik nr 5 do Uchwaty .. ...

KARTA PRZEDMIOTU
1. INAZWA PRZEDMIOTU: Technologie LAN i WAN
2. [KIERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. |[ROK/SEMESTR STUDIOW: II/4
5. |[LICZBA PUNKTOW ECTS: 5
6. [TYPPRZEDMIOTU': obowigzkowy
7. MEZYK WYKLADOWY: polski
8. |[LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":
¢ Studia stacjonarne: wyktad — 30 godz., zajecia praktyczne — 75 godz., praca wlasna
studenta — 20 godz.
¢ Studia niestacjonarne: wyklad — 16 godz., zajecia praktyczne — 40 godz., praca wiasna
studenta — 69 godz.
9. [WYMAGANIA WSTEPNE:
[Wiedza i umiejgtnosci:
s Sieci komputerowe.
e Systemy operacyjne.
10. |[ZALOZENIATCELE PRZEDMIOTU:

e Zapoznanie z terminologia, pojgciami, zasadami, technikami i1  narzedziami
stosowanymi w sieciach LAN i WAN.

e Przekazanie wiedzy ogllnej dotyczacej standardéw i norm technicznych w zakresie)
transmisji danych w sieciach LAN i WAN.

» Wyrobienie umiej¢tnodci postugiwania si¢  specjalistycznym  oprogramowanietn)
diagnostycznym, projektowania sieci, stosowania nowoczesnych urzadzen w sieciach.

e Przygotowanie do uczenia sig przez cale zycie, podnoszenie kompetencji zawodowych,
osobistych i spotecznych w zmieniajacej si¢ rzeczywisto$ci, podjgcia pracy zwigzanej
z poshugiwaniem si¢ szerokim spektrum narzgdzi informatycznych.,

11.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektow uczenia sig
(symbol)

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wykiady, cwiczenia, laboratoria, kenwersatoria.



WIEDZA: zna i rozumie

P WO01{Zna zagadnienia zwiazane z budowg i dziataniem sieci LAN|K_W04
i WAN.

P W02|Zna zagadnienia zwigzane z konstrukcja i eksploatacjg K_W06
urzgdzen w sieciach LAN 1 WAN.,

P 'W03[Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem sieci LAN1 [ K_W11
[WAN.

P_W04\Zna standardy i normy sieci LAN 1 WAN. K W15

UMIEJETNOSCI: potrafi

P_UO01 |Potrafi korzystaé ze Zrodet literaturowych i dokumentacji ~ [K_1U01
technicznych zwiazanych z sieciami LAN i WAN.

P U02 [Ma umiejetnoéé samoksztatcenia w celu podnoszenia K _U06
lkompetencji zawodowych w zakresie sieci LAN i WAN.

P_U03 [Potrafi wykorzystaé narzgdzia symulacyjne przy K_U07
projektowaniu i analizie sieci LAN 1 WAN.

P 1J04 [Potrafi ocenié ryzyko i bezpieczenstwo sieci LAN i WAN. {K_U03

P_U05 [Potrafi pordwnywaé funkcjonalno$é technologii i urzadzen [K_U09
sieci LAN i WAN.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotow do

P_KO01 Rozumie potrzebg ciaglego doskonalenia si¢ w zakresie K K01
echnologii LAN i WAN.

12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢

1. [P.WO01 egzamin pisemny podsumowujaca [arkusz z
odpowiedziami

3

Ocenianie ciggle (biezace przygotowanie do zajed), érddsemestralne zaliczenie pisemne, §rodsemestralne

zaliczenie ustne, koncowe zaliczenia pisemne, koncowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca

semestraina, ocena umiejetnoéci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnodci
Formujaca, podsumowujgca.




2. [P_Wo02 egzamin pisemny podsumowujaca [arkusz z
odpowiedziami
3. [P_W03 cgzamin pisemny podsumowujgca |arkusz z
odpowiedziami
4, P_W04 cgzamin pisemny podsumowujgca Jarkusz z
odpowiedziami
5. [P U0l rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
6. [P_UO2 rozwiazania zadan podsumowujaca [pliki z
roZwigzaniami
7. [P_UO03 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
8. [P _U04 rozwigzania zadan podsumowujgca [pliki z
rozwigzaniami
9, [P_UO0S rozwiazania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwiazaniami
10. [P _KO1 obserwacja studenta podsumowujaca [zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0 |NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,9
UCZENIA SIE
P WOl Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi iPotrafi
dpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na jodpowiedzie¢ na jodpowiedzie¢ na pdpowiedziec na
P W02 : . . . .
- pytania pytania pytania pytama pytania
P W03 zdobywajac 50- dobywajac 60- [zdobywajac 70- |[zdobywajac 80-  pdobywajac 90-
WO 50% punktow.  [69% punktow.  {79% punktéw.  [89% punktow.  |100% punkidw.
P UO1 Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzac [Potrafi rozwigzac
000 adania radania Zadania zadania Zadania
- zdobywajac 50- zdobywajac 60- [zdobywajac 70- [zdobywajac 80-  zdobywajac 90-




P U03 59% punktéw. 9% punktéw.  [79% punktow.  [89% punktéw.  [100% punktow.

P_UG4

P 0S5

P K01 Student rzadko  [Student czasami [Student czgsto  [Student bardzo  IStudent zawsze
wykazuje wykazije wykazuje czesto wykazuje [wykazuje
aktywnosé i aktywnoSe i aktywno§¢ i aktywnos¢ i aktywnos¢ i
pomystowosc. omystowosé. omystowosc. omystowose. omystowosc.

14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1.
2.

Osiggniecie zatozonych efektéw uczenia si¢ i pozytywny wynik:

Egzaminu pisemnego.
Zaliczenia zajeé praktycznych.

W ocenic koficowej z przedmiotu uwzglednia sie oceny wszystkich efektow uczenia sig.

15. [TRESCI PROGRAMOWE
Tresé zajec Forma zajeé’ Symbel
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
Wryktady
1.  [Podstawowe informacje na temat lokalnych i rozlegtych P WO01,P_W02
sieci komputerowych oraz stosowanych w nich 21
technologii.
2. |Urzadzenia sieciowe i przewodowe media transmisyjne P W01
stosowane w sieciach. 2/1
3.  [Protokoty sieciowe stosowane w sieciach lokalnych i P W01
rozleghych. 2/1
4,  |Adresacja IP. Adresy prywatne i publiczne oraz P WO0L,P_W03
specjalnego przeznaczenia. 21
5.  [Techniki szyfrowania danych przesytanych w sieciach P W0l
lokalnych, 2/1
6.  [I'echniki szyfrowania danych przesytanych w sieciach [P WOl
rozleghych. 2/1
7. [Wirtualne sieci prywatne, P W01,P_WO03
2/1
8. echnologic przewodowej transmisji danych w sieciach P WO01,P W02
AN 1 WAN. 272

Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zaj¢¢ przez studenta.




9.  [Bieci WLAN. P W01, P_WO02
2/1
10. [Przesytanie obrazu w sieci lokalnej - technologie WIDI1 P W01,P_W04
DLNA. 2/1
11. [Przesylanie obrazu w sieci rozleglej — technologia VNC i P W01,P W04
brotokdt RDP. 21
12. Bezprzewodowa transmisja danych: IrDA, Bluetooth, P WO01,P_W04
WUSB, WiMAX., 2/1
13. [Technologie GSM, GPRS, EDGE. P W01, P_WO02,P_W04
2/1
14, [Sieci 3G: technologie UMTS, HSDPA. P WO01,P_W02,P_W04
21
15. [Sieci 4G: technologia LTE P W01,P_W02,P_W04
211
Zajecia praktyczne
16. adanie algoryiméw dostepu do wspélnego tacza P U03, P_KO01
omputerowego. 52
17. [Badanie przestaf w transmisji potaczeniowej 1 P U03,P K01
bezpolgczeniowe]. 512
18. [Sledzenie trasy pakietéw w sieciach WAN. P U03, P_KOI1
5/2
19. Obliczanie zadan z zakresu adresacji IP. Wyznaczanie P 103, P_KO01
adresu podsicci i adresu rozgloszeniowego, wyznaczanie 52
maski, wyznaczanie adreséw podsieci w sieci gléwnej.
20. [Szyfrowanie i deszyfrowanie danych transmitowanych w P U04,P_KO1
sieciach. 52
21. [Tworzenie i konfiguracja sieci VPN. P U01,P_KO1
52
22, [Badanie przepustowosci urzadzen sieciowych. P U02,P_KO1
52
23, [Konfiguracja przelgcznika zarzadzalnego. P UOL, P_KO!
572
24. [Konfiguracja routera WLAN. P U01,P_KO1
512
25. |Potaczenia migdzy komputerami z wykorzystaniem P U01,P_KO1
protokolu RDP i technologii VNC. 512
26. [Techniki ataku i zabezpieczania transmisji danych w P U04, P_KO1
sieciach LAN 1 WAN. 5/4




27. [Projektowanie sieci lokalnej. Przeglad narzgdzi P UO1,P_U0S, P_KOI
wspomagajacych projektanta. Projektowanie sicci LAN. 5/4
28, |Analiza technik polaczenia odleglych lokacji w ramach P U01, P K01
sieci lokalnej. Obliczenia adresacji IP dla urzadzen w sieci 5/4
lokalngj.
29. |Opracowanie schematu graficznego sieci z P U03, P_KO01
wykorzystaniem narzgdzi wspomagajgcych. 5/4
30. [Sporzadzenie kosztorysu P U02
5/4
16, METODY DYDAKTYCZNE:
e Wyklad z wykorzystaniem prezentacii.
o Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.
17. |[LITERATURA PODSTAWOWA1 UZUPELNIAJACA®:
[Literatura podstawowa:
1. Praca zbiorowa: Vademecum teleinformatyka I, IL, I, IDG Poland S.A., 1699,
2. Ross 1.: Sieci bezprzewodowe. Przewodnik po sieciach WiFi 1 szerokopasmowych
sieciach bezprzewodowych. Helion, 2009.
3. Sosinsky B.: Sieci komputerowe. Biblia. Helion, 2011.
Literatura uzupetniajaca:
1. Engst A., Fleishman G: Sieci bezprzewodowe. Praktyczny przewodnik. Helion,
2005.
2. Cichocki J., Kotakowski J.: UMTS - system telefonii komérkowej trzeciei generacji.
Wydawnictwo Komunikacji i Egcznosci, 2008.
3. Mueller S.: Rozbudowa i naprawa sieci. Helion, 2004,
4. Holma H., Toskala A.: LTE for UMTS: Evolution to LTE-Advanced. Wiley, 2011.
18. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zaje Liczba godzin
na zrealizowanie
aktyvmosci w
wyktady 30/16
zajecie prakiyczne =8 75/40
& J
¢wiczenia é %
: o &
laboratoria 8 2
SE:
F gczna liczba godzin zajeé realizowanych z udziatem = 105/56

rowadzgcego

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




przygotowanie si¢ do zajec

15/59

L]
przygotowanie si¢ do zaliczef/kolokwidow % &
= g
.3
przygotowanie sig do egzaminu/zaliczenia S 2 5/10
koficowego n%
F.gczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 20/69
Razem godzin 125/125
(zajecia z udziatem prowadzqcego + praca wilasna studenta)
Liczba punktow ECTS 5

19.

NR POKOJU KONSULTACII)

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




Zalgeznik nr 5 do Uchwaty ...

KARTA PRZEDMIOTU
1. [NAZWA PRZEDMIOTU: Technologie mobilne
2. ERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4 |ROK/SEMESTR STUDIOW: ITI/5
5. |[LICZBA PUNKTOW ECTS: 7
6. ITYP PRZEDMIOTU': obowigzkowy
7. WEZYK WYKEADOWY: polski
3. {LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":
o Studia stacjoname: wyklad — 45 godz., zajecia praktyczne — 90 godz., praca wlasna
studenta — 40 godz.
e Studia niestacjonarne: wyklad — 24 godz., zaj¢cia praktyczne — 48 godz., praca wlasna
studenta — 103 godz.
9.  [WYMAGANIA WSTEPNE:
'Wiedza 1 umiejgtnosei:
o Aplikacje WWW,
¢ Sieci komputerowe.
10. [ZALOZENIAI CELE PRZEDMIOTU:

Przekazanic wiedzy obejmujacej: koncepcj¢ systemu mobilnego i $rodowiska
mobilnego, architekturg systemu rozproszonego, wybrane technologie mobilne
stosowane w &rodowisku rozproszonego przetwarzania, koncepcji przetwarzania W
chmurze, wybranych technologii przetwarzania w chmurze, modeli i architektury]
przetwarzania w chmurze.

Poznanie zasad funkcjonowania aplikacji dla systeméw mobilnych wykorzystujacych
przetwarzanie w chmurze.

Wyrobienie umiejgtno$ci w zakresie: wykorzystywania przetwarzania w chmurze do
pracy z aplikacjami mobilnymi.

Wyrobienie umiejgtnosci  wykorzystywania dostepnych aplikacji dla systemow
mobilnych.

Nabycie umiejgtnoéci projektowania algorytméw i aplikacji dla urzadzen mobilnych
wykorzystujacych przetwarzanie w chmurze.

Nabycie umiejetnoéei taczenia technologii stosowanych w urzadzeniach mobilnych 2
przetwarzaniem w chmurze.

Przygotowanic do uczenia sig przez cale zycie oraz podnoszenia kompetencji

Obowiazkowy, fakultatywny.
Wyklady, ¢éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.



zawodowych w zmieniajacej sie rzeczywistosci technologicznej, a w szezegolnosei do
poshugiwania sig szerokimi zasobami technologii i narzgdzi informatycznych.

11. [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia si¢
(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie
P W01[Zna zagadnicnia zwigzane z przetwarzaniem danych w K W04
chmurze obliczeniowe;.
P W02|Zna metody projektowania aplikacji dla chmury K W07
obliczeniowe;.

P W03[Zna zagadnienia zwigzane z funkcjonowaniem aplikacji w  [K_W08
chmurze obliczeniowej oraz ich zarzadzaniem.
P W04|Zna zagadnienia zwigzane z programowaniem aplikacji dla {K_W10

chmury obliczeniowe].

P W05Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem i K W1l
funkcjonowaniem technologii mobilnych.

P WO6[Zna trendy rozwojowe technologii mobilnych i K W20
chmurowych.

UMIEJETNOSCI: potrafi

P_U01 [Potrafi opracowaé¢ dokumentacje techniczne stworzonych |K_U03
aplikacji chmurowych.
P_UO2 [Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie metody i algorytmy przy [K_UQO7
budowie aplikacji chmurowych.

P_U03 [Potrafi ocenié bezpieczenstwo aplikacji mobilnych i K _U08
chmurowych.

P_U04 [Potrafi poréwnaé rozwigzania projektowe aplikacji K U09
chmurowych ze wzgledu na zadane kryteria uzytkowe i
ekonomiczne.

P U05 [Potrafi wykorzystywaé oprogramowanie wspomagajagce  [K_U10
programowanie aplikacji mobilnych i chmurowych.

P 106 [Potrati opracowaé specyfikacje tworzonych aplikaciji K Ul4
chmurowych.

P U07 [Potrafi oblicza¢ i modelowaé procesy przy projektowaniu  |K_U16
aplikacji chmurowych.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do

P K01 [Rozumie potrzebe ciaglego doskonalenia si¢ w zakresie K K01
technologii mobilnych i chmurowych,
P_K02 [Rozumie potrzebe pracy zespotowej przy projektowaniui K K03
implementacji aplikacji chmurowych.
P_KO03 [Potrafi odpowiednio okre§li¢ priorytety i je zrealizowaé w |K_K04
lkontcksécie projektowania aplikacji chmurowych,

12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE




Symbol Metody (sposoby) oceny3 Typ oceny4 Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢

1. [P_Wo0l egzamin pisemny podsumownjgca [arkusz z
odpowiedziami

D, [P_Wo02 egzamin pisemny podsumowujaca jarkusz z
odpowiedziami

3. [P_W03 egzamin pisemny podsumowujaca [arkusz z
odpowiedziami

M.,  [P_W04 egzamin pisemny podsumowujgca [arkusz z
odpowiedziami

5. P_WO05S egzamin pisemny podsumowujgca [arkusz z
odpowiedziami

6. [P_W0o egzamin pisemny podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami

7. [P_UOL projekt podsumowujgca dokumentacja/pliki
projektu

g |P_U02 projekt podsumowujaca dokumentacja/pliki
projektu

0. |p_U03 projekt podsumowujgca dokumentacja/pliki
projektu

10. [p_U04 projekt podsumowujgca dokumentacja/pliki
projektu

11. [P_UO05 projekt podsumowujgca dokumentacja/pliki
projektu

3 Ocenianie ciagle (biezace przygotowanie do zaj¢<), $rédsemestralne zaliczenie pisemne, srddsemestralne

zaliczenie ustne, koncowe zaliczenia pisemne, kofcowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestraina, ocena umiejetno$el rachowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnoel

Formujgea, podsumowujaca.



12. [p_U06 projekt podsumowujgea dokumentacja/pliki
projektu

13, [p_UO7 projekt podsumowujaca dokumentacja/pliki
projektu

14. [P_KO01 obserwacja studenta podsumowujaca zestawienie z
ocenami

15. |P_K02 obserwacja studenta podsumowujgca zestawicnie z
ocenami

16. [P_KO3 obserwacja studenta podsumowujaca (zestawienie Z
ocenami

13 KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIFE,

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowee

EFEKTY NA OCENE 3,0 [NA OCENE 3,5| NA OCENE 4.0| NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P WOl Potrafi Potrafi Potrafi [Potrafi Potrafi
dpowiedzic¢ na jodpowiedzieé na odpowiedzieé na fodpowiedzieé na odpowiedzieé na
P_WO02 ! ) . . .
- pytania pytania pytania pytania pytania
P W03 ydobywajge 50-  dobywajge 60- zdobywajae 70-  [zdobywajac 80- zdobywajac 90-
5 Woa 59% punktow.  |69% punktow.  [79% punktow. 89% punktdw.  [100% punkiow.
P_WOS5
P W06
P U01 Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzac [Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzac
proste zadanie  gredniozaawanso iredniozaawanso [Zaawansowane —[Zaawansowane
P_U02 . . . . .
- projektowe (bez [wane zadanie  jwane zadanie  [zadanie zadanie
P U03 bledu). projektowe (z  projektowe (bez [projektowe (z  [projektowe (bez
5004 drobnymi bledu). drobnymi bledu}.
- bledami). biedami).
P UO05
P U06
P U07
P KOl Student rzadko  [Student czasami  [Student czgsto  [Student bardzo [Student zawsze
P wykazuje wykazuje wykazuje ozgsto wykazuje [wykazuje
_Ko2 aktywnosé i aktywnos¢ i aktywnos¢ i aktywnos¢ 1 aktywnosc i
P KO3 pomystowosé.  [pomystowosé. pomystowo§¢.  [pomystowosé. pomystowos¢.




14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

Osiagnigcie zalozonych efektow uczenia sie i pozytywny wynik:

1. Egzaminu pisemnego.
2. Zaliczenia zaje¢ praktycznych.

W ocenie koficowej z przedmiotu uwzglgdnia si¢ oceny wszystkich efektéw uczenia sig.

15. TRESCI PROGRAMOWE
Tres¢ zajec Forma zajec’ Symbol
(liczba godz.) przedmiotowych
efektdw uczenia si¢
Wyklady
1. [Koncepcja systembw mobilnych. P W05, P_W06
5/1
2. [Koncepcja srodowiska mobilnego. P W01, P_WO06
4/2
3. |Rodzaje uzytkownikéw mobilnych. P W05
4/2
4.  |Architektura systemu rozproszonego. P Wo1
4/3
5.  |Wybrane technologie mobilne stosowane w srodowisku P W01
rozproszonego przetwarzania. 4/3
6. [Koncepcja przetwarzania w chmurze (Cloud Computing). P W01, P_W02, P_W06
4/3
7. [Wybrane technologie przetwarzania w chmurze. P WO01,P_W02,P_W006
4/2
8. [Modele i architektura przetwarzania w chmurze (SaaS, P WO01,P_W02,P_W06
IPaaS oraz [aaS). 412
9, [Funkcjonowanie aplikacji dla systemow mobilnych P W01, P_W02,
wykorzystujacych przetwarzanie w chmurze. A2 P W03, P_W05
10. [Wykorzystanie przetwarzania w chmurze do pracy z P W01, P_W02,
aplikacjami mobilnymi. 4/2 P WO03,P_W04,P_WO5
11. [Algorytmy i aplikacje dla urzgdzen mobilnych P W01,P_WO02,
wykorzystujacych przetwarzanie w chmurze. 4/2 P W03,P_W04,P_WO05
Zajecia praktyczne

Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajg przez studenta.




12. [Wprowadzenie do projektu aplikacji chmurowe;. 10/8 P U02 ,P_U07,P_KOI
Wykorzystywane technologie i narz¢dzia.
13, |Projekt i specyfikacja czgsci chmurowej aplikacji. 10/5 P U02, P_U04, P_UI06,
P K02, P K03
14. |Oprogramowanie cZgSci chmurowej aplikacji. 20/10 P U02, P_UOS5, P_U0T,
P K02
15. [Projekt interfejsu mobilnego aplikacji 10/5 P U06, P_K02, P_KO03
16. [Oprogramowanie interfejsu mobilnego aplikacji. 20/10 P 105, P_U07, P_KO2
17. [Testowanie aplikacji chmurowe;. 10/5 P U03
18. |[Dokumentacja i prezentacja aplikacji chmurowe;. 10/5 IP_U01
16. |METODY DYDAKTYCZNE:
o Wyklad z wykorzystaniem prezentacji.
¢ Cwiczenia projektowe z wykorzystaniem oprogramowania.
17.  |LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJ ACA®:
Literatura podstawowa.:
1. Coulouris G.F.: Systemy rozproszone. Podstawy i projektowanie. WNT, 1999.
2. Giles C.: Prostota i uzytecznoéé Projektowanie rozwiazan internetowych, mobilnych i
interaktywnych. Helion, 2011.
3. Tanenbaum A.: Systemy rozproszone. Zasady i paradygmaty. WNT, 2006.
Literatura uzupeiniajgca:
1. Velte T., Velte A., Velte T.J., Elsenpeter R.C.: Cloud Computing: A Practical
Approach. McGraw-Hill, 2010.
2. Imielifiski T.: Mobile Computing. Kluwer, 1996.
18. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zajet Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyklady o 45/24
8 £ 2
zajecie praktyczne 3 5.8 90/48
'E o] %
: - |
éwiczenia g’

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




Zalacznik nr 5 do Uchwaty .....

KARTA PRZEDMIOTU

1. INAZWA PRZEDMIOTU: Technologie prezentacji multimedialnych o

5 [KIERUNEK: Informatyka

7 [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

4. OK/ SEMESTR STUDIOW: 11I/6

5 [LICZBA PUNKTOW ECTS: 6

5 ITYP PRZEDMIOTU': obowiazkowy

7. PEZYK WYKLADOWY: polski

8. |LICZBAGODZINI FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":

e Studia stacjonarne: wyktad — 30 godz., zajgcia praktyczne — 75 godz., praca wlasna
studenta — 45 godz.

e Studia niestacjonarne: wyklad — 16 godz., zajgcia praktyczne - 40 godz., praca wlasna
studenta — 94 godz.

5. [WYMAGANIA WSTEPNE:
‘Wiedza i umiejgtnoscei:

Grafika komputerowa.
Komunikacja cztowiek-komputer.
Ochrona whasno$ci intelektuainych.
Programy uzytkowe.

o ZALOZENIA I CELE PRZEDMIOTU: ]

o Zapoznanie studentow z technologiami wytwarzania prezentacj.

¢ Wyrobienie umiej gtnoéci doboru technologii do okreslonego zadania.

« Kszialtowanic umiejetnosci wykonania prezentacji multimedialnych.

e Wadrozenie do statego uczenia sie, cigglego podnoszenia i doskonalenia swoich

kompetencji.
11. [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektow uczenia sig
(symbol}
WIEDZA: zna i rozumie
P_W01[Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem prezentacjii  [K_WOS8
ultimedialnych.

Obowiazkowy, fakultatywny.
Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria,




P Wo02Zna wybrane metody, techniki i narzedzia tworzenia K Wi4
rezentacji multimedialnych.

P W03|Zna trendy rozwojowe technologii multimedialnych. K W20

UMIEJETNOSCI: potrafi

P_UOI [Potrafi pracowa¢ indywidualnie oraz w zespole przy K _U02
tworzeniu prezentacji multimedialnych.

P_UO2 [Potrafi oszacowaé czas oraz opracowac i zrealizowac K_U02
harmonogram prac przy tworzeniu prezentacji
multimedialnych,

P U03 [Potrafi przygotowaé i przedstawié prezentacje z wynikami [K_U04
realizacii zadaf informatycznych.

P U04 [Potrafi ocenié przydatnos¢ metod i narzedzi tworzenia K U23
prezentacji multimedialnych.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do

P K01 [Rozumie potrzebg ciaglego doskonalenia sig w zakresie K KOl
technologii multimedialnych.

P K02 [Potrafi kreatywnie projektowac i tworzy¢ prezentacje K K06
ultimedialne.

12. IMETODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny’ Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢
1. [P_WO01 zaliczenie pisemne podsumowujgca [arkusz z
odpowiedziami
2. [P_WO02 zaliczenie pisemne podsumowujaca [arkusz z
odpowiedziami
3. |[P_WO03 zaliczenie pisermne podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
4, o1 projekty podsumowujgca [dokumentac; e/pliki
projektow
5. [p_uoz projekty podsumowujaca jdokumentacje/pliki
projektow

Ocenianie ciagle (biezace przygotowanie do zaj¢t), $rodsemestralne zaliczenie pisemne, srodsemestraine

zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koncowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umigjgtnoéei ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosei
Fermujaca, podsumowujaca.



6. [P_U03 projekty podsumowujaca  [dokumentacje/pliki
projektow

7. |p_U04 projekty podsumowujaca |[dokumentacje/pliki
projektow

8. [P_KO1 obserwacja studenta podsumowujaca [zestawicnie z
ocenami

0. [P_K02 obserwacja studenta podsumowujaca |zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowee

EFEKTY NA OCENE 3,0 [NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0| NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIF,
P WOl Potrafi Potrafi otrafi Potrafi [Potrafi
dpowiedzie¢ na lodpowiedzie¢ na jodpowiedzie¢ na odpowiedzie¢ na jodpowiedzie¢ na
P W02 . . . . .
- pytama pytania pytania pytania pytama
P W03 zdobywajac 50- rdobywajac 60- [zdobywajac 70- zdobywajac 80- [zdobywajgc 90-
59% punktow.  [69% punktdw.  [79% punktow.  [89% punktow.  |100% punktow.
P 101 Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzaé Potrafi rozwigzaé
proste zadania  gredniozaawanso [Stedniozaawanso Zaawansowane — gzaawansowane
P_U02 . . . . .
- projektowe (bez wane zadania  [wane zadania zadania zadania
P U03 biedu). projektowe (z  [projektowe (bez projektowe (2 projektowe (bez
drobnymi bledu). drobnymi bledu).
P _U04 bledami). btedami).
P K01 Student rzadko  [Student czasami  [Student czgsto  Student bardzo  Student zawsze
wykazuje wykazuje wykazuje czesto wykazuje wykazuje
P_K02 aktywnoéé i 086 i tktywnoéé i bktywnoséi  ktywnoséi
omysiowosc. Eomysiowoéc’:. omyslowosd. omystowose. omyslowosé.

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Zaliczenia wykladn.
2. Zaliczenia zajeé praktycznych.

Osiagnigcie zatoZzonych efektow uczenia si¢ i pozytywny wynik:

W ocenie koficowej z przedmiotu uwzglgdnia sig oceny wszystkich efektdw uczenia si¢.

15.

TRESCI PROGRAMOWE




2021.

Literatura uzupetniajaca:

popetnianych bteddow. Onepress, 2012,

2. P. Lenar: Sekrety skutecznych prezentacji multimedialnych. Helion, 2008.

1. P. Lenar: Profesjonalna prezentacja multimedialna. Jak unikng¢ 27 najczescie

2. M. Trojanowski: Prezentacje i wystgpienia w biznesie. Wydawnictwo Naukowe

PWN, 2018.
18. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyklady 30/16
o
— S &
zajecie praktyczne 22 75/40
a0 J
¢wiczenia g 5
=1
- e
laboratoria 25
o3
SR
F.qczna liczba godzin zajeé realizowanych z udziatem =1 105/56
iprowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajec 37/74
przygotowanie si¢ do zaliczefvkolokwidw % o
£ g
> g
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia 8 2 8/20
koficowego ,-E
Fgczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 45/94
Razem godzin 150/150
(zajecia z udzialem prowadzqcego + praca wilasna studenta)
[Liczba punktéw ECTS 6
19. [PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,

NR POKOJU KONSULTACJI)




Zatacznik nr 5 do Uchwaly ...

KARTA PRZEDMIOTU
1.  INAZWA PRZEDMIOTU: Technologie sieci bezprzewodowych
2.  [KIERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. [ROK/ SEMESTR STUDIOW: 14
5. JLICZBA PUNKTOW ECTS: 5
6. [TYPPRZEDMIOTU': obowigzkowy
7. WNEZYK WYKLADOWY: polski
8. [LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":
e Studia stacjonarne: wyktad — 30 godz., zajgcia praktyczne — 75 godz., praca wiasna
studenta — 20 godz.
e Studia niestacjonarne: wyklad — 16 godz., zajecia praktyczne — 40 godz., praca wiasna
studenta — 69 godz.
9.  WYMAGANIA WSTEPNE:
[Wiedza i umiejg¢tnosei:
¢ Podstawy fizyki.
¢ Sieci komputerowe.
¢ Systemy operacyjne.
10. [ZALOZENIAI CELE PRZEDMIOTU:

e Przekazanie wiedzy obejmujacej tézne aspekty budowy i dziatania sieci

bezprzewodowych.

o Przekazanic wiedzy obejmujacej konfiguracje i zarzadzanie bezprzewodowymi sieciami
oraz ustugami.

e Wyrobienie umiejgtnoéci w zakresic wykorzystywania standardow i typow siecl
bezprzewodowych.

¢ Wyrobienie umiejgtnoéci w zakresie konfigurowania sieci bezprzewodowych i
konfigurowania ustug w sieciach bezprzewodowych.

o Przygotowanie do uczenia si¢ przez cale Zycie oraz podnoszenia kompetencji
zawodowych w zmieniajacej si¢ rzeczywistosci technologicznej, a w szezegolnodei do
posiugiwania si¢ szerokimi zasobami technologii i narzgdzi informatycznych.

Obowiazkowy, fakultatywny.
Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria,



1. [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektoéw uczenia si¢
(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie
P W01[Zna zagadnienia zwiazane z budows i dziataniem sieci K W04
bezprzewodowych.
P W02[Zna podstawy fizyczne dziatania sieci bezprzewodowych. [K_W03
P W03[Zna metody, techniki i narzedzia wykorzystywane pry K W14
budowie i konfiguracji sieci bezprzewodowych.
P W04/Zna ekonomiczne aspekty wykorzystania sieci K W19
bezprzewodowych.
UMIEJETNOSCI: potrafi
P UO1 [Potrafi wykorzystaé narzedzia symulacyjne przy K _U07,K Ul0
projektowaniu i analizie sieci bezprzewodowych.
P_U02 [Potrafi ocenié ryzyko i bezpieczefstwo sieci K _U08
bezprzewodowych.
P U03 [Potrafi postugiwaé si¢ whasciwie dobranymi metodami K Ul1l
lacznoéci bezprzewodowej w systemach
mikroprocesorowych.
P U04 [Potrafi zaplanowaé i przeprowadzi¢ symulacje zwiazanez [K_U12
bezpicczenstwem sieci bezprzewodowych oraz przedstawic
i zinterpretowaé otrzymane wyniki.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do
P K01 [Rozumie potrzebe ciagtego doskonalenia sie w zakresie K K01
technologii bezprzewodowych.
P K02 Rozumie potrzebe pracy zespolowej przy proj ektowaniui K K03
budowie sieci bezprzewodowych.
P K03 [Potrafi odpowiednio okreli¢ priorytety i je zrealizowat w  [K_K04
kontekscie projektowania sieci bezprzewodowych.
12. IMETODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposeby) oceny’ Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢

3 Ocenianie ciagle (biezace przygotowanie do zajeé), §rodsemestralne zaliczenie pisemne, érodsemestralne

zaliczenie ustne, kohcowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejetnoéei ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnogei
Formujaca, podsumowujaca.



1. [P_Wol egzamin pisemny podsumowujaca [|arkusz z
odpowiedziami
2. [P W02 cgzamin pisemny podsumowujaca [arkusz z
odpowiedziami
3. [P_wW03 egzamin pisemny podsumowujaca farkusz z
odpowiedziami
4, [P_W04 cgzamin pisemny podsumowujaca jarkusz z
odpowiedziami
5, [P_U01 rozwiazania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
6. [P U02 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
7. [P_UO3 rozwiazania zadan podsumowujgca pliki z
rozwigzaniami
8. [P_U04 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
9. [P_KO01 obserwacja studenta podsumowujgca [zestawienie z
ocenami
10. |P_K02 obserwacja studenta podsumowujaca |[zestawienie z
ocenami
11. [P_KO03 obserwacja studenta podsumowujaca [zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladoweg

EFEKTY NA OCENE 3,0 [NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 |[NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W Potrafi Potrafi [Potrafi [Potrafi Potrafi




P W02 bdpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na jodpowiedzie¢ na bdpowiedzie¢ na pdpowiedzie¢ na
5 W03 ytania pytania pytania pytania pytania

- -dobywajac 50-  zdobywajac 60-  zdobywajgc 70- zdobywajac 80-  gdobywajac 90-
P W04 59% punktéw.  [69% punktéw.  [79% punktow. 89% punktow.  |100% punktow.
U0l Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigza¢ Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzaé
P 002 adania zadania zadania zadania radania

- zdobywajac 50- zdobywajac 60- zdobywajae 70- zdobywajac 80- zdobywajac 90-
P U003 59% punktéw.  [69% punktow.  [79% punktéw.  [89% punktéw.  [100% punktow.
P_U04
P K01 Student rzadko  Student czasami (Student czesto  {Student bardzo  Student zawsze
P K00 wykazuje wykazuje wykazuje czesto wykazuje wykazuje

— aktywnosc i aktywnosd i aktywnodé i laktywnos¢ i aktywnosé i
P K03 pomystowo$é.  pomystowosé.  [pomystowosc. pomystowosé.  [pomystowosc.

14. WARUNKI UZYSKANJA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1.
2.

Osiggnigcie zalozonych efektéw uczenia si¢ i pozytywny wynik:

Egzaminu pisemnego.
Z.aliczenia zajeé praktycznych.

W ocenie koficowej z przedmiotu uwzglednia sig oceny wszystkich efektdw uczenia sig.

15. [TRESCI PROGRAMOWE
Treéé zajeé Forma zajg€’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wyklady
1. [Koncepcja i charakterystyka bezprzewodowych sieci P W01,P_W02
lokalnych. 2/2
2. [Typy sieci bezprzewodowych i standardy. P W01, P_W02
412
3. [Topologie sieci bezprzewodowych. P W01
412
4. [Technologie stosowane w sieciach bezprzewodowych. P Wil
472
5. [Zgodno$¢ sieci bezprzewodowych i przewodowych. P W01, P_W04
412
6. |Zalety i wady sieci bezprzewodowych, P W01
4/2

Wyklady, éwiczenia, laboratoria, samodziclne prowadzenie zajg¢ przez studenta.




7.  [Bezpieczefistwo w sieciach bezprzewodowych. P W01, P_W04
Zastosowania sieci bezprzewodowych. 4/2
8. |Konfiguracja i zarzadzanie bezprzewodowymi sieciami P W03
oraz ustugami. 4/2
Zajecia praktyczne
9, [Projcktowanie i analiza sieci bezprzewodowych. P U01,P_KO0I, P_K02,
36/20 P K03
10. |[Zastosowania sieci bezprzewodowych. P U03,P_KO1
9/5
11. [Konfigurowanie i zarzadzanie sieciami P U01, P_KO01, P_K02,
bezprzewodowymi. 9/5 P K03
12. [Konfigurowanie ustug w sieciach bezprzewodowych. P UO01, P_U02, P_U04,
9/5 P KOl
13. [Polccenia dotyczace sieci bezprzewodowych. P UO01, P_U02, P_U04,
12/5 P K01
16. METODY DYDAKTYCZNE:
o  Wyklad z wykorzystaniem prezentacji.
e Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.
17. |LITERATURA PODSTAWOWAI1 UZUPELNIAJACA™:
Literatura podstawowa:
1. M.S. Gast: 802.11. Sieci bezprzewodowe. Przewodnik encyklopedyczny. Helion,
2003.
2 M. Serafin: Sieci VPN. Zdalna praca i bezpieczenstwo danych. Helion, 2013,
3. A.S. Tanenbaum: Sieci komputerowe. Helion, 2012.
Literatura uzupetniajgca:
1. P. Gajewski, S. Wszelak: Technologie bezprzewodowe sieci teleinformatycznych.
WKik., 2020.
2. 1F. Kurose, K.W. Ross: Sieci komputerowe od ogotu do szczegdh z Internetem w
tle. Helion, 2006.
18. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyklady 30/16

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




zajecie praktyczne @ 75/40
<
ey C
¢wiczenia gn P g
laboratoria g
o 5 F
B
F.qczna liczba godzin zajec realizowanych z udziatem g1 105/56
prowadzgcego ™
przygotowanie sig¢ do zajgé 15/59
o]
przygotowanie sig do zaliczen/kolokwiow § s
< &
5.8
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia § k= 5/10
koncowego &
F.gczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 20/69
Razem godzin 125/125
(zajecia z udzialem prowadzqcego + praca wilasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 5

19.

NR POKOJU KONSULTACJT)

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




Zatacznik nr 5 do Uchwaty ...

KARTA PRZEDMIOTU

NAZWA PRZEDMIOTU: Tworzenie aplikacji bazodanowych

KIERUNEK: Informatyka

POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

[ROK/ SEMESTR STUDIOW: II/4

ILICZBA PUNKTOW ECTS: 5

TYP PRZEDMIOTU : obowigzkowy

JEZYK WYKLADOWY: polski

ILICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU";

Studia stacjonarne: wyktad - 30 godz., zaj¢cia praktyczne — 75 godz., praca wlasna
studenta — 20 godz.

Studia niestacjonarne: wyklad — 16 godz., zajecia praktyczne — 40 godz., praca wlasna
studenta — 69 godz.

. & & @

WYMAGANIA WSTEPNE:

'Wiedza i umiejgtnosei:

Aplikacje WWW.

Bazy danych.
Matematyka dyskretna.
Wstep do programowania.

10.

ZA¥.0OZENIA I CELE PRZEDMIOTU:

Zapoznanie z relacyjnymi i nierelacyjnymi modelami baz danych wykorzystywanymi
przy budowie aplikacji.

Zapoznanie z jezykami, technologiami i narz¢dziami wykorzystywanymi do
programowania aplikacji bazodanowych.

Ksztaltowanie umiejetnosei projektowania i implementacii aplikacji bazodanowych
wykorzystujacych rézne modele baz danych.

Ksztaltowanie $wiadomosci trwajacego postgpu w dziedzinie tworzenia aplikacji
bazodanowych.

11.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych

efektow uczenia sig
(symbol)

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria.




WIEDZA: zna i rozumie

harmonogram prac przy tworzeniu aplikacji bazodanowych.

P W01{Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem 1 K W08
funkcjonowaniem aplikacii bazodanowych.

P_W02{Zna zagadnienia zwigzane z programowaniem aplikacji K W10
bazodanowych.

P_W03[Zna zagadnienia zwigzane z projektowaniem 1 K Wil
funkcjonowaniem aplikacji webowych wykorzystujgcych
rozne modele baz danych.

P_W04[Zna metody, techniki i narzedzia wykorzystywane pry K W14
tworzeniu aplikacji bazodanowych.

P W05|Zna trendy rozwojowe tworzenia aplikacji bazodanowych. {K_W20

UMIEJETNOSCI: potrafi

P_UO1 [Potrafi pracowa¢ indywidualnie oraz w zespole przy K U02
tworzeniu aplikacji bazodanowych.

P_U02 [Potrafi oszacowaé czas oraz opracowac i zrealizowac K U02

efektu uczenia si¢

P U03 [Potrafi opracowaé dokumentacje techniczne zrealizowanych[K _U03
aplikacji bazodanowych.
P_U04 [Potrafi przygotowaé i przedstawié prezentacje dotyczace  [K_U04
zrealizowanych aplikacji bazodanowych.
P_UO05 [Potrafi opracowa¢ specyfikacje realizowanych aplikacji K Ul4
bazodanowych
P _U06 [Potrafi projektowaé i implementowac aplikacje K ULS
bazodanowe.
P_UO07 [Potrafi wdrazaé i testowaé aplikacje bazodanowe K UI18
wykorzystujgc odpowiednie oprogramowanie.
P UO08 [Potrafi ocenié przydatnoéé metod i narzedzi do tworzenia  [K_U23
aplikacji bazodanowych.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do
P_K01 Rozumie potrzebg cigglego doskonalenia si¢ w zakresie K K01
wykorzystania roznych modeli baz danych w aplikacjach.
P K02 [Kreatywnie projektuje i implementuje aplikacje K K06
bazodanowe,
2. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny3 Typ oceny Forma
przedmiotowego dokumentacji

3

semestralna, ocena umiejgtnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnodci

Ocenianie ciagle (biezace przygotowanie do zajec), $rodsemestralne zaliczenie pisemne, srodsemestralne
zaliczenie ustne, kofcowe zaliczenia pisemmne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca

Formujgea, podsumowujaca.




1. [P_Woi egzamin pisemny podsumowujaca [arkusz z
odpowiedziami

2. P_W02 cgzamin piscmny podsunowujaca jarkusz z
odpowiedziami

3. |P_W03 egzamin pisemny modsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami

4, P_WO04 egzamin pisemny podsumowujgca [arkusz z
odpowiedziami

5. [P_WO05 egzamin pisemny podsumowujaca [arkusz z
odpowiedziami

6. [P_UO1 projekty podsumowujaca [dokumentacje/pliki
projektéw

7. [p_U02 projekty podsumowujgca [dokumentacje/pliki
projektow

g, [P _U03 projekty podsumowujaca [dokumentacje/pliki
projektow

0. [P_U04 projekty podsumowujaca [dokumentacje/pliki
projektoéw

10. [P_UO5 projekty podsumowujaca dokumentacje/pliki
projektow

1. [P_UG6 projekty podsumowujaca |dokumentacje/pliki
projektow

12. [P_U07 projekty podsumowujgca [dokumentacje/pliki
projektow

13. [P_U08 projekty podsumowujaca [dokumentacje/pliki
projektow




14, {p_KO01 obserwacja studenta podsumowujaca zestawicnie z
ocenarni
15. [P_KO02 obserwacja studenta podsumowujaca lestawienic z

ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0 |NA OCENE 3,5| NA OCENE 4.0 NA OCENE 4,5 |NA OCENE 5,0
UCZENIA SIF,
P W01 Potrafi Potrafi Potrafi [Potrafi Potrafi
5 Wiz dpowiedzic¢ na jodpowiedzie na odpowiedzie¢ na odpowiedzieé na odpowiedzieé na
- pytania pytania pytania pytania pytania
P W03 zdobywajge 50-  dobywajge 60- zdobywajac 70-  dobywajac 80- zdobywaiace 90-
5 W04 50% punktow.  [69% punktéw.  [79% punktow.  [89% punktow. 100% punktow.
P W05
P 101 Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigza¢ [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigza¢ [Potrafi rozwigzad
P U0z roste zadania  Kredniozaawanso [$redniozaawanso Zaawansowane —paawansowanc
- projektowe (bez [wane zadania wane zadania  adania zadania
P U03 biedu). projektowe (z  projektowe (bez projeltowe (z  projektowe (bez
P04 drobnymi bledu). drobnymi bledu).
- biedami). biedami).
P _U0S
P_U06
P U07
P U08
P KO1 Student rzadko  (Student czasami [Student czgsto  [Student bardzo  [Student zawsze
P 02 wykazuje wykazuje wykazije czgsto wykazuje [wykazuje
KO aktywnos¢ i aktywno$¢ i aktywnos¢ i aktywno$¢ 1 aktywnos¢ i
omystowosc. omystowosd. omyslowosc. omystowost. omyslowose.

14. WARUNKI UZYSKANJA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

praktyczinych.

1. Egzaminu pisemnego.
2. Zaliczenia zaj¢é praktycznych.

Osiagnigcie zalozonych efektow uczenia si¢ i pozytywny wynik:

Ocena koficowa z przedmiotu uwzgledniac bedzie oceng z egzaminu oraz oceng z zaliczenia zajeé

15.

TRESCI PROGRAMOWE




Tresé zajeé Forma zaj¢é” Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
Wyklady
1. [Wprowadzenie do tworzenia aplikacji bazodanowych. 4/2 P W01
2. [Relacyjne i nierelacyjne modele baz danych. 10/5 P Wol,P_WO03,
P W05
3. [lezyki, technologic i narzgdzia wykorzystywane do 16/9 P WOL, P W02,
programowania aplikacji bazodanowych wykorzystujacych P W03, P_W04,
6zne modele baz danych. W05
Zajecia praktyczne
4. [Wprowadzenie do projektéw aplikacji bazodanowych. 5/4 P 08, P_KO01
Wykorzystywane technologie i narzedzia.
5. IProjektowanie aplikacji bazodanowe] 10/5 P UO1, P_U02, P_U05,
wykorzystujacej baze grafowa. P 106, P_U0S, P_KOI,
P K02
6. [Implementacja, wdrozenie i testowanie aplikacji 20/10 P U01, P_U06, P_UO7,
bazodanowej wykorzystujacej bazg grafows. P_KO01, P_KO02
7. [Dokumentacja i prezentacja aplikacji bazodanowej 5/3 P U3, P_U04
wykorzystujacej bazg grafows.
8. |Projektowanie aplikacji wykorzystujgce]j baze 10/5 P UOL, P_U02, P_UOS,
dokumentdw. P U06, ,P_U08, P_KO1,
P K02
9. [Implementacja, wdrozenie i testowanie aplikacji 20/10 P_U01, P_U06, P_U07,
wykorzystujgcej bazg dokumentow. P K01, P_K02
10. |Dokumentacja i prezentacja aplikacji 53 P U03, P_U04
wykorzystujacej bazg dokumentow.
16, METODY DYDAKTYCZNE:
e Wyklad z wykorzystaniem prezentacji.
o (wiczenia projekiowe z wykorzystaniem oprogramowania.
17. |[LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®:

Literatura podstawowa:

Helion, Gliwice, 2019.

1. Elmasri R., Navathe S.B.: Wprowadzenie do systemow baz danych. Wydawnictwo

2. Sullivan D.: NoSQL. Przyjazny przewodnik. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2016.

Wyklady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




Literatura uzupetniajgca:

Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2019.

Gliwice, 2014.

1. Harrison G.: NoSQL, NewSQL i BigData. Bazy danych nastgpnej generacji.

2. Sadalage P.J., Fowler M.: NoSQL. Kompendium wiedzy. Wydawnictwo Helion,

NR POKOQJU KONSULTACJI)

18. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zaj¢é Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyklady 30/16
g &
zajecie praktyczne =g 75/40
o
B s o
¢wiczenia g g
. s
laboratoria g, %
78
Fgczna liczba godzin zajeé realizowanych z udziatem NE 105/56
mrowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajec 12/49
o
przygotowanie sig do zaliczef/kolokwidéw § o
= o
53
przygotowanie sie do egzaminu/zaliczenia S g 8/20
koficowego o
F.gczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 20/69
Razem godzin 125/125
(zajecia z udzialem prowadzgcego + praca wlasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 5
19, |[PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




Zalgcznik nr 5 do Uchwaty ...

KARTA PRZEDMIOTU

NAZWA PRZEDMIOTU: Uslugi webowe

[KIERUNEK: Informatyka

POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

ROK/ SEMESTR STUDIOW: 11/4

ICZBA PUNKTOW ECTS: 5

TYP PRZEDMIOTU': obowiazkowy

JEZYK WYKEADOWY: polski

ICZBA GODZIN 1 FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":

Studia stacjonarne: wyktad — 30 godz., zajgcia praktyczne — 75 godz., praca wlasna
studenta — 20 godz.

Studia niestacjonarne: wyktad - 16 godz., zaj¢cia praktyczne — 40 godz., praca wlasna
studenta — 69 godz.

'WYMAGANIA WSTEPNE:

'Wiedza i umiejgtnosci:

Aplikacie WWW.
Programowanie obiektowe.
Sieci komputerowe.

Wstep do programowania.

10.

ZAY.OZENIA I CELE PRZEDMIOTU:

Zapoznanie z podstawowymi modelami ustugowymi wykorzystywanymi w budowie
aplikacjl.

Zapoznanie z jezykami, technologiami i narzgdziami wykorzystywanymi do
programowania aplikacji wykorzystujacych modele usligowe.

Ksztattowanie umiejgtnosci projektowania i implementacji REST AP
Ksztattowanie umiejgtnosci specyfikacii 1 dokumentacji REST APL

Ksztattowanie $wiadomoéci trwajgcego postepu w dziedzinie modeli ustugowych.

11.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych

efektow uczenia sig
(symbol)

WIEDZA: zna i rozumie

Obowigzkowy, fakultatywny,
Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria.




P W0I[Zna zagadnienia zwiazane z modelami ustugowymi K W04
wykorzystywanymi do budowy aplikaciji.

P W02[Zna zagadnienia zwigzane z programowaniem aplikacji K W10
wykorzystujacych modele usiugowe.

UMIEJETNOSCI: potrafi

P UO1|Potrafi projektowaé, implementowacé i testowaé REST API K Ul5
uzywajac wladciwych metod i narzedzi.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotow do

P KOI [Rozumie potrzebe ciagtego doskonalenia si¢ w zakresie K KOl
imodeli ustugowych.

K02 [Kreatywnie projektuje 1 implementuje REST APL K K06

12. METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia sig

1. P_Wol cgzamin pisemny podsumowujgca farkusz z
odpowiedziami

2. [P W02 egzamin pisemny podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami

3. [P_UO01 projekt podsumowujgca |dokumentacja/pliki
projektu

4. [P_KOl1 obserwacja studenta podsumowujaca |zestawienie z
ocenanii

5. [P_K02 obserwacja studenta podsumowujgca [zestawienic z
ocenami

13 KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY _ |NA OCENE 3,0 [NA OCENE, 3,5[NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 [NA OCENE 5,0

Ocenianie ciagle (biezace przygotowanie do zajgc), Srédsemestralne zaliczenie pisemne, $rddsemestralne

zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejetnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Formujaca, podsumowujgca.



UCZENIA SIE
P W01 Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
dpowiedzieé na jodpowiedzieé na lodpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na jodpowiedzie na
P_W02 . . . , .
- pytania pytania pytania pytama pytana
zdobywajac 50- lzdobywajac 60- [zdobywajac 70- zdobywajac 80- pdobywajac 90-
50% punktow.  [69% punktéw.  [79% punktdéw. |89% punktéw.  |100% punktow.
P U01 Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzaé
proste zadanie  [§redniozaawanso $redniozaawanso zaawansowane —gaawansowane
projektowe (bez [wane zadanie wane zadanie  [zadanie vadanie
bledu). rojektowe (z  |projektowe (bez [projektowe (z  [projektowe (bez
robnymi bledu). drobnymi biedu).
gdami). biedami).
P K01 Student rzadko  [Student czasami  [Student czesto  [Student bardzo  IStudent zawsze
wykazuje wykazuje czgsto wykazuje wykazuje
P_KO02 aktywnos i aktywnoséi  fktywnos¢i  pktywnoséi
omystowosc. omystowosc. omystowost. omystowose.

14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Egzaminu pisemnego.
2. Zaliczenia zajef praktycznych.

Osiagnigcie zalozonych efektdw uczenia sig i pozytywny wynik:

Ocena kohcowa z przedmiotu uwzgledniaé bedzie oceng z egzaminu oraz oceng z zaliczenia zajgé

praktycznych,
15. [TRESCI PROGRAMOWE
Tresé zajeé Forma zaje’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wyklady
1. [Wprowadzenie do modeli ustugowych. 4/3 P W0l
2. |Ustugi webowe (web services) — technologie i narz¢dzia 6/3 P W01, P_W02
specyfikacji 1 implementacji.
3. [RESTAPI—technologie i narzg¢dzia specyfikacii, 12/6 P W01, P_W02
implementacji i testowania.
4,  |Mikroustugi - technologie i narzedzia specyfikacji i 8/4 P W01, P W02
implementacji.
Zajecia praktyczne
5, |Wprowadzenie do projektu aplikacji wykorzystujgeej 573 P U01, P_KO1
REST APL. Wykorzystywane technologie i narzedzia.

Wyktady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.




Projektowanie i specyfikacja REST APL 20/10 P U01,P_KO0i,P_K02

[mplementacja REST APL 45/24 P_UOL, P_KOI, P_K02

Testowanie REST APL 543 P _UO01, P_KO1

16.

METODY DYDAKTYCZNE:

Wyklad z wykorzystaniem prezentacji.
Cwiczenia projektowe z wykorzystaniem oprogramowania.

17

I[LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®:

[iteratura podstawowa:

1.

2,

3.

4.

Mehta B.: REST. Najlepsze praktyki i wzorce w jezyku Java. Wydawnictwo Helion,
Gliwice, 2015,

Morgan B., Pereira P.A.: Mikroserwisy w akcji. Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa, 2019.

Stencel, K., Habela, P.: WWW: narzedzia, metody, standardy. Wydawnictwo Polsko-
Japonskiej Wyzszej Szkoty Technik Komputerowych, Warszawa, 2009.

Walls C.: Spring w akcji. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2019.

[ iteratura uzupelniajaca:

1.

;s

Ambroszkiewicz, S. i in.: Ontologie i planowanie w elektronicznych procesach
biznesowych. Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, Warszawa, 2013.

2. Gupta, A.: Java EE 6. Leksykon kieszonkowy. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2013.
3

Irakli N., Ronniec M.: Mikroustugi Budowa i dzialanie. Wydawnictwo Promise,
Warszawa, 2019,

Karbowski A., Niewiadomska-Szynkiewicz E. (red.): Programowanie rownolegte i
rozproszone. Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskicj, Warszawa, 2009.
Newman S.: Od monolitu do mikroustug. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2020.
Ponelat J.S., Rosenstock L.L.: Designing APIs with Swagger and OpenAPI. Manning
Publications, 2021,

18.

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci Rodzaj zajet Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w

wyktady 30/16

zajgcie praktyczne

75/40

éwiczenia

Zajecia
wymagajace
dziah

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




laboratoria

F gczna liczba godzin zajgd realizowanych z udziatem 105/56
prowadzgeego
przygotowanie sig¢ do zaj¢é 12/49
<«
przygotowanie si¢ do zaliczen/kolokwidw g o
= g
.2
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia g 2 8/20
koncowego E
F.gozna liczba godzin pracy wlasnej studenta 20/69
[Razem godzin 125/125
(zajecia z udziatem prowadzgcego + praca wiasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 5

19.

NR POKOJU KONSULTACJI)

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,




Zalgcznik nr 5 do Uchwaty .....

KARTA PRZEDMIOTU
1. [NAZWA PRZEDMIOTU: Wirtualne sieci prywatne — infrastruktura i bezpieczenstwo
2. |KIERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackic)
4, ’ROK! SEMESTR STUDIOW: II/4
5. [LICZBA PUNKTOW ECTS: 5§
6. [TYPPRZEDMIOTU': obowiazkowy
7. WJEZYK WYKLADOWY: polski
8. |[LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":
¢ Studia stacjonarme: wyktad — 30 godz., zaj¢cia praktyczne — 75 godz., praca wlasna
studenta — 20 godz.
¢ Studia niestacjonarne: wyklad — 16 godz., zaj¢cia praktyczne — 40 godz., praca wlasna
studenta — 69 godz.
9. |[WYMAGANIA WSTEPNE:
'Wiedza i umiejetnosci:
e Ochrona wlasnosci intelektualnych.
¢ Sieci komputerowe.
¢ Systemy operacyjne.
10. |[ZALOZENIA I CELE PRZEDMIOTU:
e Zapoznanie studentéw z terminologia, metodami oraz narzedziami stosowanymi wj
wirtualnych sieciach prywatnych.
¢ Ksztaltowanie umiejetnosci projektowania i wdrazania wirtualnych sieci prywatnych.
s Przygotowanie do permanentnego uczenia sie 1 podnoszenia posiadanych kompetencji.
1.  [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektow uczenia sig
{(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie
P_W0l|Zna podstawowe metody, techniki 1 narz¢dzia K W14
rozwigzywania zadan zwiazanych z wirtualnymi sieciami
prywatnymi.

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria.




P W02IMa wiedzg z zakresu ochrony wlasnosci przemystowej w = [K W17
kontekscie wirtualnych sieci prywatnych.
UMIEJETNOSCI: potrafi
P_U01 [Potrafi korzystaé ze zrodet literaturowych i dokumentacji  [K_U01
technicznych zwigzanych z wirtualnymi sieciami
prywatnymi.
P_U02 [Potrafi oceni¢ ryzyko i bezpieczenstwo wirtualnych sieci  [K_T08
prywatinych.
P_U03 [Potrafi zaplanowa¢ i przeprowadzi¢ symulacje zwigzanez [K Ul12
bezpicczenstwem wirtualnych sieci prywatnych oraz
przedstawic i zinterpretowad otrzymane wyniki.
IP_1J04 [Potrafi konfigurowaé wirtualne sieci prywatne. K _U19
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotow do
P_KO0I [Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z |[K_KO05
wykonywaniem zawodu informatyka w kontekécie
bezpieczenstwa wirtualnych sieci prywatnych.
P K02 [Kreatywnie projektuje 1 implementuje wirtualne sieci K K06
rywatne.
12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny3 Typ oceny4 Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢
1. [P_wol egzamin pisemny podsumowujgca |arkusz z
odpowiedziami
2. [P_W02 egzamin pisemny podsumowujgca [arkusz z
odpowiedziami
3. [P _UO1 rozwiazania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami

3

Ocenianie ciggle (biezace przygotowanie do zajgc), srédsemestralne zaliczenie pisemne, §rodsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia vstne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejetnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Formujaca, podsumowujgca.




4. [p_uo2 rozwiazania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami

5. [P _U03 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami

6. [P_U04 rozwigzania zadan podsumowujaca pliki z
roZzwigzaniami

7. [P_KO1 obserwacja studenta podsumowujaca |[zestawienie z
ocenami

3. [P.KO2 obserwacja studenta podsumowujaca zestawienie z
ocenarni

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0 [NA OCENE 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W01 Potrafi [Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
dpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na jodpowiedzie¢ na fodpowiedzie¢ na jodpowiedzie na
P W02 . . . . !
- pytama pytania pytania pytanma pytania
zdobywajgc 50- dobywajac 60- jzdobywajac 70-  [zdobywajac 80- zdobywajac 90-
59% punktow.  [69% punktéw. _ [79% punktéw.  [89% punktow.  |100% punktow.
P_UO1 Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzac [Potrafi rozwigzac
5003 adania zadania zadania zadania zadania
— zdobywajac 50- zdobywajac 60- fzdobywajac 70- lzdobywajac 80- gdobywajac 90-
P U03 59% punktéw.  [69% punktéw.  [79% punktow.  |89% punktow.  |100% punktow.
P U04
P K01 Student rzadko  [Student czasami  [Student czgsto  |Student bardzo  [Student zawsze
P K01 wykazuje wykazuje wykazuje czesto wykazuje [wykazuje
- aktywnosé i aktywnos¢ i aktywnosé i aktywnosc i akiywnosc i
omystowosc. omystowosé. omyslowosc. omystowosé. omyslowosé.

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Egzaminu pisemnego.
2. Zaliczenia zajeé praktycznych,

Osiagnigcie zalozonych efektéw uczenia si¢ i pozytywny wynik:

W ocenie koficowej z przedmiotu uwzglednia sig¢ oceny wszystkich efektow uczenia sig.




15.  [TRESCI PROGRAMOWE
Tresé zajeé Forma zaje’ Symbel
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wyklady
1. [Koncepgja wirtualnych sieci prywatnych (VPN). P WOl
4/2
2.  asady bezpieczehstwa VPN - wady i zalety. P W0l
472
3. |PSeci SSL oraz kryptografia na ustugach VPN, P W01
42
4, [Telepraca - terazniejszos¢ i przyszlose. P W02
6/2
5. [VPN a ustugi Cloud Computing. P W01,P_W02
472
6.  |Zagrozenia i luki bezpieczefistwa VPN. P W02
472
7. [Przyklady rozwigzan dla realizacji koncepeji VPN. P W01
4/4
Zajecia praktyczne
8. [Wybodr narzgdzi do realizacji VPN. P UJ01,P_KO1
10/5
9,  [Maszyny wirtualne - realizacja tunelu VPN na jednym P U03, P_U04, P_KOI,
komputerze. 1510 P K02
10. [Realizacja koncepcja klient - serwer przez VPN. P U03, P_UO4, P_KO1,
15/5 P K02
11. [Uwierzytelnianie i Key Exchange dla serwera. P U63, P U4, P_KOI
10/5
12. [Ustugi w sieci VPN - Telnet. P U4, P_KO01
10/5
13. [|[ustalacja, konfiguracja i udostepnianie aplikacji P U04,P_KO1, P K02
bazodanowej poprzez VPN. 10/5
14. [Testowanie i konfiguracja bezpieczenstwa VPN. P U02, P_UO3, P_U04,
5/5 P KOl

Wyktady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajed przez studenta,




16. | METODY DYDAKTYCZNE:

»  Wykiad z wykorzystaniem prezentacji.
o Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.

17. [LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®:

Literatura podstawowas

1. M. Serafin: Sieci VPN, Zdalna praca i bezpicczenstwo danych. Helion, Gliwice,
2009.

2. D.E. Comer: Sieci komputerowe i intersicei. Kompendium wiedzy kazdego
administratora, Helion, Gliwice, 2012.

3. V. Bollapragada, M. Khalid: IPSec VPN Design. Ciscopress, 2006.

Literatura uzupetniajaca:

1. E. Mainwald: Bezpieczefistwo w sieci. Kurs podstawowy. Edition, 2000.
2. A. Ross: Inzynieria zabezpieczen. WNT, Warszawa, 2005.

18, [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyklady 30/16
g
zajecie praktyczne =2 75/40
&g
<
éwiczenia E, %
3
: -
laboratoria g, ._%
SE:
7 qczna liczba godzin zajec realizowanych z udziatem = 105/56
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajeé 15/59
[+]
przygotowanie si¢ do zaliczen/kolokwidw § g
= g
2 @
9
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia 8 2 5/10
koficowego A
Fgczna liczha godzin pracy wlasnej studenta 20/69
Razem godzin 125/125
(zajecia z udzialem prowadzqcego + praca wlasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 5

[9. [PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT, _|

8 Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.



NR POKOJU KONSULTACJT)




Zatacznik nr 5 do Uchwaty ...

KARTA PRZEDMIOTU

NAZWA PRZEDMIOTU: Wirtualne sieci prywatne — infrastruktura i bezpieczenstwo

KIERUNEK: Informatyka

POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

ROK/ SEMESTR STUDIOW: II/4

LICZBA PUNKTOW ECTS: 5

TYP PRZEDMIOTU': obowigzkowy

JEZYK WYKLADOWY: polski

LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU™:

e Studia stacjonarne: wyktad — 30 godz., zajgcia praktyczne — 75 godz., praca wlasna
studenta — 20 godz.

e Studia niestacjonarne: wyktad - 16 godz., zajecia praktyczne — 40 godz., praca wiasna
studenta — 69 godz.

[WYMAGANIA WSTEPNE:
'Wiedza i umigjgtnoscei:
e (chrona wlasnosci intelektualnych.

¢ Sieci komputerowe.
e Systemy operacyjne.

10.

ZALOZENIA 1 CELE PRZEDMIOTU:

e Zapoznanic studentow z terminologia, metodami oraz narzedziami stosowanymi w
wirtualnych sieciach prywatnych.

s Ksztaltowanie umiejetnosci projektowania { wdrazania wirtualnych sieci prywatnych.

¢ Przygotowanie do permanentnego uczenia si¢ i podnoszenia posiadanych kompetencji.

11.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE QOdniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia si¢
(symbol)

WIEDZA: zna i rozumie

P W01{Zna podstawowe metody, techniki i narzgdzia K W14

rozwigzywania zadafh zwigzanych z wirtualnymi sieciami
prywatnymi.

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wryklady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria.



P_W02ﬁ:4a wiedze z zakresu ochrony wlasnosci przemystowej w  [K W17
ontek$cie wirtualnych sieci prywatnych.
UMIEJETNOSCI: potrafi
P_UO1 Potrafi korzysta¢ ze zrodet literaturowych i dokumentacji K _UO1
technicznych zwigzanych z wirtualnymi sieciami
prywatnymi.
P_UD2 [Potrafi ocenié ryzyko i bezpieczenstwo wirtualnych sieci  [K U08
prywatnych.
P_U03 [Potrafi zaplanowaé i przeprowadzi¢ symulacje zwigzanez [K Ul2
bezpieczenstwem wirtualnych sieci prywatnych oraz
przedstawié i zinterpretowac otrzymane wyniki.
P_U04 [Potrafi konfigurowaé wirtualne sieci prywatne. K U19
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do
P_K01 Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z |K_KO05
wykonywaniem zawodu informatyka w kontek$cie
bezpicczenstwa wirtualnych sieci prywatnych.
P_K02 [Kreatywnie projektuje 1 implementuje wirtualne sieci K_K06
Trywatne.
12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbotk Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢
1. [P_WO01 egzamin pisemny podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
2. [P_W02 egzamin pisemny podsumowujgca farkusz z
odpowiedziamti
3, |P_U01 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami

3

QOcenianie ciagle (biezace przygotowanie do zajeé), érodsemestralne zaliczenie pisemne, §rédsemestralne
zaliczenie ustne, koncowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejetnosei ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Formujgca, podsumowujaca.




4. [P_U02 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami

5. [P_U03 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami

6. [P_U04 rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami

7. [P K01 obserwacja studenta podsumowujgca [zestawicnie z
ocenami

8. [P_KO02 obserwacja studenta podsumowujaca [zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0 [ NA OCENE 3,5 [ NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5  NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W01 Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
dpowiedzieé na jodpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na jodpowiedziec na jodpowiedziet na
P W02 . - . . .
- pytania pytania pytania pytania pytania
zdobywajac 50-  pdobywajge 60- [zdobywajac 70- [zdobywajac 80- dobywajac 90-
59% punktow.  [69% punktow.  [79% punktdéw.  [89% punktdw.  |100% punktow.
P U0l Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwiazaé [Potrafi rozwigzaé [Potrafi rozwigzaé
5002 adania zadania Zzadania zadania vadania
— zdobywajac 50- zdobywajgc 60- [zdobywajac 70- [zdobywajac 80- zdobywajac 90-
P UD3 59% punktéw.  [69% punktow.  [79% punktow.  [89% punktow.  |100% punktow.
P_U04
P K01 Student rzadko  |Student czasami  [Student czesto  [Student bardzo  [Student zawsze
P K01 wykazuje wykazuje wykazuje czesto wykazuje (wykazuje
- aktywnos¢ i laktywnos¢ i aktywnosé i aktywnosé i aktywnosé i
omystowosé. omyslowosé. omystowosc. omystowosé.,  pomyslowose.

14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Egzaminu pisemnego.
2, Zaliczenia zajec praktycznych.

Osiggnigcie zaloZzonych efektéw uczenia si¢ i pozytywny wynik:

'W ocenie koficowej z przedmiotu uwzglgdnia si¢ oceny wszystkich efektdw uczenia sig.




15, |[TRESCI PROGRAMOWE
Tresé zajeé Forma zaje¢ Symbol
(liczba godz,) | przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wryklady
1.  [Koncepcja wirtualnych sieci prywatnych (VPN). P W0l
472
2, [Zasady bezpieczenstwa VPN - wady i zalety. P W01
4/2
3.  [[PSeci SSL oraz kryptografia na ustugach VPN. P W01
42
4.  [Telepraca - terazniejszo$¢ 1 przysziosé. P W02
6/2
5.  [VPN a ustugi Cloud Computing. P WOL, P W02
412
6. Zagrozenia i luki bezpieczenstwa VPN, P W02
4/2
7. |Preykiady rozwigzan dla realizacji koncepeji VPN, P W01
4/4
Zajecia praktyczne
8.  |Wybdr narzedzi do realizacji VPN, P 1J01, P_KO01
10/5
9.  [Maszyny wirtuaine - realizacja tunelu VPN na jednym P U03, P U04, P KO,
komputerze. 15/10 P K02
10. (Realizacja koncepcia klient - serwer przez VPN, P U003, P _UO4, P_KOI,
15/5 P K02
11. |Uwierzytelnianie i Key Exchange dla serwera. [P U03, P_U04, P K01
10/5
12.  |Ushugi w sieci VPN - Telnet. P UJ04,P K01
10/5
13. [nstalacja, konfiguracja i udostepnianie aplikacji P 104, P K01, P K02
bazodanowej poprzez VPN. 10/5
14, [Testowanie i konfiguracja bezpieczefistwa VPN. P 102, P 103, P 1104,
545 P K01

Wyklady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.




16 |METODY DYDAKTYCZNE:
s  Wykiad z wykorzystaniem prezentacji.
¢ (Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.
17. |LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®:
Literatura podstawowa:
1. M. Serafin: Siecci VPN. Zdalna praca i bezpieczefstwo danych. Helion, Gliwice,
2009.
2. D.E. Comer: Sieci komputerowe i intersieci. Kompendium wiedzy kazdego
administratora. Helion, Gliwice, 2012.
3. V. Bollapragada, M. Khalid: IPSec VPN Design. Ciscopress, 2006.
Literatura uzupetniajaca:
1. E.Mainwald: Bezpieczenstwo w sieci. Kurs podstawowy. Edition, 2000.
2. A.Ross: Inzynieria zabezpieczen. WNT, Warszawa, 2005.
18. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zaje¢ Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyktady 30/16
2 &
zajgcie praktyczne = § 75/40
&3
]
éwiczenia E ;Bt
: 5 &
laboratorta 92 %
NE®
F.gczna liczba godzin zajeé realizowanych z udziatem 3 105/56
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajgé 15/59
4]
przygotowanie si¢ do zaliczen/kolokwidow % o
= 5
=2
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia 8 g 5/10
konicowego A
Fgczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 20/69
Razem godzin 125/125
(zajecia z udzialem prowadzqcego + praca wlasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 5
[19. |PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT, I

33

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.



NR POKOJU KONSULTACJ)




Zatacznik nr 5 do Uchwaty ...

KARTA PRZEDMIOTU

1.  [INAZWA PRZEDMIOTU: Wstep do programowania

2. |[KIERUNEK: Informatyka

3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

4. [ROK/ SEMESTR STUDIOW: I/1

5. |LICZBA PUNKTOW ECTS: 3

6. |TYPPRZEDMIOTU": ocbowigzkowy

7. NEZYK WYKLADOWY: polski

8. [LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU;

o Studia stacjonarne: wyktad — 15 godz., zajecia praktyczne — 30 godz., praca wlasna
studenta — 30 godz.

» Studia niestacjonarne: wyklad — 8 godz., zajgcia praktyczne — 16 godz., praca wlasna
studenta — 51 godz.

9. [WYMAGANIA WSTEPNE:
Brak.

10. |ZALOZENIAI CELE PRZEDMIOTU:

» Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami dotyczacymi algorytmow.

s Zapoznanie z podstawowymi konstrukcjami programistycznymi jezyka wysokiego
poziomu.

¢ Ksztaltowanie umiejgtnosci programowania w jezyku wysokiego poziomu 7
wykorzystaniem Srodowiska programistycznego.

» Ksztaltowanie $wiadomosci trwajacego postgpu w dziedzinie narzgdzi programowania)

komputerow.
11.  |PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia si¢
(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie

P_W01Zna podstawowe pojgcia dotyczace programowania K W10

komputerow.
P_W02[7na zagadnienia zwigzane z programowaniem w jezyku K Wi4

wysokiego poziomu {jezyku C).

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wryklady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria.



UMIEJETNOSCI: potrafi
P_U01 [Potrafi wykorzystywaé jezyk wysokiego poziomu (jgzyk C) [K_U10
do tworzenia programéw komputerowych.
P U02 [Potrafi wykorzystywac srodowisko programistyczne do K. _U10
tworzenia programdw w jezyku wysokiego poziomu (jezyku
C).
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotow do
P K01 [Rozumie potrzebe ciaglego doskonalenia si¢ w zakresie K K01
rogramowania.
P_K02 [Potrafi kreatywnie tworzy¢ programy komputerowe. K. K06
12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny3 Typ oceny4 Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu wczenia si¢
1. [P WOl egzamin pisemny podsumowujaca larkusz z
odpowiedziami
D, [P_WO02 egzamin pisemny podsumowujaca jarkusz z
odpowiedziami
3. [P_UOL sprawozdania z cwiczeh podsumowujaca |dokumentacja/pliki
4. [P_U02 sprawozdania z Ewiczen podsumowujaca dokumentacja/pliki
5. [P K01 ocena na podstawie aktywnodci podsumowujaca [zestawienie z
studenta ocenami
6. [P K02 bcena na podstawie aktywnosci [podsumowujaca [zestawienie z
studenta ocenami

3

Ocenianie ciggle (biezace przygotowanie do zajgé), érodsemestralne zaliczenie pisemne, $rodsemestralne
zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejetnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Formujgca, podsumowujaca.




13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladoweg

EFEKTY  |NA OCENE 3,0 | NA OCENE 3,5 |NA OCENE 4.0 NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P WOl Potrafi Potrafi Potrafl IPotrafi Potrafi
dpowiedzieé na fpdpowiedzie¢ na odpowiedzie¢ na jodpowiedzieé na jodpowiedzie¢ na
P W02 . . . . .
- pytania pytania pytania pytania pytania

zdobywajac 51- zdobywajac 61- |[zdobywajgc 71- lzdobywajac 81- dobywajgc 91-
60% punktow.  [70% punktow.  [80% punktow.  [90% punktéw.  [100% punktow.

P U01 Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi

P U072 zrealizowac zrealizowaé  |[zrealizowal  |zrealizowal  [zrealizowac
Cwiczenia i Cwiczenia i ¢wiczenia i ¢wiczenia i ¢wiczenia i
przygotowaé  przygotowaé  |przygotowaé |przygotowal  |przygotowac
sprawozdania wisprawozdania wisprawozdania wisprawozdania wisprawozdania w
stopniu stopniu dobrym jstopniu dobrym [stopniu bardzo [stopniu bardzo
podstawowym |[(z drobnymi  Y(bez bigdéw). |dobrym (z dobrym (bez
(bez bledow). pledami). drobnymi bledow).

bledami).

P K01 Student rzadko  [Student czasami [Student czgste  [Student bardzo  [Student zawsze
wykazje wykazuje wykazuje czesto wykazuje wykazuje

P_K02 aktywnodéi  ktywnoséi  ktywnoséi  laktywnoééi  pktywnodéi
pomystowosc. omystowose. omystowosc. omystowose. omystowose.

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

praktycznych.

1. Egzaminu pisemnego.
2. Zaliczenia zaje praktycznych.

Osiggnigcie zafozonych efektow uczenia si¢ i pozytywny wynik:

Ocena koficowa wynika ze $redniej arytmetycznej z oceny z egzaminu 1 z oceny Z zaliczenia zajgc

1S,

TRESCI PROGRAMOWE

Tresé zajec

Forma zajec’
(liczba godz.)

Symbol

przedmiotowych
efektéw uczenia si¢

Wyklady

Zarys historii inzynierii oprogramowania i jej
zasadniczych trenddw. Geneza podstawowych pojgc i
definicji (algorytm, program, jezyk programowania,

kompilator, linker).

1/0.5

P_Wo0l

'Wprowadzenie do programowania strukturalnego (opis
dyrektyw preprocesora) z omdwieniem podstawowych
typow i struktur danych (literaly, state, zmienne) i ich
reprezentacja binarna w systemach komputerowych.

31

P W01, P_W02

Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgé przez studenta.




Omoéwienie operatorow, instrukeji (warunkowe,
przypisania, iteracyjne).

3.  [nstrukcje strukturyzujace (instrukcje warunkowe, petle, P W01, P_W02
instrukcje skoku, instrukcja natychmiastowego 1/1
zakoficzenia program).
4.  [Tablice i faficuchy znakowe (inicjalizacja tablic, tablice P W01,P_W02
jedno i wielowymiarowe). 111
5.  |Zagadnienic zmiennych wskaznikowych iich P W1, P W02
podstawowych operatordw oraz dynamicznego przydziatu 111
amigei.
6. |[Wyjasnienie pojecia funkcji, prototypu funkeji, instrukcji P W01, P_WO02
return. Przekazywanie argumentow przez warto$¢ i adres. 1
Omowienie argumentdw funkeji main. Zasigg i zakres
zmiennych.
7.  Struktury P_WO0L, P W02
1
8. |[Podstawowe operacje plikowe, binarne i pliki tekstowe P WO0l,P_W02
(dostep do plikéw). 3N
9,  |[ZloZone operatory, zarzgdzanic pamigeia, data i czas. P W01,P_W02
2/0.5
Zajecia praktyczne
10. odstawowe pojecia zwigzane z jezykami programowania. P 101
22
11. [Podstawowe operatory arytmetyczne, relacji i logiczne. P U01,P U2, P K01,
Przeglad dyrektyw preprocesora, makrodefinicje 6/2 P K02
12. [Programowanic z wykorzystaniem instrukcji sterujgcych, P_U01,P _UO2, P KO1,
petli, skokow. 4/2 P K02
13. [Tablice jedno- i wielowymiarowe (napisy: wezytywanie, P U01,P_U02,P_KOI,
Ikopiowanie, taczenie, pordwnywanie, dlugosé, terminator), 4/2 P K02
tablice o zmiennych rozmiarach,
14. |Arytmetyka wskaznikowa, wskazniki i tablice, tablice P U01,P U02,P_KO1,
wskaznikow. 4/2 P K02
15.  [Programowanie proceduralne z wykorzystaniem funkcji, P U01,P_U02, P_KOI,
przekazywanic argumentéw przez wartosc i adres, 4/2 P K02
rekurencja.
16. [Wykorzystanie struktur w programowaniu. P U01,P_U02, P K01,
22 P K02
17. [Standardowe wejscie- wyjécie - programowanie z obstuga P U0L, P U02,P_KOI,
plikdw. 42 P K02
16. METODY DYDAKTYCZNE:

¢  Wyklad z wykorzystaniem prezentacji.

o Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.




NR POKOJU KONSULTACJI)

dr inz. Pawet Prokop
pawel.prokop@upz.edu.pl

17.  |[LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEENIAJACA®:
Literatura podstawowa:
1. Gregbosz J.: Opus magnum C++ 11. Programowanie w jgzyku C++. Wydawnictwo
Helion, Gliwice, 2020.
2. Kernighan B.W,, Ritchie D.M.: Jezyk ANSI C. Programowanie. Wydawnictwo
Helion, Gliwice, 2020.
Literatura uzupetniajaca:
1. Kubiak M.J.: C++. Zadania z programowania z przyktadowymi rozwigzaniami.
Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2020.
2. Prata S: Jezyk C. Szkola programowania. Wydawnictwo Helion, Gliwice, 2016.
18. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zaje¢é Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyktady 15/8
g &
zajecie praktyczne s Q 30/16
2z
¢wiczenia E‘ 3
£
laboratoria 8 2
S.'q
38
\Fqczna liczba godzin zajec realizowanych z udziatem NS 45/24
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajec 20/36
<
przygotowanie si¢ do zaliczen/kolokwiéw § s
= =
=8
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia § | 10/15
koficowego &
t.qczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 30/51
Razem godzin 75175
(zajecia z udziatem prowadzqcego + praca wiasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 3
19. |[PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




Zatacznik nr 5 do Uchwaty .....

KARTA PRZEDMIOTU

INAZWA PRZEDMIOTU: Wychowanie fizyczne

2. |[KIERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. |ROK/ SEMESTR STUDIOW: I/1,1/2
5. [LICZBA PUNKTOW ECTS:
6. [TYPPRZEDMIOTU': obowigzkowy
7. UJEZYK WYKLADOWY: polski
8. |[LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":
e Studia stacjonarne: éwiczenia — 60 godz. (30 godz. — semestr 1, 30 godz. — semestr 2)
9. IWYMAGANIA WSTEPNE:
Brak przeciwwskazan zdrowotnych.
10. [ZALOZENIAI CELE PRZEDMIOTU:

e Zaznajomienie z zasadami BHP obowigzujacymi podczas zaje¢ z wychowania
fizycznego.

o Wyksztalcenie umiejgtnosei samoksztalcenia i rozwoju skierowanego na dbatosc¢ o
zdrowie poprzez aktywnos¢ ruchowa, ksztatcenie umiejgtnosci przestrzegania zasad
bezpieczenstwa podczas zaj¢c sportowych.

e Ksztattowanie zdolno$ci wspolpracy w grupie oraz przestrzegania zasad ,,fair play”,
rozumienia potrzeby calozyciowej dbatosci o zdrowie poprzez aktywnoS¢ ruchowa.

1L

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektow uczenia sig
(symbol)

WIEDZA: zna i rozumie

P _WO01Zna zasady BHP obowigzujace podczas zajg¢ z wychowanialK W16

fizycznego.

UMIEJETNOSCI: potrafi

P_U0I Ma umiejetno$¢ samoksztatcenia i rozwoju skierowanego naK._U06

dbato$¢ o zdrowie poprzez aktywno$¢ ruchowa.

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wykiady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria.




KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do
P_K01 [Rozumie potrzebg calozyciowej dbatosci o zdrowie poprzez K K01
aktywnos¢ fizyczng.
P_KO02 [Potrafi wspoipracowac w grupie podczas K K03
wspolzawodnictwa.
P_KO03 [Potrafi zastosowa¢ odpowiedni rodzaj zaje¢ sportowych w K K04
zalezno$ci od celu jaki chee osiggnac.
12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny’ Typ oceny’ Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia sie¢
1. [P_Wol ocenianie ciggle, formujaca dokumentacja
kontrola obecnosci papicrowa/
elektroniczna
2. [P_UO1 ocenianie ciagle, podsumowujaca |dokumentacja
kontrola obecno$ci papierowa/
clektroniczna
3. [P _KOI1 ocenianie ciagle, formujaca dokumentacja
locena umiejgtnosci ruchowych, papierowa/
kontrola obecnosci elektroniczna
4. [P_K02 ocenianie ciagle, podsumowujaca |dokumentacja
ocena umieje¢tnosci ruchowych, papierowa/
lkontrola obecno$ci elektroniczna
5. |P_KO03 ocenianie ciagte, podsumowujaca |dokumentacja
ocena umiej¢tnosci ruchowych, papierowa/
kontrola obecnosci elektroniczna

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowcg

EFEKTY NA OCENE 3,0 | NA OCENE 3,5 |[NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5| NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P WOl Student w Student w Student w Student w duzym [Student w pelni zna|
B miewielkim stopniufzadowalajacym Znacznym stopniu [stopniu zna zasady zasady BHP
zna zasady BHP  [stopniu zna zasady [zna zasady BHP [BHP obowigzujace obowiazujace
obowigzujace BHP obowigzujace lobowiazujace podczas zajg¢ z  |podczas zajgé z
odczas zajg¢ z  |podczas zajgé z podczas zajg¢ z  wychowania wychowania

3

Ocenianie ciggte (biezgce przygotowanie do zajec), srodsemestralne zaliczenie pisemne, $rodsemestralne

zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejetnosei ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Formujaca, podsumowujaca.




jaki chce osiggnac.

jaki chee osiggnac.

ychowania wychowania wychowania fizycznego. fizycznego.
fizycznego. fizycznego. fizycznego.

p_UOI S.tudgnt i Stiideht b Sty . |Student w duzym  [Student w petni
miewielkim zadowalajacym znacznym zakresie ; A ;

. ; : : : zakresie posiadt  [posiadt
zakresie posiadt  [zakresie posiadt posiadt o i iu 5
s o . G i i . umiejetnosc umiejgtnosc
umiejgtnosc umiejgtnosc umiejgtnosc i -
- o . . [samoksztalcenia i [samoksztakcenia i
samoksztalcenia i [samoksztalcenia i  [samoksztalcenia i . )
. . i TOZWOju rozwoju
rozwoju rozwoju TOZWOjU . .
: . . skierowanego na  [skierowanego na
skierowanego na [skierowanego na  [skierowanego na o . < .
s ; g . o . |dbalos¢ o zdrowie dbalos¢ o zdrowie
dbatos¢ o zdrowie |dbaloé¢ o zdrowie |dbalo$¢ o zdrowie £ o
v .. [poprzez aktywno$¢ [poprzez aktywnos¢
poprzez aktywnos$époprzez aktywnos$¢ [poprzez aktywnosé
ruchows. ruchows.
ruchows. chowa. ruchowa.
tudent i i
P_KO1 S.u e w Student w Student w Student w duzym Studeqt W pelni
miewielkim . . . . [rozumie potrzebg
. . adowalajacym Zznacznym zakresie [zakresie rozumie . ]
izakresie rozumie . . d , . (dbalosci o zdrowie
... [zakresie rozumie  rozumie potrzebg [potrzebe dbatosci o i
ipotrzebg dbatosci o et . 1 . poprzez aktywno$¢
: otrzebg dbalosci o dbatosci o zdrowie jzdrowie poprzez
zdrowie poprzez : = o fizyczng.
LKty wriodé drowie poprzez  [poprzez aktywno$¢ laktywnoscé
ez, ktywnodé fizyczna. [fizyczng. fizyczng.

P K02 Student w Student w Student w Student w duzym (Student w pelni
niewielkim zadowalajagcym znacznym zakresie [zakresie potrafi  [potrafi
zakresie potrafi  [zakresie potrafi potrafi wspdlpracowac w wspolpracowaé w
wspotpracowaé w [wspolpracowaé w  wspdlpracowaé w |grupie. grupie.
grupie. lerupie. grupie.

P KO3 Student w Student w Student w Student w duzym  [Student w pelni
miewielkim zadowalajacym znacznym zakresie [zakresie potrafi  potrafi zastosowac
zakresie potrafi  [zakresie potrafi potrafi zastosowac [zastosowaé odpowiednie
zastosowac zastosowac odpowiednie odpowiednie rodzaje zajgé
odpowiednie odpowiednie rodzaje zajec rodzaje zaje¢ sportowych w
rodzaje zajeé rodzaje zajgé sportowych w sportowych w zalezno$ci od celu
sportowych w sportowych w zaleznodci od celu [zaleznosci od celu [jaki chee osiggnad.
zaleznosci od celu zalezno$ci od celu  |jaki chee osiggnac. [jaki chee osiggnac.

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1.

Osiagniecie zalozonych efektow uczenia si¢ i pozytywny wynik

zaliczenia

Iniepotrzebne usungc/

15.  [TRESCI PROGRAMOWE
Tre$¢ zajeé Forma zaje¢ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
Cwiczenia
1. ry zespotowe ( p. siatkowa, p. nozna, p. 15 P_WOL,P_UOI, P KOI,
oszykowa):gry i zabawy oswajajace z elementami P K02 P K03

echniki, nauka podstawowych elementow techniki i - B
aktyki oraz przepiséw gry; doskonalenie; gra
szkolna; gra wiasciwa; turniej.

5

Wyklady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zaje¢ przez studenta.




Fitness (aerobik, upb, callanetiks, streching,
spinning, joga, zumba): teoria treningu fitness,
doskonalenie sprawnosci ruchowej poprzez ¢w.
wzmacniajgce poszczeg6lne partie ciala, ¢w.
ksztaltujace wytrzymatosé i sitg, éw. rozciagajace,
¢w. relaksujgce. Zajgeia przy muzyce.

15

P W01, P_UOI, P_KOI,
P K02, P K03

Sitownia - teoria treningu sitowego, doskonalenie
sity i wytrzymatosci ruchowej poprzez ¢w.
wzmacniajgce poszczegdlna partie migsniowe z
pomocg maszyn ¢wiczebnych, nauka obstugi
poszczegbdlnych maszyn, zaznajomienie z zasadami
BHP obowigzujgcymi na sitowni, nauka doboru
¢wiczen do whasnych oczekiwan, trening
ogolnorozwojowy- obwodowy, trening nakierowany
na poszczeg6lne partie migéniowe np. mm ramion,
mm klatki piersiowej, mm koficzyn dolnych lub mm
brzucha.

15

P W01, P_UOI, P_KOI,
P K02, P K03

Tenis stotowy, badminton: gry i zabawy oswajajace z
elementami techniki, nauka elementow techniki,
taktyki i przepiséw gry, doskonalenie, gra szkolna,
era wlasciwa pojedyncza i deblowa, turniej.

15

P WOL,P_UOI, P_KOI,
P K02,P K03

16,

METODY DYDAKTYCZNE:

e Oglagdowa — pokaz, obserwacja.
e Stowna — opis, objasnienie,

e Praktyczna — syntetyczna, analityczna, zadaniowa

17,

Literatura podstawowas:

ILiteratura uzupelniajgca:
1. Przepisy PZKOSZ, PZPN, PZPS, PZTS.

2017

[LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEENIAJACA®:

1. Literatura z zagadnien zasad BHP podczas zaje¢ wychowania fizycznego.

2. Grodzka-Kubiak E.: Aerobik czy fitness. DDK Edition, Poznan, 2002.
3. Demeills L., Kuszewski M.: Kulturystyka dla kazdego. Wydawnictwo Siedmiorog,

18.

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci

Rodzaj zajeé Liczba godzin

na zrealizowanie
aktywnosci w

wyktady

zajgcie praktyczne

éwiczenia

Zajecia
wymagajace

dzialu

60/-

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




laboratoria

‘Fgczna liczba godzin zajed realizowanych z udzialem 60/-
prowadzgcego

przygotowanie si¢ do zajgc

przygotowanie si¢ do zaliczefn/kolokwiow

przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia
koncowego

Praca wlasna studenta

Lgczna liczba godzin pracy wiasnej studenta

Razem godzin 60/-

(zajecia z udziatem prowadzgcego + praca wilasna studenta)

Liczba punktéw ECTS

19.

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,
INR POKOJU KONSULTACJI)

dr Krzysztof Okapa, krzysztof.okapa@upz.edu.pl

[nstytut Spoteczno-Ekonomiczny ul. Zamoyskiego 64 pok. 220




Zatgeznik nr 5 do Uchwaty .....

KARTA PRZEDMIOTU

1. [INAZWA PRZEDMIOTU: Wychowanie fizyczne

2. |[KIERUNEK: Informatyka

3. [POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

4. |ROK/ SEMESTR STUDIOW: I/1, 12

5. [LICZBA PUNKTOW ECTS:

6. [TYPPRZEDMIOTU': obowiazkowy

7. JEZYK WYKLADOWY: polski

8. |[LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":

e Studia stacjonarne: ¢wiczenia — 60 godz. (30 godz. —semestr 1, 30 godz. — semestr 2)

0. |[WYMAGANIA WSTEPNE:

Brak przeciwwskazan zdrowotnych.

10. [ZAXL.OZENIAI CELE PRZEDMIOTU:

e Zaznajomienie z zasadami BHP obowigzujacymi podczas zaje¢ z wychowania
fizycznego.

o Wyksztatcenie umiejgtnosci samoksztalcenia i rozwoju skierowanego na dbatos¢ o
zdrowie poprzez aktywno$¢ ruchowa, ksztatcenie umiejetnosci przestrzegania zasad
bezpieczenistwa podczas zaj¢c sportowych.

o Ksztaltowanie zdolnosci wspdtpracy w grupie oraz przestrzegania zasad ,,fair play”,
rozumienia potrzeby catozyciowej dbatosci o zdrowie poprzez aktywno$¢ ruchowa.

1.  [PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia sig
(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie

P_W01Zna zasady BHP obowigzujace podczas zaj¢¢ z wychowania K W16
fizycznego.

UMIEJETNOSCI: potrafi

P_U01 Ma umiejgtno$é samoksztatcenia i rozwoju skierowanego naK_U06
dbato$é o zdrowie poprzez aktywno$¢ ruchowa.

Obowigzkowy, fakultatywny.
Wykltady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria.



KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotow do
P_KO01 Rozumie potrzebe catozyciowe]j dbatosci o zdrowie poprzez [K K01
aktywnoé¢ fizyczng.
P_KO02 [Potrafi wspolpracowaé w grupie podczas K K03
wspolzawodnictwa.
P_K03 [Potrafi zastosowaé odpowiedni rodzaj zaj¢é sportowych w K K04
zalezno$ci od celu jaki chee osiggnac.
12. METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢
1. [P WGl ocenianie ciagle, formujaca dokumentacja
kontrola obecnosci papierowa/
elektroniczna
p. [P_UO1 ocenianie ciagte, podsumowujagca |dokumentacja
kontrola obecnosci papierowa/
elektroniczna
3. [P_KOI ocenianie ciggle, formujaca dokumentacja
ocena umiej¢tnosci ruchowych, papierowa/
kontrola obecnosci elektroniczna
4, [P K02 ocenianie ciggle, podsumowujaca |dokumentacja
ocena umiejetnosei ruchowych, papierowa/
kontrola obecnosci elektroniczna
5. [P_KO03 ocenianie ciagte, podsumowujaca |[dokumentacja
ocena umiej¢tnosci ruchowych, papierowa/
kontrola obecnosci elektroniczna

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0| NAOCENE 3,5 |[NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P WOl Student w Student w Student w Student w duzym [Student w pehni zna|
a niewielkim stopniugzadowalajgcym Znacznym stopniu [stopniu zna zasady fzasady BHP
zna zasady BHP  stopniu zna zasady [zna zasady BHP |[BHP obowigzujace jobowigzujgce
obowigzujgce IBHP obowigzujace lobowigzujgce podczas zajgé z  [podczas zajgc z
odczas zaje¢ z  podczas zajeé z odczas zaje¢ z  [wychowania wychowania

3

Ocenianie ciagle (biezace przygotowanie do zajgc), Srodsemestralne zaliczenie pisemne, §rodsemestralne

zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koncowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejgtnoécei ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Formujaca, podsumowujgca.



zaleznoéci od celu
jaki chce osiggnac.

zaleznosci od celu
jaki chce osiggnaé.

jaki chece osiggnad.

jaki chce osiggnaé.

iwychowania wychowania wychowania fizycznego. fizycznego.
fizycznego. fizycznego. fizycznego.

P_U01 S?ude‘:nt W Student W Student w ._|Student w duzym |Student w pehi
niewielkim zadowalajgcym Znacznym zakresie ; . ;

. . . ? ) zakresie posiadt  posiadt
zakresie posiadt  [zakresie posiadl  [posiad} e N
. s ik o . . s umiejetnose umiejetnosc
umiejgtnosé umiejetnose umiejetnodé o .
o e . . samoksztalcenia i [samoksztalcenia i
samoksztatcenia i jsamoksztalcenia i  [samoksztalcenia i A :
g : . rozwoju 0ZWOoju
TOZWOjU roZWOoju ToZWoju ; .
. : . skierowanego na  [skierowanego na
skiecrowanego na [skierowanego na  [skierowanego na o ; s .
. . i p o . idbalos¢ o zdrowie |dbalo$é o zdrowie
dbatos¢ o zdrowie idbalo$é o zdrowie [dbato$¢ o zdrowie - -
ook - .. [poprzez aktywno$¢ poprzez aktywno$c
poprzez aktywno$époprzez aktywno$¢ [poprzez aktywno$é
ruchowa. ruchowa.
ruchowa. ruchowa. ruchowy.
Student . t i

P_KO1 P Student w Student w Student w duzym Studeq W pein

niewielkim : : - . [rozumie potrzebe
. . adowalajacym znacznym zakresie [zakresie rozumie i :
zakresie rozumie ; . 7 . . (dbatosci o zdrowie
. . [zakresie rozumie  [rozumie potrzebe [potrzebe dbaloéei o =
potrzebe dbatoéci o oy s : . poprzez aktywnosé
. potrzebg dbatosci o [dbatosci o zdrowie [zdrowie poprzez
zdrowie poprzez . 72 5 fizyczna.
I zdrowie poprzez  poprzez aktywno$é laktywnosé
ﬁzyjcznq. faktywno$¢ fizyczna. ffizyczng. fizyczng.

P K02 Student w Student w Student w Student w duzym  [Student w petni
niewielkim zadowalajgcym znacznym zakresie zakresie potrafi  [potrafi
zakresie potrafi  [zakresie potrafi potrafi wspOlpracowaé w [wspolpracowad w
wspolpracowaé w wspolpracowac w  [wspolpracowad w [grupie. grupie.
grupie. grupie. grupie.

P K03 Student w Student w Student w Student w duzym [Student w petni
miewielkim zadowalajgcym znacznym zakresie zakresie potrafi  |potrafi zastosowac
zakresie potrafi  [zakresie potrafi potrafi zastosowac |zastosowac odpowiednie
zastosowac zastosowac odpowiednie odpowiednie rodzaje zajgé
odpowiednie odpowiednie rodzaje zajgc rodzaje zaje¢ sportowych w
rodzaje zajeé rodzaje zajgé sportowych w sportowych w zalezno$ci od celu
sportowych w sportowych w zaleznosci od celu [zaleznosci od celu [jaki chee osiagnaé.

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1.

Osiagnigcie zalozonych efektéw uczenia si¢ i pozytywny wynik

zaliczenia

Iniepotrzebne usungé/

15, [TRESCI PROGRAMOWE
Tres$c zajeé Forma zaje¢’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
Cwiczenia

1. 1y zespotowe ( p. siatkowa, p. nozna, p. 15 P W01, P_U01,P K01,
oszykowa):gry i zabawy oswajajace z elementami P K02, P K03
echniki, nauka podstawowych elementow techniki i - -
aktyki oraz przepisow gry; doskonalenie; gra
zkolna; gra wlasciwa; turniej.

5

Wyklady, éwiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajgc przez studenta.




itness (aerobik, upb, callanetiks, streching,
pinning, joga, zumba): teoria treningu fitness,
oskonalenie sprawno$ci ruchowej poprzez ¢w.
zmacniajace poszczegdlne partie ciata, Cw.
sztaltujace wytrzymatoéc i silg, ¢w. rozciggajace,
¢w. relaksujace. Zajecia przy muzyce.

15 P W01, P_UOI, P_KOI,

P K02, P K03

Silownia - teoria treningu sitowego, doskonalenie
sity i wytrzymatosci ruchowej poprzez ¢w.
wzmacniajgce poszczegolna partie mig§niowe z
pomocg maszyn ¢wiczebnych, nauka obstugi
poszczegdlnych maszyn, zaznajomienie z zasadami
BHP obowigzujgcymi na sifowni, nauka doboru
¢wiczen do wlasnych oczekiwan, trening
ogblnorozwojowy- obwodowy, trening nakierowany
na poszczegoblne partie migéniowe np. mm ramion,
mm klatki piersiowej, mm konczyn dolnych lub mm
brzucha.

15 P W01, P_UOL, P_KOI,

P K02, P K03

elementami techniki, nauka elementéw techniki,
taktyki i przepisow gry, doskonalenie, gra szkolna,
gra wlasciwa pojedyncza i deblowa, turniej.

Tenis stolowy, badminton: gry i zabawy oswajajgce z

15 P W01, P_UOI, P_KOI,

P K02,P K03

16.

METODY DYDAKTYCZNE:

e Ogladowa — pokaz, obserwacja.
e Slowna — opis, objadnienie,

e Praktyczna — syntetyczna, analityczna, zadaniowa

78

Literatura podstawowas

[Literatura uzupelniajaca:
1. Przepisy PZKOSZ, PZPN, PZPS, PZTS.

2017.

ITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEENIAJACA®:

1. Literatura z zagadnieh zasad BHP podczas zaj¢¢ wychowania fizycznego.

2. Grodzka-Kubiak E.: Aerobik czy fitness. DDK Edition, Poznan, 2002.
3. Demeills L., Kuszewski M.: Kulturystyka dla kazdego. Wydawnictwo Siedmiorog,

18.

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci

Rodzaj zajeé

Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w

wyklady

zajecie praktyczne

¢éwiczenia

Zajecia
wymagajace
dziah

60/-

Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




laboratoria

\Fqczna liczba godzin zajed realizowanych z udzialem 60/-
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajgé 5
o
przygotowanie si¢ do zaliczei/kolokwiow %
w
&
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia §
koncowego =
]
Q
g
‘Lgczna liczba godzin pracy wlasnej studenta A~
Razem godzin 60/-
(zajecia z udziatem prowadzgcego + praca wilasna studenta)
Liczba punktéw ECTS

19. ROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,
R POKOJU KONSULTACJI)

r Krzysztof Okapa, krzysztof.okapa@upz.edu.pl

stytut Spoleczno-Ekonomiczny ul. Zamoyskiego 64 pok. 220




KARTA PRZEDMIOTU

Zalacznik nr 5 do Uchwatly .....

NAZWA PRZEDMIOTU: Zarzadzanie projektami

KIERUNEK: Informatyka

POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

ROK/ SEMESTR STUDIOW: 1I/4

LICZBA PUNKTOW ECTS: 3

TYP PRZEDMIOTU': obowigzkowy

JEZYK WYKELADOWY: polski

LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU":

¢ Studia stacjonarne: wyktad — 15 godz., zajecia praktyczne — 30 godz.,

praca wlasna studenta — 30 godz.

¢ Studia niestacjonarne: wykiad — 8 godz., zajgcia praktycezne - 16 godz.,

praca wlasna studenta — 51 godz.

WYMAGANIA WSTEPNE:

Wiedza 1 umiejgtnoéci z przedmiotéw: algorytmy 1 struktury danych, jezyki 1 paradygmaty

programowania, bazy danych, inzynieria oprogramowania.

10.

ZALOZENIA I CELE PRZEDMIOTU:

C01 Zapozanie z metodami i technikami zarzgdzania projektem informatycznym

C02 Ksztaltowanie umiejgtnosci tworzenia dokumentacji w kolejnych etapach

projektowania systemu informatycznego

C03 Zapoznanie z oprogramowaniem wspomagajgcym realizacje projektu systemu

informatycznego

C04 Ksztaltowanie §wiadomosci wagi spoltecznych skutkéw bledow popetnianych w

trakcie realizacji projektu informatycznego

11.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do kierunkowych
efektow uczenia sig
(symbol)

WIEDZA: zha i rozumie

P Wol

zna podstawowe pojgcia i definicje oraz kryteria wyboru
metodyki zarzgdzania projektami informatycznymi

K W13

! Obowiazkowy, fakultatywny.
2 Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria,




ma wiedzg na temat planowania, §ledzenia i zarzgdzania

P_WO02|zmianami projektu informatycznego oraz zarzgdzania K_Wi3
jakoscia
zna metody zarzadzania ryzykiem oraz czynniki sukcesow K WI3. K WIS

P_W03|; niepowodzen projektow

UMIEJETNOSCI: potrafi

umie zaplanowa¢ projekt informatyczny z wykorzystaniem

wiasciwych narzedzi informatycznych oraz wykonaé K_U02, K_U03, k_Ulo,

F_Uol dokumentacje projektowsa zgodnie z przyjetg metodyka K U23
zarzadzania projektem
potrafi pracowaé indywidualnie i w zespole oraz kierowaé
P_U02| projektem informatycznym K_U02
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotow do
P K01 rozumie potrzebg uczenia si¢ przez cate zycie wynikajaca |k ko1
- Z r0zwoju nauk oraz zmian wymagan na rynku pracy B
potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji |k ko4
P K02 , C e ; . ) _
- okreslonego przez siebie, innych, badz wspélnych zadan
12. METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uezenia sie
Dokumentacja
L |P wol Kpncowe zaliczenia Podsumowujaca elektro’mczn.a: ’
pisemne/testowe/ustne protokot zaliczen,
prace studentow
Dokumentacja
2 P wo2 Kpncowe zaliczenia Podsumowujaca elektro’nlczn.a: ,
pisemne/testowe/ustne protokat zaliczen,
prace studentow
Dokumentacja
Koncowe zaliczenia ) elektroniczna:
3 |P_W03 pisemne/testowe/ustne Podsumowujgea protokot zaliczen,
prace studentéow
foenlanle ciagte, L Dokumentacja
srddsemestralne zaliczenia Formuiaca i elekironiczna:
. P U pisemne/ustne (dokumentacja jacat ry o,
- . podsumowujaca | protokoét zaliczet,
wytwarzana z uzyciem |
: prace studentow
stosowanego oprogramowania)

3 L ‘. . c an s . . o r . R

Ocenianie ciagle (bieZace przygotowanie do zajgt), érodsemestralne zaliczenie pisemne, $rddsemestralne zaliczenie
ustne, koficowe zaliczenia pisenne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca semestralna,
ocena umiejginosei ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci

Formujaca, podsurmnowujgca.



Ocenianie ciggte,
$rodsemestralne zaliczenia Dokumentacja
3 P UG pisemne/ustne/obserwacja Formujgca i elektroniczna:

‘ - (dolumentacja wytwarzana z podsumowujaca |protokdt zaliczen,
uzyciem stosowanego prace studentow
oprogramowania)

4 P K01 Ocenianie ciagle, kontrola Formuiaca Dziennik

: - obecnosci, dyskusja na zajeciach Ia prowadzacego
Ocenianie ciagle, ocena
rozwigzaf zadan projektowych, : Dziennik

5. |PKO2 kontrola obecnoéci, dyskusja na Formujaca prowadzacego
zajeciach

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowcg

EFEKTY NA OCENE 3,0 | NA OCENE 3,5| NA OCENE 4.0 [NA OCENE 4,5 NA OCENE 5,0
UCZENIA STE
Student ma Student ma Student ma Student ma Student ma
zadowalajacg dostateczng znaczng wiedzg¢ |pozadang wiedze |bardzo dobrg
P WOl wiedze na temat | wiedze na temat | na temat na temat wigdze na temat
- metodyki metodyki metodyki metodyki metodyki
zarzadzania zarzadzania zarzadzania zarzadzania zarzgdzania
projektarni projektami projektami projektami projektami
Student posiada | Student posiada | Student posiada | Student posiada | Student posiada
zadowalajacy dostateczna znaczng wiedzg  |pozadang wiedz¢ |bardzo dobra
wiedzg na temat | wiedze na temat | na temat na temat wiedze na temat
planowania, planowania, planowania, planowania, planowania,
$ledzenia i $ledzenia i fledzenia i $ledzenia i sledzenia i
P W02 zarzadzania zarzadzania zarzadzania zarzadzania zarzadzania
zmianami zmianami zmianami zmianami Zzmianami
projektu projektu projektu projektu projektu
informatycznego |informatycznego |informatycznego |informatycznego |informatycznego
oraz zarzadzania |oraz zarzadzania |oraz zarzgdzania |oraz zarzadzania |oraz zarzgdzania
jakoscig jakoécia jakoscig jakoécig jakoscia
Student posiada | Student posiada | Student posiada | Student posiada | Student posiada
zadowalajaca dostateczng znaczng wiedzg¢ |pozadang wiedzg |bardzo dobrg
wiedzg na temat | wiedz¢ na temat | na temat metod | na temat metod | wiedze na temat
metod metod zarzgdzania zarzgdzania metod
P W03 zarzadzania zarzadzania ryzykiem oraz ryzykiem oraz zarzadzania
- ryzykiem oraz ryzykiem oraz czynnikdw czynnikow ryzykiem oraz
czynnikbw czynnikow sukcesdw 1 sukcesdw i czynnikow
sukcesow i sukcesow 1 niepowodzen niepowodzen sukcesow i
niepowodzen niepowodzen projektow projektow niepowodzen
projektow projektow projektow
Student w Student w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajacym | dostatecznym Znacznym stopniu | pozgdanym duzym stopniu
stopniu potrafi stopniu potrafi potrafi stopniu potrafi potrafi
zaplanowad zaplanowa¢ zaplanowaé zaplanowa¢ zaplanowac
P UO1 Projekt Projekt projekt Projekt Projekt
- informatyczny z |informatycznyz |informatycznyz |informatycznyz |informatyczny z
wykorzystaniem | wykorzystaniem |wykorzystaniem |wykorzystaniem |wykorzystaniem
wlasciwych whasciwych wlasciwych wladciwych wladciwych
narzedzi narzedzi narzedzi narzedzi narzgdzi
informatycznych |informatyczaych |informatycznych |informatycznych [informatycznych
oraz wykonaé oraz wykonad oraz wykonad oraz wykonaé oraz wykona¢




dokumentacjg dokumentacjg dokumentacjg dokumentacjg dokumentacijg
projektows projektows projektows projektowa projektows
zgodnie z zgodnie z zgodnie z zgodnie z zgodnie z
przyjeta przyjeta przyjeta przyjeta przyjeta
metodyka metodykg metodyks metodyka metodyka
zarzgdzania zarzadzania zarzadzania zarzgdzania zarzadzania
projektem projektem projektem projektem projektem
Student w Student w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajacym | dostatecznym Znacznym pozadanym duzym zakresie
zakresie potrafi | zakresie potrafi | zakresie potrafi | zakresie potrafi | potrafi pracowaé
pracowaé pracowaé pracowaé pracowaé indywidualnie i w

p_U02 indywidualnie i w | indywidualnic i w | indywidualnic i w | indywidualnie i w | zespole oraz
zespole oraz zespole oraz zespole oraz zespole oraz kierowaé
kierowaé kierowaé kicrowaé kierowaé projektem
projektem projektem projektem projektemn informatycznym
informatycznym |informatycznym |informatycznym |informatycznym
Student w Student w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajacym | dostatecznym Znacznym stopniu | pozadanym duzym stopniu
stopniu rozumie | stopniu rozumie | rozumie potrzebg |stopniu rozumie | rozumie potrzebg
potrzebg uczenia |potrzebeg uczenia |uczenia si¢ przez |potrzebg uczenia |uczenia sig przez
sig przez cale si¢ przez cate cale zycie sig przez cale cale zycie

P K01 Zycie podnoszac | Zycie podnoszac | podnoszac wten |Zycie podnoszac | podnoszac w ten

- w ten sposéb w ten sposdb sposob swoje w ten sposdb sposob swoje

swoje swoje kompetencje swoje kompetencie
kompetencje kompetencje zawodowe, kompetencje zawodowe,
zawodowe, zawodowe, osobiste 1 zawodowe, osobiste 1
osobiste 1 osobiste i spoleczne osobiste 1 spoleczne
spoteczne spoleczne spoleczne
Student w Student w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajacym | dostatecznym Znacznym pozadanym duzym zakresie
zakresie potrafi | zakresie potrafi | zakresie potrafi  |zakresie potrafi | potrafi okreslic
okreslié okresli¢ okreélié okreglié priorytety shizace

P K02 priorytety shuzgce | priorytety shuzgee | priorytety stuzace |priorytety shizgee | realizaciji

- realizacji realizacji realizacji realizacji okreslonego

okreélonego okreglonego okreglonego okredlonego przez siebie,
przez siebie, przez siebie, przez siebie, przez siebie, innych, badz
innych, bgdz innych, badz innych, badz innych, badz wspdlnych zadan
wspolnych zadan | wspolnych zadan | wspdlnych zadan | wspolnych zadaf

14, WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1)
2)

3)

Osiagnigcie zaloZzonych efektéw uczenia si¢ i pozytywny wynik:
zaliczenia pisemnego/testowego/ustnego
zaliczenie praktycznych zadan i projektow realizowanych na éwiczeniach na podstawie biezacej
oceny pracy na zajeciach i sprawozdan z éwiczen
obecno$é na zajeciach (stosownie do wymagan regulaminowych)

W ccenie koncowej z przedmiotu uwzglednia si¢ oceny wszystkich efektdw uczenia sig,
Iniepotrzebne usungd/

15. [TRESCI PROGRAMOWE

Tres¢ zajeé

Forma zaj fEéS przecslzrmlflol::givyCh
(liczba godz.) efektow uczenia sig

Wryklady

3 Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajeé przez studenta.




L Wprowadzeme dp metodyki zarzadzania projektami 11 P Wol
imformatycznymi -

2. | Metodyki zarzadzania projektami 4/2 P W01

3, Nax:zc;dma informatyczne do wspomagania zarzgdzania 1 P WOI
projektem -

4. | Organizacja zespohu projektowego — modele pracy 1/0.5 P W02

5. | Planowanie projektu informatycznego 4/1.5 P W02

6. |Sledzenie oraz zarzadzanie zmianami projektu 2/1 P_ W02

7 Zar-zqd%ame ryzykiem. Czynniki sukceséw i nicpowodzen 1 P W03
projektow -

Zajecia praktyczne

Omawienie organizacji zaje¢. Instalowanie i
konfigurowanie wybranych narzgdzi informatycznych do

1. . 4 . A 2/2 P_U01
wspomagania zarzadzania projektem. Organizacja -
zespotu projektowego.

1. |Planowanie projektu informatycznego 6/2 P U0l

3. | Sledzenie oraz zarzadzanie zmianami projektu 42 P U01

4 Zarqu;ame ryzykiem. Czynniki sukceséw i niepowodzen an P U0
projektow

5. | Studium przypadku (praca w zespolach) 12/6 P U0, P UG2

6. | Prezentacja koficowa projektu — dyskusja, ocena. 2/2 P _UO1, P_UO2

16. METODY DYDAKTYCZNE:
wyklad multimedialny, wyktad problemowy, dyskusja dydaktyczna, metoda seminaryjna,
praca z literaturg przedmiotu, éwiczenie praktyczne, metoda projcktowa.
17 LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®

Podstawowa:

» Cadlel, Yeates D.: Zarzgdzanie procesem tworzenia systeméw informacyjnych, WNT, 2004,
» Fraczkowski K.: Zarzgdzanie projektem informatycznym, Wydawnictwo Oficyna PWR 2002.
e Mingus N.: Zarzgdzanie projektami. Wydanie I, Helion 2017.

Uzupehiajaca:

= Ken Bradley: Podstawy metodyki PRINCE2, 2002,

e Szpitter A.A.: Metodyki zarzqdzania projektami stosowane przez project manageréw u
operatoréw systemu dystrybucyjnego w Polsce. Studium empiryczne, Wydawnictwo
Uniwersytetu Gdafskiego, Gdansk 2018.

o Spalek S.: Analiza danych w zarzgdzaniu projektami, Helion 2021,

e Kapusta M.: Samo Sedno. Zarzqdzanie projektami krok po kroku, Edgard 2013,

6 Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




18.

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci

Rodzaj zajeé

Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w

semestrze
wyklady 15/8
zajecie praktyczne g 30/16
- ; g =
¢wiczenia g &
2 9
&
laboratoria = -§
g =
2
......................... 8 Ay
&
.......................... s
N
tgczna liczba godzin zajeé realizowanych z udzialem 45/24
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajeé 20/35
«
e o S . =
przygotowanie si¢ do zaliczef/kolokwidéw = 5/8
2
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia koficowego e 5/8
=
g
B
........................................... o}
Q
&
A~
Lgczna liczba godzin pracy wiasnej studenta 30/51
Razem gm{zm 75175
(zajecia z udziatem prowadzgcego + praca wlasna studenta)
Liczba punktow ECTS 3

19,

NR POKOJU KONSULTACJI):

118.

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,

drinz. Andrzej Burda, andrzej.burda@upz.edu.pl, Instytut Techniczno-Informatyczny, pok.




Zatacznik nr 5 do Uchwaly ...

KARTA PRZEDMIOTU

NAZWA PRZEDMIOTU: Zarzadzanie projektami

KIERUNEK: Informatyka

POZIOM STUDIOW: studia pierwszego stopnia (licencjackie)

ROK/ SEMESTR STUDIOW: I/4

LICZBA PUNKTOW ECTS: 3

TYP PRZEDMIOTU': obowiazkowy

JEZYK WYKEADOWY: polski

LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU:

¢ Smudia stacjonarne: wykltad — 15 godz., zajecia praktyczne — 30 godz.,
praca wiasna studenta — 30 godz,

* Studia niestacjonarne: wyktad — 8 godz., zaj¢cia praktyczne — 16 godz.,
praca wiasna studenta — 51 godz.

WYMAGANIA WSTEPNE:
Wiedza 1 umiejetnodei z przedmiotow: algorytmy i struktury danych, jezyki i paradygmaty
programowania, bazy danych, inzynieria oprogramowania.

10.

ZALOZENIA I CELE PRZEDMIOTU:

Co1
Co2

Co3

Co4

Zapommanie z metodami i technikami zarzgdzania projektem informatycznym

Ksztaltowanie umiejgtnodci tworzenia dokumentacji w kolejnych etapach
projektowania systemu informatycznego

Zapoznanie z oprogramowaniem wspomagajacym realizacje projektu systemu
informatycznego

Ksztattowanie $wiadomosci wagi spotecznych skutkow biedow popetnianych w
trakcie realizacji projektu informatycznego

11.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE Odniesienie do kierunkowych

efektow uczenia sie
(symbol)

WIEDZA: zna i rozumie

P Wol

zna podstawowe pojgcia i definicje oraz kryteria wyboru | g w13

metodyki zarzadzania projektami informatycznymi

! Obowiazkowy, fakultatywny.
2 Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria,




ma wiedzg na temat planowania, §ledzenia i zarzagdzania

P_W02|zmianami projektu informatycznego oraz zarzadzania K_Wi3
jakos$cig
> Wo3 zna metody zarzadzania ryzykiem oraz czynniki sukcesow K WI3,K WI8

i niepowodzen projektow

UMIEJETNOSCI: potrafi

umie zaplanowa¢ projekt informatyczny z wykorzystaniem

wlasciwych narzgdzi informatycznych oraz wykonaé K_U02, K_U03, K_Ul0,

F_uol dokumentacj¢ projektows zgodnie z przyjets metodyka K U23
zarzadzania projektem
potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole oraz kierowad
P_U02 projektem informatycznym K_U02
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do
P K01 rozumie potrzebg uczenia sig przez cate zycie wynikajaca |g ko1
- Z T0ZWoju nauk oraz zmian wymagan na rynku pracy B
P K02 potra,ﬁ odpowiedniq ok'reéllié priorytety siuz’qce realizaq"i K_K04
- okreslonego przez siebie, innych, badz wspélnych zadan
12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny” Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia sig
Dokumentacja
L |lp wor Ktoncowe zaliczenia Podsumowujaca elektroplczn_a: '
- pisemne/testowe/ustne protokdt zaliczen,
prace studentéw
Dokumentacja
2. P Wo2 Kpncowc zaliczenia Podsumowujgca elektro’mczn.a: ’
pisemne/testowe/ustne protokot zaliczen,
prace studentéw
Dokumentacja
3. |p wos Kpncowe zaliczenia Podsumowujaca elektro;nczn_a: ’
pisemne/testowe/ustne protokol zaliczen,
prace studentow
F)c:emame ciagle, . . Dokumentacja
$rddsemestralne zaliczenia L . _
. . Formujgca 1 elektroniczna:
3. |P_UOL pisemne/ustne (dokumentacja d . Kot zaliozed
arzana 7 wryciem podsumowujaca |protokoét zaliczen,
) . prace studentow
stosowanego oprogramowania)

Ocenianie ciggle (biezgce przygotowanic do zajec), érodsemestralne zaliczenie pisemne, érédsemestralne zaliczenie
ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca semestralna,
ocena umiejetnodci rachowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnogcei

Formujgea, podsumowujaca.




Ocenianie ciggle,
$§rédsemestralne zaliczenia Dokumentacja
3 P U0?2 pisemne/ustne/obserwacja Formujaca i elektroniczna:

’ - (dokumentacja wytwarzana z podsumowujgca | protokot zaliczen,
uzyciem stosowanego prace studentow
oprogramowarnia)

Ocenianie ciggle, kontrola . Dziennik

4. |PKO1 obecnosci, dyskusja na zajeciach Formujgca prowadzacego
Ocenianie ciagle, ocena
rozwigzan zadan projektowych, . Dziennik

> |P_K02 kontrola obecnosci, dyskusja na Formujaca prowadzacego
zajeciach

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY NA OCENE 3,0 | NA OCENE 3,5 NA OCENE, 4.0 [ NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA STE
Student ma Student ma Student ma Student ma Student ma
zadowalajges dostateczng znaczng wiedzg | pozgdang wiedz¢ |bardzo dobrg
P WOl wiedzg na temat | wiedzg na temat | na temat na temat wiedze na temat
- metodyki metodyki metodyki metodyki metodyki
zarzadzania zarzadzania zarzadzania zarzadzania zarzagdzania
projektami projektami projektami projektami projektami
Student posiada | Student posiada | Student posiada  |Student posiada | Student posiada
zadowalajacy dostateczng znaczng wiedzg |pozadana wiedze |bardzo dobrg
wiedzg na temat | wiedzg na temat | na temat na ternat wiedzg na temat
planowania, planowania, planowania, planowania, planowania,
§ledzenia i $ledzenia i $ledzenia i §ledzenia i $ledzenia i
P_W02 zarzadzania zarzadzania zarzadzania zarzadzania zarzadzania
zmianami zmianami zmianami zmianami Zmianami
projektu projektu projektu projektu projektu
informatycznego |informatycznego |informatycznego |informatycznege |informatycznego
oraz zarzadzania |oraz zarzadzania |oraz zarzqdrzania |oraz zarzadzania |oraz zarzadzania
jakoscig jakoscig jakoscig jakoécig jakogeis
Student posiada | Student posiada | Student posiada | Student posiada | Student posiada
zadowalajacg dostateczng znaczng wiedzg  |pozadana wiedzg |bardzo dobra
wiedzg na temat | wiedze¢ na temat | na temat metod  |na temat metod | wiedzg na temat
metod metod zarzgdzania zarzadzania metod
P W03 zarzadzania zarzadzania ryzykiem oraz ryzykiem oraz zarzadzania
- ryzykiem oraz ryzykiem oraz czynnikdw czynnikow ryzykiem oraz
czynnikow czynnikow sukceséw 1 sukcesow i czynnikow
sukcesow i sukeeséw i niepowodzeh niepowodzen sukcesow i
niepowodzen niepowodzeh projektow projektéw niepowodzefi
projektow projektow projektow
Student w Student w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajagcym | dostatecznym znaczaym stopniu | pozadanym duzym stopniu
stopniu potrafi stopniu potrafi potrafi stopniu potrafi potrafi
zaplanowad zaplanowaé zaplanowac zaplanowaé zaplanowaé
P U1 projekt projekt projekt projekt projekt
- informatyczny z |informatycznyz |informatycznyz |informatycznyz |informatyczny z
wykorzystaniem | wykorzystaniem |wykorzystaniem |wykorzystaniem |wykorzystaniem
wladciwych whagciwych wladciwych wiasciwych wiasciwych
narzedzi narzgdzi narzgdzi narzg¢dzi narzgdzi
informatycznych |informatycznych |informatycznych |informatyczaych |informatycznych

oraz wykonac

oraz wykonaé

oraz wykonad

oraz wykonaé

oraz wykonaé




wspolnych zadan wspolnych zadaf wspolnych zadan

dokumentacje dokumentacje dokumentacje dokumentacije dokumentacje
projektows projektowy projektowy projektows projektowg
zgodnie z 2godnie z zgodnie z zgodnie z zgodnie z
przyjeta przyjeta przyjgta Przyjeta przyjety
metodykg metodyka metodyky metodykg metodyka
zarzadzania zarzgdzania zarzadzania zarzgdzania zarzadzania
projekiem projektem projektem projektern projektem
Student w Student w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajacym dostatecznym Zhacznym pozgdanym duZzym zakresic
zakresie potrafi | zakresie potrafi | zakresie potrafi Zakresie potrafi potrafi pracowaé
pracowaé pracowaé pracowaé pracowaé indywidvalnie { w
indywidualnie i w indywidualnie i w indywidualnie i w indywidualnie i w zespole oraz
Zespole oraz zespole oraz zespole oraz zespole oraz kierowaé
kierowa¢ kierowa¢ kierowa¢ kierowag projektem
projektem projektem projektem projektem informatycznym
informatycznym informatycznym informatycznym informatycznym
Student w Stodent w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajgcym dostatecznym Zhacznym stopmiu | pozgdanym duzym stopniu
stopniu rozumie stopniu rozumie | rozumie potrzebg |stopniu rozumie rozumie potrzebeg
potrzebg uczenia potrzebe uczenia | uczenia sig przez potrzebg uczenia | uczenia sig przez
8i¢ przez cale si¢ przez cale cale Zzycie si¢ przez cale cate zycie
zycie podnoszac zycie podnoszac podnoszac w ten zycie podnoszac podnoszge w ten
W ten sposdb W fen sposob sposéb swoje w ten sposéb 3posob swoje
swoje swoje kompetencje swoje kompetencje
kompetencje kompetencje zawodowe, kompetencje zawodowe,
zawodowe, zawodowe, osobiste | zawodowe, osobiste i
osobiste i osobiste i spoleczne osobiste i spoleczne
spoleczne Spofeczne spoteczne
Student w Student w Student w Student w Student w bardzo
zadowalajgcym dostatecznym znacznym pozgdanym duzym zakresie
zakresie potrafi | zakresie potrafi | zakresie potrafi zakresie potrafi potrafi okreglig
okregli¢ okreglié okregli¢ okreslié priorytety shizgce
priorytety stuzgce priorytety shizace priorytety shuzgce priorytety shuzace realizacji
realizacji realizacji realizacji realizacji okreslonego
okre§lonego okreflonego okreslonego okreslonego przez siebig,
przez siebie, przez siebie, przez siebig, przez siebie, innych, badz
innych, bads innych, badz innych, bads innych, badz wspolnych zadan
wspolnych zadan

14.

WARUNKI UZYSKANTA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

Osiygnigeie zalozonych efektéw wezenia sig i
1) zaliczenia pisemnego/testowego/ustnego

2) zaliczenie praktycznych zada# i projektow realiz

pozytywny wynik:

0ceny pracy na zajeciach i Sprawozdan z éwiczer;

3) obecno$é na zajeciach (stosownie do wymagan regulaminowych)
W ecenie koricowej z przedmiotu uwzglednia si¢ oceny wszystkich efektéw uczenia sig.

niepotrzebne usun 4

owanych na éwiczeniach na podstawic biezgcej

15,

RESCI PROGRAMOWE

Tresé zajeé

Forma

(ticzba godz,) przedmiotowych

zajf;és Symbol

efektow uczenia sie

Wyklady

B

® Wyklady,

¢wiczenia, laboratoria, samodziene Prowadzenie zajgé przez studenta,



L Wprowadzeme dp metodyki zarzgdzania projektami 11 P WOl
informatycznymi -

2. | Metodyki zarzadzania projektami 4/2 P W01

3. Nar.zqdzna informatyczne do wspomagania zarzadzania " P WOl
projektem -

4. | Organizacja zespohu projektowego — modele pracy 1/0.5 P_Wo02

5. | Planowanie projektu informatycznego 4/1.5 P W02

6. |Sledzenie oraz zarzadzanie zmianami projektu 211 P W02

7 Zar'zqd%ame ryzykiem. Czynniki sukceséw i niepowodzen 271 P W03
projektow -

Zajecia praktyczne

Oméwienie organizacji zaje¢. Instalowanie i
konfigurowanie wybranych narzedzi informatycznych do

1, . . . LT 2/2 P_U01
wspomagania zarzadzania projektem. Organizacja -
zespotu projektowego.

2. |Planowanie projekiu informatycznego 6/2 P_U01

3. | Sledzenic oraz zarzadzanie zmianami projektu 4/2 P U61

N Zar.zad%ame ryzykiem. Czynniki sukceséw i niepowodzen an P UO01
projektow -

5. | Studium przypadku (praca w zespotach) 12/6 P 101, P _U02

6. |Prezentacja koncowa projektu — dyskusja, ocena. 2/2 P U01,P_U02

16. METODY DYDAKTYCZNE:
wyklad multimedialny, wyklad problemowy, dyskusja dydaktyczna, metoda seminaryjna,
praca z literatura przedmiotu, éwiczenie praktyczne, metoda projektowa.
17. LITERATURA PODSTAWOWA UZUPELNIAJACA6

Podstawowa:

» Cadle ), Yeates D.: Zarzgdzanie procesem tworzenia systeméw informacyjnych, WNT, 2004,
» Fraczkowski K.: Zarzgdzanie projektem informatycznym, Wydawnictwo Oficyna PWR 2002.
e Mingus N.: Zarzgdzanie projektami. Wydanie i, Helion 2017,

Uzupelniajgca:

e Ken Bradley: Podstawy metodyki PRINCEZ2, 2002,

» Szpitter A.A.: Metodyki zarzqdzania projektami stosowane przez project managerdw u
operatordéw systemu dystrybucyjnego w Polsce. Studium empivyczne, Wydawnictwo
Uniwersytetu Gdanskiego, Gdafisk 2018,

e Spalek S.: Analiza danych w zarzgdzaniu projektami, Helion 2021,

e Kapusta M.: Samo Sedno. Zarzgdzanie projektami krok po Jroku, Edgard 2013,

6 Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.




18.

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci

Rodzaj zajeé

Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnoSci w

semestrze
wyklady 15/8
;s a8
zajecie praktyczne .g 30/16
. . =
éwiczenia o oo
o 9
=2
laboratoria = '§
S‘ 5
2
......................... E [a B
&
.......................... &
N
tgczna liczba godzin zajec realizowanych z udzialem 45/24
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajeé 20/35
<
przygotowanie sig¢ do zaliczen/kolokwiow .§ 5/8
2
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia koncowego o 5/8
B
........................................... 8
£
~
Lgczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 30/51
Ra_ze_m godzm 75175
(zajecia z udziatem prowadzqcego + praca wilasna studenta)
Liczba punktow ECTS 3

19.

NR POKOJU KONSULTACJI):

118.

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,

dr inz. Andrzej Burda, andizej.burda@upz.edu.pl, Instytut Techniczno-Informatyczny, pok.




Zalgeznik nr 5 do Uchwaly .....

KARTA PRZEDMIOTU

AZWA PRZEDMIOTU: Zarzadzanie siecia

2.  |KIERUNEK: Informatyka
3. [POZIOM STUDIOW: Studia pierwszego stopnia (licencjackie)
4. [ROK/ SEMESTR STUDIOW: I1/6
5. |LICZBA PUNKTOW ECTS: 3
6. [TYPPRZEDMIOTU'; obowigzkowy
7. UEZYK WYKLADOWY: polski
8. ILICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU
* Studia stacjonarne: wyktad — 15 godz., zajecia praktyczne — 45 godz., praca wlasna
studenta — 15 godz.
* Studia niestacjoname: wyklad - 8 godz., zajecia praktyczne — 24 godz., praca wlasna
studenta — 43 godz,
9.  [WYMAGANIA WSTEPNE:
Wiedza i umigjetnodci:
* Sieci komputerowe.
* Systemy operacyjne.
10. ZALOZENIA I CELE PRZEDMIOTU:

Przekazanie wiedzy w zakresic wiedzy technicznej obejmujace;j terminologi¢, pojecia,
zasady, techniki i narzedzia stosowane przy zarzadzaniu sieciami komputerowymi.
Przekazanie wiedzy dotyczacej zasad zachowania bezpieczefistwa i higieny pracy wj
trakcie realizacji sieci komputerowej.

Wyrobienie umiejetnosci postugiwania si¢ narzedziami stuzgcymi do zarzadzanial
sieciami komputerowymi.

Wyrobienie umiejetnogei zarzadzania i pracy w zespole, koordynacji prac i oceny ich

wynikow  oraz

wyciggania  wnioskéw, a takze konfigurowania urzadzes)|

komunikacyjnych w sieciach teleinformatycznych.

Przygotowanie do

uczenia si¢ przez cale zZycie, podjecia pracy zwigzanej z obshigy

Sprzgtu informatycznego i praktycznym postugiwaniem si¢ szerokim spektrum narzedzi

informatycznych.,

Obowigzkowy, fakultatywny,
Wyklady, éwiczenia, laboratoria, konwersatoria,




il PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE QOdniesienie do kierunkowych
efektow uczenia sig
{symbol)
WIEDZA: zna i rozumie
P W01 |[Zna zagadnienia zwigzane z architektura i organizacjg sieci [K_W04
komputerowych.
P W02 |Zna zagadnienia zwigzane z konstrukcjg i eksploatacja K W06
urzadzen sieciowych.
P_W03 |Zna zagadnienia zwigzane z funkcjonowaniem ukladéw  [K_W09
cyfrowych w urzadzeniach sieciowych.
P W04 |Zna zagadnienia zwigzane z automatyzacja zadan K W10
zarzadzania siecig.
P W05 [Zna ckonomiczne aspekty wykorzystania sieci K W19
komputerowych.
UMIEJETNOSCIL: potrafi
P_UOL [Potrafi korzystaé ze zrodet literaturowych i dokumentacji  [K_UO1
technicznych zwigzanych z technikami i narzgdziami
zarzadzania sieciami komputerowymi.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotéw do
P K01 [Rozumie potrzebe cigglego doskonalenia si¢ w zakresie  [K_KO01
narzedzi wspomagajacych zarzgdzanie sieciami
komputerowymi.
12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny’ Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentaciji
efektu uczenia si¢
1. [P_Wol zaliczenie pisemne podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
P, [P_W02 zaliczenie pisemne podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
3.  [P_W03 zaliczenie pisemne podsumowujgca |arkusz z
odpowiedziami

Ocenianie ciagte (biezace przygotowanie do zajet), $rédsemestralne zaliczenie pisemne, srodsemestralne

zaliczenie ustne, koficowe zaliczenia pisemne, koficowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca
semestralna, ocena umiejgtnoéei ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kentrola obecnesci

Formujgca, podsumowujaca.



4.  [P_W04 zaliczenie pisemne podsumowujgca arkusz z
odpowiedziami
5. [P W05 zaliczenie pisemne podsumowujaca |arkusz z
odpowiedziami
6. [P_UOIL rozwigzania zadan podsumowujaca [pliki z
rozwigzaniami
7. [P_KO1 obserwacja studenta podsumowujaca [zestawienie z
ocenami

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce
EFEKTY NA OCENE 3,0 | NA OCENE, 3,5 | NA OCENE 4.0 | NA OCENE 4,5 | NA OCENE 5,0
UCZENIA SIE
P W01 Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
= dpowiedzie¢ na jodpowiedzieé na pdpowiedzie¢ na jodpowiedzie¢ na jodpowiedzieé na
W02 . . ) . .
- ytania pytania pytania pytania pytania
P W03 zdobywajac 50- pdobywajac 60- [zdobywajac 70- zdobywajac 80- [dobywajac 90-
59% punktéw.  |69% punktéw.  [79% punktéw.  [89% punktéw.  |100% punktow.
P W04
- WO0s
P U01 Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
rozwiazac rozwigzac rozwigzac rozwigzad rozwigzac
zadania zadania zadania zadania zadania
zdobywajac 50-zdobywajac 60-zdobywajac 70-zdobywajac 80-zdobywajac 90-
59% punktéw. 69% punktow. [79% punktow. [89% punktow. (100% punktow.
P KOl Student rzadko  [Student czasami  |Student czgsto  [Student bardzo  [Student zawsze
wykazuje wykazuje wykazuje czesto wykazuje wykazuje
aktywnosé i aktywno$é i aktywnodé i aktywnosé 1 aktywnosé 1
omystowo§e. omystowo§¢. omystowosé.  |pomystowose. omystowosE.

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:

1. Zaliczenia wykladu.
2. Zaliczenia zajeé praktycznych.

Osiggniecie zaloZonych efektéw uczenia sie i pozytywny wynik:

Ocena koncowa z przedmiotu uwzgledniac bgdzie oceng z zaliczenia wyktadu oraz oceng z
zaliczenia zajgé praktycznych.




15.  [TRESCI PROGRAMOWE
Tresé zajec Forma zaje¢ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wyklady
1. |Adresowanie fizyczne i logiczne, tworzenie podsieci, P W01, P_W03,
CIDR. 3N P W04, P_WO05
2. |Podstawy konfiguracji urzadzen sieciowych. P W02,P_W03,P_W04
311
3. [Konfiguracja wirtualnych sieci lokalnych VLAN. P W02,P_W04
32
4. [Konfiguracja routingu statycznego i dynamicznego P W02, P W04
32
5. |Metody zabezpieczenia urzadzen sieciowych: ACL, port- P W02, P_WO05
security, itp. 372
Zajecia praktyczne
6.  |Instalacja, konfiguracja i zarzadzanie ustugg DHCP, P U01, P K01
9/3
7.  Zarzadzanie dostgpem do zasobdw sieciowych. P U0L, P K01
913
8.  [Konfiguracja i zarzadzanie ustugg DNS. [P 101, P K01
9/6
9.  |Bezpieczenstwo systemu: firewwall, netfilter, iptable, P UL, P K01
INAT. 9/6
16, [Narzedzia diagnostyczne w roznych systemach P UL, P K01
loperacyjnych: ipconfig, ping, netstat, ping, traceroute, 9/6
host, nslookup, dig.
16, METODY DYDAKTYCZNE:
e Wyklad z wykorzystaniem prezentaciji.
e Cwiczenia z wykorzystaniem oprogramowania.
17.  [LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEENIAJACA®:

I iteratura podstawowas

1. B. Hartpence: Routing i switching. Praktyczny przewodnik. Helion, 2013.

Wyklady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajeé przez studenta.

Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.




2. E. Nemeth, G Snyder, T.R. Hein, B. Whaley: Unix i Linux. Przewodnik
administratora systemow. Helion, 2011.
3. B. Sosinsky: Sieci komputerowe. Biblia. Helion, 2011.

Literatura uzupelniajaca:

1. A. Frish: Unix - administracja systemu. Wydawnictwo RM, 2003.
2. M. Pele: Linux - praktyka administracji. NAKOM, 2005.

3. B. Komar: Administracja sieci TCP/IP dla kazdego. Helion, 2000.
4. S. Shah: Linux administracja: kurs podstawowy. Edition, 2001.

18. (OBCIAZENIE PRACA STUDENTA
Forma aktywnosci Rodzaj zajeé Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
wyklady 15/8
=]
— g, &
zajecle prakiyczne =g 45/24
&g
¢wiczenia é g
— .
aboratoria 2 ._g
S|
Lgczna liczba godzin zajgé realizowanych z udzialem NS 60/32
prowadzgcego
przygotowanie sie do zajeé 10/33
(3]
przygotowanie si¢ do zaliczer/kolokwiow § 8
S5
2 g
4|
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia g g 5/10
konicowego E
Lqczna liczba godzin pracy wiasnej studenta 15/43
\Razem godzin 75175
(zajecia z udzialem prowadzqcego + praca wiasna studenta)
Liczba punktéw ECTS 3

19.

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,
NR POKOJU KONSULTACJI)




