KARTA PRZEDMIOTU

1. INAZWA PRZEDMIOTU: Sztuka w przestrzeni wirtualnej
2. [KIERUNEK: Rynek sztuki i zarzadzanie w kulturze
3. [POZIOM STUDIOW: studia drugiego stopnia
4. [ROK/SEMESTR STUDIOW: 11/3
5. |[LICZBA PUNKTOW ECTS: 1
6. [TYP PRZEDMIOTU': obowigzkowy
7. JEZYK WYKLADOWY: polski
8. [LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU?: 15 W
9. WYMAGANIA WSTEPNE: znajomos$¢ podstawowych zagadnien z zakresu rynku sztuki,
nowych technologii i historii sztuki; umiejetnos$¢ postugiwania si¢ literaturg naukowa w celu
zaznajomienia si¢ z okreslong koncepcja i badaniami
10. ZAYL.OZENIA I CELE PRZEDMIOTU: zapoznanie studentéw z pojeciami, koncepcjami
teoretycznymi, klasyfikacjami z zakresu rynku sztuki, a przede wszystkim digiatalart, NFT]
i wspotczesnej kultury cyfrowej, wzajemnymi relacjami miedzy kulturg a sztuka wj
przestrzeni wirtualnej; nabycie przez studentdw umiejetno$ci operowania poj¢ciami Z
zakresu rynku sztuki, sztuki w przestrzeni wirtualnej, NFT, digitalart, VR, AR
wyszukiwania, selekcjonowania, analizowania 1 wykorzystywania r6éznych zrodel
informacji przydatnych w poznawaniu oraz rozpowszechnianiu wspoétczesnych trendow|
rynku sztuki, rozumienia i wskazywania powigzan miedzy rynkiem sztuki a innymi
dziedzinami biznesu; rozpoznanie réznych rodzajow i typow dziet sztuki, przeprowadzenie
ich analizy, oceny oraz interpretacji; wskazanie ich miejsce w procesie historyczno-
kulturowym oraz okreslenie wartosci artystycznej i rynkowej
I1. Odniesienie do
PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE kierunkowych
efektow uczenia si¢
(symbol)
WIEDZA: zna i rozumie
P WOI |pojecia, koncepcje Rynku Sztuki z zakresu sztuki w przestrzeni
wirtualnej K W02
P W02 |etapy rozwoju rynku sztuki, digiatalart, NFT i wspotczesnej kultury
cyfrowej K_W8
P W03 [wzajemne relacje migedzy kulturg a sztuka w przestrzeni wirtualne;j
K WOl
UMIEJETNOSCI: potrafi
P UO1 |operowac pojeciami z zakresu rynku sztuki, sztuki w przestrzeni K U03
wirtualnej, NFT, digitalart, VR, AR —

! Obowiazkowy, fakultatywny.

2 Wyktady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria.




P U02 [wyszukiwaé, selekcjonowaé, analizowac 1 wykorzystywac rdzne
zrodta informacji przydatne w poznawaniu oraz rozpowszechnianiu K U01
wspotczesnych trenow rynku sztuki B
P UO03 [nawigzywacé wspotprace z instytucjami dziatajgcymi na rynku sztuki
. K U07
w celu gromadzenia danych -
P U04 [formulowac ustne wypowiedzi dotyczace problematyki rynku sztuki,
wykorzystujac terminologi¢ adekwatng do omawianego zagadnienia K _U06
KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotow do
P KOl [samodzielnego, nieustannego zdobywania i pogl¢biania wiedzy z
. . ”. K K01
zakresu rynku sztuki, zwtaszcza w zakresie nowych technologii -
P K02 |docenienia wartosci wiedzy i efektow tworczego dziatania; wykazuje
. 1 o S i K K02
umiejetnos¢ logicznego myslenia analizujac przyklady z rynku sztuki -
P KO3 |obserwacji rynku sztuki 1 formulowania samodzielnych osadoéw K K03
12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
Symbol Metody (sposoby) oceny’ Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢
1. [P_WOL;P_WO02; ocenianie ciggle — biezace formujaca; pisemne wejscidwki
P_WO03 przygotowanie do zajeé (krotkie kolokwia
weryfikowane pisemnie (/ustnie) podsumowujaca [utrwalajace wiedz¢ z
na kazdych zajeciach; pisemno- poprzednich zajec);
ustne zaliczenie lektur; wypowiedzi ustne
studenta
2. [P_UOL; P_U02; ocena umiejetnosci zastosowaniafformujgca prace pisemno-
P_U03; P_U04 w praktyce zdobytej wiedzy zdjeciowe (np.
podsumowujaca [PowerPoint, Prezi,
Canva)
3. |P_KOI; P_KO02; zaliczenie pisemne podsumowujaca [Pisemny test, arkusz

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

3 Ocenianie ciggte (biezace przygotowanie do zajec), srodsemestralne zaliczenie pisemne, srddsemestralne zaliczenie ustne,
koncowe zaliczenia pisemne, koncowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca semestralna, ocena
umiejetnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci.

4F ormujaca, podsumowujaca.



EFEKTY | howyzej 50% (51- powyzej 61%  powyzej 72% (ale powyzej 83%  [Powyzej 94%
. ‘ig()ZIFNIA SIE 1619%) — obecnosé na  (ale nie wiecej  nie wiecejniz  (ale nie wiccej
P_WOZT P WO3: zajeciach, pozytywne niz 72%) 83%) niz 94%)
P U0 "P U02- ’ |oceny z kolokwidw,
P_U03, P_U04, zaliczone lektury 1
P_KOIZ P_K02; zadane prace.
P KO3 Uczestnictwo w
zaje¢ciach
praktycznych
14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:
Osiagniecie zalozonych efektow uczenia sie i pozytywny wynik
1. zaliczenia pisemnego
15. [TRESCI PROGRAMOWE
Tre$é zaje¢ Forma zaje¢’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wyklady
1. [Rynek dziet sztuki - podstawowe pojecia 1 P WOIL; P_W02;
P W03
2. |NFT i blockchain — sztuka w nowym wymiarze P WOIL; P W02;
2 P W03
3.  |Wirtualne galerie, a viewing room. P WO1; P W02;
2 P W03
4.  |Rola artystow tradycyjnych, a cyfrowych na rynku P UO1; P _UO2;
sztuki 2 P U03; P_U04
5. |Fenomen obrotu wirtualng sztukg — na przyktadzie P UOI; P _UO02;
mi¢dzynarodowego rynku sztuki 2 P UO03; P U04
6.  [NFT na polskim rynku sztuki P KO1; P KO02;
2 P KO3
7. [Technologia virtual reality a augmented reality P KOI; P KO02;
W sztuce 2 P K03
8.  [Szanse i zagrozenia sztuki w przestrzeni wirtualne;j P KOI; P KO02;
1 P K03
16. | METODY I FORMY PROWADZENIA ZAJEC

Tak (X) / nie

3 Wyktady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zajg¢ przez studenta.



Wyklad z prezentacja multimedialng wybranych zagadnien

Wyklad konwersatoryjny

Wyktad problemowy

Wyktad informacyjny

Dyskusja

o I B B B B

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkow

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Metoda ¢wiczeniowa

Metoda warsztatowa

Metoda projektu

Prezentacja multimedialna

Demonstracje dzwigkowe i/lub video

Metody aktywizujace (np.: ,,burza moézgoéw”, technika analizy
SWOT, technika drzewka decyzyjnego, metoda ,,kuli $niegowe;j”,
konstruowanie ,,map mysli”’)

Praca w grupach

Praca indywidualna ze studentem (w tym tutoring)

Inne (Jakie?) - ..o,

17.  |[LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®:
Literatura podstawowa:
1. Bryl M., Rynek sztuki w Polsce. Poradnik dla kolekcjonerow i inwestorow, Warszawaj
2016.
2. Korzeniowska-Marciniak M., Migdzynarodowy rynek dziet sztuki, Krakow 2001.
3. Zaglewska D., Sztuka czy biznes? Sekrety antykwariuszy, Warszawa 2018.
Literatura uzupekniajaca:
1. Ciechanowiecki A., Wspolczesny handel dzietami sztuki, ,,Jkonotheka” t. 12: 1997, s. 123+
135.
2. Collins C., NFT Art and Collectables for Beginners: The Must Have Guide for
Understanding NonFungible Tokens (NF1s), Londyn 2021.
3. Damasiewicz A., Obrot dzietami sztuki, Warszawa - Krakow 2004
4. Problematyka autentycznosci dziel sztuki na polskim rynku. Teoria — praktyka — prawo,
(Narodowy Instytutu Muzealnictwa i Ochrony Zbioroéw), Warszawa 2012.
S. Tattersall B. Art Market, w: The Dictionary of Art, red. J. Turner, t. 2, London 1996, s.
557-566.

18.  |OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

6 Dostgpna w czytelni, bibliotece, Internecie.



Forma aktywnosci Rodzaj zajec¢ Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
Wyktady 15
zajecie praktyczne —?3
.5
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N
t.gczna liczba godzin zajeé realizowanych z udzialem 15
prowadzqgcego
przygotowanie si¢ do zajec
<
— —— — =
przygotowanie si¢ do zaliczef/kolokwiow 2
g
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia S 10
koncowego kS
=
........................................... 5
Q
£
tqczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 10
Razem godzin 25
(zajecia z udziatem prowadzqgcego + praca wlasna
Istudenta)
Liczba punktow ECTS 1

19.

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,

NR POKOJU KONSULTACJI)

Zgodnie z przedstawiong we wniosku do Ministerstwa Edukacji 1 Nauki planowang obsada
zaje¢ dla studidw drugiego stopnia na kierunku Rynek sztuki i zarzgdzanie w kulturze.
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