KARTA PRZEDMIOTU

—

NAZWA PRZEDMIOTU: Grafika komputerowa
KIERUNEK: Rynek sztuki i zarzadzanie w kulturze
POZIOM STUDIOW: studia drugiego stopnia
ROK/ SEMESTR STUDIOW: 11/4

LICZBA PUNKTOW ECTS: 3

TYP PRZEDMIOTU': fakultatywny

JEZYK WYKLADOWY: polski

LICZBA GODZIN I FORMA REALIZACJI PRZEDMIOTU?: 45 ZP
WYMAGANIA WSTEPNE: podstawowa obsluga komputera

O] R ) | B PN

_
e

ZALOZENIA I CELE PRZEDMIOTU: zapoznanie studentéw z zagadnieniami zarzadzania
lkolorem, obsluga programoéw do obrobki grafiki na przyktadzie Adobe Photoshop oraz
[llustrator; nabycie przez studentdow podstawowych umiejetnosci postugiwania sig)
oprogramowaniem do obrobki grafiki rastrowej i wektorowej, przygotowania materiatow|
graficznych do druku oraz prezentacji w Internecie, obrobki fotografii cyfrowej 1 materiatowi
zeskanowanych; prawidlowa cena jakosci materiatow graficznych w postaci zdigitalizowane;,
wspotpraca z drukarniami 1 wydawnictwami w zakresie wydawania publikacji

11. Odniesienie do kierunkowych

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE efektow uczenia sig
(symbol)

WIEDZA: zna i rozumie

P W01 zagadnienia zwigzane z zarzadzaniem kolorem, réznice
pomiedzy przygotowaniem materiatéw do druku i do
Internetu, roznice pomig¢dzy grafikg rastrowa i
wektorowa

P W02  naczym polega jako$¢ urzadzen do skanowania,
fotografii, wySwietlania oraz drukowania obrazéw, a
takze rozumie, na czym polega kalibrowanie 1
profilowanie tych urzadzen

P W03  naczym polega druk offsetowy i cyfrowy

K_W02; K_W04; K_W08

K_WO04; K W02; K W08

K_WO04; K_W02; K_W08

UMIEJETNOSCI: potrafi

P UO1 postugiwac si¢ programami graficznymi Adobe

Photoshop oraz Illustrator w zakresie przygotowania
orafik rastrowych, ilustracji wektorowych oraz obrobki K _U01; K_U02
zdje¢ 1 skandw do prezentacji cyfrowej oraz druku

KOMPETENCJE SPOLECZNE: jest gotow do

! Obowiazkowy, fakultatywny.
2 Wyktady, ¢wiczenia, laboratoria, konwersatoria.



P KO1 zasiggania opinii ekspertow w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem problemu, jest $wiadomy
interdyscyplinarnosci wiedzy zakresu grafiki K KO01
komputerowej, oprogramowania oraz standardow
graficznych i drukarskich

12. [METODY OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody (sposoby) oceny? Typ oceny” Forma
przedmiotowego dokumentacji
efektu uczenia si¢

1. [P_WOI1;P WO02; [|ocenianie ciggle — praca w formujaca prace wykonane
P W03 trakcie zajgc podczas zajec
2. [P_UOI; P KO1 ocena umiej¢tnosci zastosowaniapodsumowujaca (wykonane projekty
w praktyce zdobytej wiedzy graficzne; arkusz
ocen

13. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Forma oceny: procentowa, opisowa, punktowa, inne formy oceny do wyboru przez wykladowce

EFEKTY  |Ocena prawidlowego wykonania dwoch projektow graficznych pod wzgledem
UCZENIA SIE [prawidlowego przygotowania i zgodno$ci wlasciwosci technicznych z
P_WO1, P_W02, |ostatecznym przeznaczeniem grafiki (druk wielkoformatowy, plakat, ksigzka,

P W03 Internet itp.) — nie jest tutaj mozliwe podanie liczby punktéw, ktore student musi
P_UOI zdoby¢ na konkretna ocene
P KOl

14. WARUNKI UZYSKANIA ZALICZENIA PRZEDMIOTU:
Osiagniecie zalozonych efektow uczenia sie i pozytywny wynik

1. zaliczenia praktycznego — wykonanie dwoch projektéw graficznych w czasie trwania semestru

15. [TRESCI PROGRAMOWE

Tre$é zajeé Forma zaje¢’ Symbol
(liczba godz.) | przedmiotowych
efektow uczenia si¢

Zajecia praktyczne

Ocenianie ciagte (biezace przygotowanie do zajec), Srodsemestralne zaliczenie pisemne, §rodsemestralne zaliczenie
ustne, koncowe zaliczenia pisemne, koncowe zaliczenia ustne, egzamin pisemny, egzamin ustny, praca semestralna,
ocena umiegjetnosci ruchowych, praca dyplomowa, projekt, kontrola obecnosci.

4 Formujaca, podsumowujaca.
3 Wyktady, ¢wiczenia, laboratoria, samodzielne prowadzenie zaj¢¢ przez studenta.



Modele koloru, ocena jakos$ci obrazu,

charakterystyka urzadzen do wys$wietlania i ) P_WOL; P_WO02;
drukowania, kalibracja i profilowanie P_WO03
2. [Zarzadzanie kolorem w pakiecie Adobe Creative P WOI: P W02:
Cloud, profile koloru i ich konwersja 1 T p w0z
3. [Podstawy pracy z programem Adobe Photoshop:
przestrzen robocza, narzedzia, podstawowa korekta 15 P UOI
fotografii, zaznaczenia, warstwy, maski, kanaty, -
efekty, typografia
4. [Skanowanie, retusz i odnawianie starych fotografii
6 P _UO01
5. |Fotografia cyfrowa, praca z negatywem cyfrowym P WOI: P WO02:
3 " P W03
6.  [Podstawy pracy z programem Adobe Illustrtor:
przestrzen robocza, narzedzia, ksztalty i ich edycja i 12 P UO1
transformacje, krzywe Beziera, fonty, gradienty, -
¢dzle, efekty
7. |Tworzenie grafiki do stron internetowych P WO01; P_W02;
3 P _WO03; P _UO1;
K K01
8. [Wybrane elementy technik drukowania obrazow,
charakterystyka urzadzen drukujacych, druk offsetowyj ) P WO01; P_W02;
i cyfrowy, RIP, drukarki atrametnowe i inne, druk P W03
kolorowy i czarno-biaty, jakos¢ 1 trwatos¢ wydrukéw
9.  |Wspotpraca z wydawnictwami i drukarniami P WOl: P W02
! P_W03; K_KO1
16. | METODY I FORMY PROWADZENIA ZAJEC Tak (X) / nie
Wyklad z prezentacja multimedialng wybranych zagadnien
Wyktad konwersatoryjny
Wyktad problemowy
Wyktad informacyjny
Dyskusja
Praca z tekstem
Metoda analizy przypadkow
Uczenie problemowe (Problem-based learning)
Gra dydaktyczna/symulacyjna
Metoda ¢wiczeniowa X
Metoda warsztatowa X
X

Metoda projektu




Prezentacja multimedialna

Demonstracje dzwigkowe i/lub video

Metody aktywizujace (np.: ,,burza moézgoéw”, technika analizy
SWOT, technika drzewka decyzyjnego, metoda ,,kuli $niegowe;j”,
konstruowanie ,,map mysli”’)

Praca w grupach

Praca indywidualna ze studentem (w tym tutoring)

Inne (Jakie?) - ..o,

17.  |[LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA®:
Literatura podstawowa:
1.

2.

NN kW

Literatura uzupelniajaca — wybor:
1.

(98]

Ashe. T.P., Color management and quality output. Working with color from camera
to display to print, Burlington 2014.

Chavez C., Faulkner A., Adobe Photoshop PL. Oficjalny podrecznik. Edycja 2020,
Gliwice 2020.

Fitzgerald M., Photoshop CS4 PL. Retusz i restauracja fotografii, Gliwice 2008.
McCue C., Real World Print Prododuction with Adobe Creatice Cloud, 2014.

Wood B., Adobe Illustrator PL. Oficjalny podrecznik. Edycja 2020, Gliwice 2020.
Zakrzewski P., Kompendium DTP. Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign i Acrobat
w praktyce, Gliwice 2015.

Batros W. Color Management and Reproduction in Digital Printing: A vendor
neutral guide for understanding colour printing and matching in images, greys, and|
solid colours, Wissam Batros, 2021.

Evening M., Adobe Photoshop for photographers, London 2020.

Fridsma L., Gyncild B., Adobe Acrobat DC classroom in a book. Adobe, 2019.
Chavez C., Faulkner A., Adobe Photoshop Classroom in a Book. Adobe, 2022
release.

Concepcion R., Adobe Photoshop Lightroom Classic Classroom in a Book, Adobe,
2021 release.

Ctein, Digital restoration from start to finish. How to repair old and damaged
photographs, New York 2017.

Sharma A., Understanding color management, wyd. 2, New York 2018.
Wood B., Adobe Illustrator Classroom in a Book. Adobe, 2021 release.

18. [OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

Forma aktywnosci Rodzaj zaje¢ Liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci w
Wyktady -
g g0
Q O
— .22 9
zajecie praktyczne 35S g 45

=8 g S &
T - N 5 2
Cwiczenia ? E

6 Dostepna w czytelni, bibliotece, Internecie.



laboratoria
t.gczna liczba godzin zajeé realizowanych z udzialem 45
prowadzgcego
przygotowanie si¢ do zajec
)
przygotowanie si¢ do zaliczef/kolokwiow § 30
g
przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia S
koncowego ks
=
........................................... 5
Q
£
tqczna liczba godzin pracy wlasnej studenta 30
Razem godzin 75
(zajecia z udziatem prowadzgcego + praca wlasna
studenta)
Liczba punktow ECTS 3

19.

PROWADZACY PRZEDMIOT (IMIE i NAZWISKO, ADRES E-MAIL, INSTYTUT,

NR POKOJU KONSULTACJI)

Zgodnie z przedstawiong we wniosku do Ministerstwa Edukacji i Nauki planowang obsadg

zaj¢¢ dla studiow drugiego stopnia na kierunku Rynek sztuki i zarzadzanie w kulturze.
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